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Компьютер е.ѵегезт' с процессором 

ІпІеГ Репіі ит* 4 2.2 СНг 
256 МВ КО КАМ 
60 СВ (7200грт) НйО 
16Х РѴ0-КОМ 
Зоипсі СагсІ Сгеаііѵе І-аЬз Ііѵе 5.1 
64 МВ ІЧѴГОІА Се РогсеЗ 
Монитор 1 7 ТРТ 



просп. Красных Казаков, 8 
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Превратится ли 



компьютер 
в бытовой прибор? 




Любой компьютер - это, во-первых, 
устройство интерактивное, 
а во-вторых — устройство для 
обработки информации. 
Не путать с холодильником! 
(Из редакционных разговоров) 

Разговоры о постепенном 
превращении ПК в обычный 
бытовой прибор, ничем не 
отличающийся, скажем, от музыкально- 
го центра, идут уже давно, Два мира - 
аудповпдеотехнпкп и персональных 
вычислительных систем - делают 
последовательные шаги навстречу друг 
другу; 

Компьютеры «учатся» воспроизводить 
качественный звук и проигрывать ШО- 
видео, бытовая техника «обзаводится» 
цифровыми функциями. И вот уже 
старейший и авторитетнейший в мире 
английский журнал об аудио- и 
видеотехнике АѴІіаі НІ-Й? Зошкі апсі 
ѴІ8І0П», украинскую редакцию которого 
недавно представил наш Издательский 
Дом, публикует материалы о портатив- 
ных МРЗ-плейерах и СО-К/КѴР- 
рекордерах с жесткими дисками, давая 
им при этом весьма лестную оценку. С 
другой стороны, в <Домашнсм ПК» 
появляются материалы, посвященные 
бытовым акустическим комплектам для 
домашнего кинотеатра, оборудованным 
декодерами ОоІЬу БішЧаІ и Ооіоу Рго 
Іафс и ориентированным именно на 
использование вместе с ПК, и игровым 
приставкам с функциями ЭѴО-проиг- 
рывателей. Сегодня уже трудно четко 
определить, что перед вами - бытовое 
устройство или цифровая мультимедий- 
ная система. Дизайнеры п разработчики 
делают все, чтобы эти границы стали 
еще более зыбкими и невидимыми, но 
есть все же одна черта, которую они 
перейти не в силах. 

Говоря о взаимопроникновении 
технологий, о возникновении единого 
рынка электронных развлечений, 
многие забывают об одном важном 
моменте. В то время как предназначе- 



ние бытовой акустической и видеотех- 
ники - это услаждение слуха и взора 
владельца, доставление ему эстетичес- 
кого наслаждения, персональный 
компьютер является в первую очередь 
системой обработки, хранения и 
обмена информацией. А это подразуме- 
вает активное участие пользователя в 
работе с ПК и его умение обрабаты- 
вать информацию, другими словами, 
интерактивное общение человека и 
компьютера. 

Именно это принципиально отличает 
компьютер от бытовой техники. Как ни 
крути, все компьютерные устройства, 
будь то продвинутый мобильный 
телефон или настольный компьютер. - 
продукты информационных техноло- 
гий, и для их освоения и эффективного 
использования нужно владеть хотя бы 
азами этих самых технологий. И от 
этого никуда не уйдешь. 

Если покупатель и потребитель 
бытовой техники лишь пассивно 
использует свою аппаратуру, то 
владелец домашнего ПК, наоборот, 
активно эксплуатирует компьютер, 
решая с его помощью самые разные 
задачи, связанные с профессиональной 
деятельностью, хобби, общением с 
другими людьми или развлечением. 

Не знаю, кого мы разочаровали, кого 
обрадовали, но, увы, компьютер не 
станет пи музыкальным центром, ни 
холодильником. Так что не стоит ждать, 
когда вместо клавиатуры останется 
одна кнопка, покупайте ПК уже сегодня, 
изучайте и... в путь. Кстати, уважаемые 
читатели, не стесняйтесь и не забывай- 
те задавать нам вопросы. Какие именно 
аспекты использования компьютера вас 
интересуют, какие темы вы считаете 
актуальными именно сейчас, с какими 
проблемами столкнулись? Наши 
почтовые ящики как обычные, так и 
электронные, открыты для наших 
писем. 

Приятного вам чтения. 
Искренне ваш, ОлегДаничов 
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ЯК ТЕБЕ НЕ ЛЮЬИТИ, КИЕВЕ МІЙ! 

Пришла пора отдать один очень и 
очень старый долг. Наш журнал 
существует уже больше трех лет, но 
практически еще ни разу не был 
освещен вопрос о том, как же 
представлен во Всемирной Паутине 
город, в котором мы живем, столица 
Украины - Киев. 





ВЫБИРАЕМ МОДЕМ. ЧАСТЬ 1. ЧТО г 
ЗНАТЬ ПЕРЕД ПОХОДОМ В МАГАЗИН 

Достоинства «быстрого» модема 
неоспоримы: с его помощью можно 
наслаждаться Іпіегпеі-графикой, 
играть по Сети, слушать РеаІ Аийіо и даже 3 
смотреть потоковое видео в формате ВеаІ 
Ѵіоео. Но выбор модема - не такая простая 
процедура, как кажется на первый взгляд. 



ОТ ВИНТА! ТЕСТИРОВАНИЕ ДЖОЙСТИКОВ 

Поводом к приобретению, а следователь- 
но, и тестированию джойстиков, как 
правило, служит выход новых качествен- 
ных авиасимуляторов. В конце прошлого 
года как раз и появились две игры - 
«Ил-2. Штурмовик» от компании «1С» 
и МісгозоЙ РІідгй бітиіаіог 2002. А значит, 
пришло время для нового мегатеста. 





ШАГ В ТРЕТЬЕ ИЗМЕРЕНИЕ 

В последнее время производители мониторов | 
стремились сделать изображение как можно 
более плоским. Но ведь жалко терять целое 
измерение, которое несет массу полезной 
информации. Поэтому параллельно с создани- 
ем плоских двухмерных дисплеев ведутся 
разработки технологий, позволяющих 
наблюдателю окунуться в поистине виртуаль- 
ный мир. 



НОВИНКИ ОТ 8АМ8ІШВ 

Новейшие ЭЛТ- и ЦЮ-мониторы 
Затзипд серии ЗупсМазІег на 
сегодняшний день являются 
рекордсменами по многим 
параметрам. Их приятный дизайн 
сочетается с богатыми функциональны- 
ми возможностями, что обеспечивает 
этим моделям все шанс ы на успех. 

ПРИКАЗАНО ВЫЖИТЬ! 

Визуально «Красная Акула» - самая 
совершенная из вертолетных аркад. 
К графике практически нельзя 
придраться: приятный ландшафт, 
балующий пилота тесными 
ущельями и пологими холмами, 
очень органичные спецэффекты. 




СѴВІКО: ЗАПОЗДАЛЫЙ гость 
ИЛИ ПРЕДВЕСТНИК БУДУЩЕГО? 

СуЬіко уникален по своим возможностям 
и с момента выпуска стал кульшвой 
вещью, чем-то принципиальниновым 
среди портативных устройсті 



овары и цены 



МОТЫЛЕК 

Сиквел Оізсіріез II: Ѳагк Ргорпесу, 
несомненно, призван привлечь к 
серии гораздо большую аудиторию, 
выделив оригинальные выигрышные 
черты и ликвидировав бросающиеся 
в глаза недостатки первой части. 



НАШ АДРЕС В ІІМТЕВІМЕТ: 
МП/ѴШТС.ІІА 

77 
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80 ІШТЕНШ-КАЛЕНДАРЬ. АПРЕЛЬ 

82 ИѴТЕНІЧЕТ-МОЗАНКА 

86 САМОНОВОСТИ И ВСЕ, ВСЕ, ВСЕ 

88 ЯК ТЕБЕ НЕ ЛЮБИТН, КИЕВЕ МІЙ! 



Игротека 



ВИРТУАЛЬНАЯ ВТОРАЯ МИРОВАЯ 

Не успев построить очередное чудо цивилиза- 
ции - Іпіегпеі, люди тут же приспособили его 
для своего самого любимого развлечения - 
войны, правда, на этот раз войны виртуаль- 
ной. Любители авиасимуляторов оказались 
далеко не последними в длинной очереди во- 
оруженных до зубов «спортсменов», сидящих 
за экранами своих домашних компьютеров. 

ХОЧЕШЬ ЛОХАНУТЬСЯ ЗА 3 БАКСА? 

Скажем честно, «Лохотронщик» не оставил 
равнодушным ни одного сотрудника «Домаш- 
него ПК». Эмоции, испытанные нами, были 
настолько сильны, что на очередном общем 
собрании редакции только и разговоров было, 
что об этой игре. 



88 НИ РЫБА НИ МЯСО 

100 СИД ГОЛЬФ 

Игры, в названии которых присутствует ко- 
роткое «ЗШ Меіег'з», просто обречены на 
успех. Поэтому неудивительно, что ЗітСоІт 
цепляет за живое, заставляя ночи напролет 
просиживать за компьютером. 

102 ПРИКАЗАНО ВЫЖИТЬ! 

104 МОТЫЛЕК 

106 КОРАБЛЬ КОНВОЯ 

Морской бой в Оезігоуег Соттапсі - весьма 
динамичен и требует хорошего знания такти- 
ки, возможностей своего эсминца и кораб- 
лей противника, а также умения быстро при- 
нимать верные решения. 
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«Ноу-Хау» 
(0512)47-2547 
НОВАЯ КАХОВКА 
Аслан 

(05549) 4-6303 
ОДЕССА 
МиМ 

(0482) 37-5264 
Представительство 
К55 

(0482) 37-0555 
СЕВАСТОПОЛЬ 
«Истар» 
(0692) 71-6219 
«Экспресс-Крым» 
(0692) 54-3584 
СИМФЕРОПОЛЬ 
Крымский экспресс 
(0652) 49-4924 
ТЕРНОПОЛЬ 
«Айсберг» 
(0352)43-1011 
ХАРЬКОВ 

Агентство подписки 
и рекламы 

(0572)43-1189 
Киктев Г. С 
(0572)62-7821 
ХЕРСОН 
Кобзарь 
(0552)22-5218 
ХМЕЛЬНИЦКИЙ 
Представительство КЗЗ 
(03822)3-2931 
ЧЕРНОВЦЫ 
ЧП Ключук М.Н. 
(03722)7-2410 

КУПИТЬ НОМЕР 
В РОЗНИЦУ можно 

В КИОСКАХ И НА РАСКЛАДКАХ 

К ИЕВА И ОБЛ. 
ВИННИЦЫ 
ДНЕПРОПЕТРОВСКА 
ДОНЕЦКА 
ЗАПОРОЖЬЯ 
ИВАНО-ФРАНКОВСКА 
КИРОВОГРАДА 
КРЕМЕ НЧУГА 
ЛУГАНСКА 
ЛУЦКА 



ЛЬВОВА 

МАРИУПОЛЯ 

НИКОЛАЕВА 

ОДЕССЫ 

ПОЛТАВЫ 

РЕСПУБЛИКИ КРЫМ 
РИВНЁ 

СЕВАСТОПОЛЯ 
СУМ 

ТЕРНОПОЛЯ 

УЖГОРОДА 

ХАРЬКОВА 

ХМЕЛЬНИЦКОГО 

ЧЕРКАСС 

ЧЕРНИГОВА 

ЧЕРНОВЦОВ 

В КНИЖНЫХ МАГАЗИНАХ 

КИЕВ 
«Знания» 

ул. Крещатик, 44 
«Сучасник» 

ст. М«Политехнический 
институт» 

«Техническая книга» 

ул. Красноармейская, 51 
«Наукова думка» 
ул Грушевского, 4 
ДНЕПРОПЕТРОВСК 
«Техническая книга» 
пл. Островского, 1 
ХАРЬКОВ 
Киоск «ХТУРЭ» 

В КОМПЬЮТЕРНЫХ МАГАЗИНАХ 
КИЕВ 

СатеІ.апа' 

просп. Воадухофлотский, 10 
Сотриіегіапсі 
ул Дмитриевская, 2 
«Мрія» 

просп. Красных Казаков, 8 

ВИННИЦ А 

«Лиана» 

ул. Келецкая, 81 

ДОНЕЦК 

«Инфоком» 

ул. Артема, 127 

магазин «Канцелярские 

товары» 

КРИВОЙ РОГ 

«Артеке» 

ул. Костенко, 11/1 



«Виртуальный мир» 

просп. Гагарина, 13, кв.1 

ОДЕССА 

«Т и Д» 

ул. Б. Арнаутская, 47/1 1 
магазин «Компьютеры» 
СИМФЕРОПОЛЬ 
«Ту Би» 

ул. Севастопольская, 43/2 

«Софт Ленд» 

ул. Севастопольская, 20, 

салон «КИТ» 

СУМЫ 

«Дискрет» 

ул. Харьковская 12 

ХЕРСОН 

«Меркури» 

ул. Украинская, 9 

ЧЕРКАССЫ 

«Мега Стайл» 

ул. Байдьі Вишневецкого, 32 

РЕКЛАМНЫЕ 
АГЕНТСТВА 
КИЕВ 
Агтшазтег 

(044)216-0572 
(044) 246-9860 
В&В ІптегпаііопаІ 

(044)246-6221 
(044) 246-6222 
Ваіез Цкгаіпе 
(044) 269-8028 
(044) 269-6722 
СоікіііѳЫ 
(044) 244-9424 
(044)244-9434 
ІТВ 

(044) 227-8709 
(044) 220-9042 
«Академия рекламы» 
(044)517-4509 . 
«Диалла» 
(044)573-8547 
(044) 573-8754 
«МАК-Про» 
(044)446-1356 
ХАРЬКОВ 

Представитель «ІТС» 
Киктев Г. С. 

(0572)62-7821 



© "Издательский Дом [ТС» . 2002 г. 
Все права защищены 



Вы можете подписаться на «Домашний ПК» с доставкой в почтовый ящик дома или на работе либо с курьерской доставкой в ваш офис. 
Подписку можно оформить круглогодично, с любого следующего месяца на срок от одного месяца до одного года по почте в 
любом отделении связи или у нас в издательстве по Каталогу изданий Украины на 2002 год: «Домашний ПК», индекс 22615, 
с. 1 09, цена за месяц — 5.11 грн. 

С вопросами и предложениями касательно распространения, а также с критикой в адрес предприятий, занимающихся продажей 

и доставкой наших изданий, обращайтесь в отдел распространения «Издательского Дома ІТС». 

«Домашний ПК» предлагает сотрудничество украинским компаниям и частным лицам, заинтересованным в розничном 

распространении журнала. Быгодные условия и цены. 

Отдел распространения: тел. (044) 244-8582 



СОДЕРЖАНИЕ ДИСКА 
ДПК-СО, АПРЕЛЬ 2002 



РАММ 
ІЫІ ВЕ 



АНТИВИРУС КАСПЕРСКОГО ЫТЕ Ѵ4.0 

Полная версия популярного антивируса с регист- 
рационным ключом на 30 дней. Ищите регистра- 
ционный ключ на следующие 30 дней на ДПК-СО, 
май 2002. 

1С0. 2001В 

ІЛМЕ Ѵ3.91/ВА20ВІЛМЕ Ѵ1.15 - С.72* 
МОЛИЛ Ѵ0.9.8-С.66 
ПІОКІА РС 8ШТЕ Ѵ4.5А - С.58 
РЦПІТО 8ѴѴІТСНЕН Ѵ1.62 - С.64 
8АМ80ІЧ6 ЕДЗѴСРВ8 1.0 -С.58 
8АМ80ІЧ6 ЕА8Ѵ68М 1.1 -С.58 
8АМ8ШІІ6 ЕА8У68М II -С.58 
8АМ81МВ ЕА8УВ8М II 1.1А - С.58 
8АМ8иі№ 80РТМ0ВИ.Е I1 1.0 - С.58 
8АМ8ШЧ6 80ЕТМ0ВИЕ I1 1.0 АУНА - С.58 
ѴІВТ0АЮ0В Ѵ1.4.9-С.84 
ТІ I N I I 1 1 1 1 Ч 



ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 
ВЕРСИИ 



ОДНО В0ВМ№ В0М Ѵ5.5.7.0 - С.64 
0РЕВА ѴВ.01 (С ПОДДЕРЖКОЙ ШКі - С.60 
800М Р0ВВЕ Ѵ5.0 - С.72 



ПРОГРАММЫ: 

ПАТЧИ И ОБНОВЛЕНИЯ 



0ІКЕСТХ 8.1 

5ЕСИВІТѴ 0Р0АТЕ ДЛЯ РУССКОЙ 
ВЕРСИИ ІпІТЕВПІЕТ ЕХРЮВЕВ 0.0 



ИГРЫ: 

ДЕМОНСТРАЦИОННЫЕ 
ВЕРСИИ 



«КРАСНАЯ АКУЛА» - С. 102 
ІМСОММІВ Е0ВСЕ8 - С. 110 
НЕЫ НЕВ0Е8 - С. 110 




ЕЬЕСТКОШСЗ 



ѵтѵѵ.заітшіпд.сот.иа 



■ ІІіЛЯіЦіД 

В АТШ ВЕ АШ8 ВДТТІЕ РАСК 2 

СІѴІШАТІ0ІЧ III Ѵ1.17Р 

Е0Н0РА ІШѴЕВЗДИЗ II Ѵ1.03 

«ДЕМИУРГИ» Ѵ1.05ВЕТА 

«РАЛЛИ ТР0ФН» Ѵ1.01 

Самые актуальные заплатки 
к некоторым популярным играм 



ДРАЙВЕРЫ: 



ЗВУКОВЫЕ КАРТЫ 



ОБНОВЛЕННЫЕ ДРАЙВЕРЫ ЗВУКОВЫХ 
КАРТ РСІ И АС 97 ДЛЯ ОПЕРАЦИОННОЙ 
СИСТЕМЫ МІСН080РТ ѴѴШ0ѴѴ8 ХР. 

Аѵапсе Ьодіс - АІ.54000 

СМесііа - Аисііо Раек, СМ8738 

Сгеаііѵе - Аигііду, 5В128, ЗВЫѵе!, ЗВЫѵе! 5.1 

Е88 - Е51 938/46/69, Е51 978, Е51 980, Е51 988/89/30 

Іп(еІ - А01885 

8і8 - ЗіЗхЗО, 5і5хх5 

ѴІА-ѴТ8233, ѴТ82С686Х 

Ѵатапа - АС-Х6, 03-Х6 



ДРАЙВЕРЫ: 



ДРАЙВЕРЫ РАЗЛИЧНОГО 
ПЕРИФЕРИЙНОГО ОБОРУДОВАНИЯ ДЛЯ 
ОПЕРАЦИОННЫХ СИСТЕМ СЕМЕЙСТВА 
МІСВ080РТ ѴѴ1ПІ00ѴѴ8. 

ВоскРіге - ПоскРіге бате Оеѵісе ІМІпу Огіѵег 
ВеігезптепІ Кіі 



«Издательский Дом ІТС», редакция журнала «Домашний ПК», соста- 
вители диска и разработчики программных продуктов, находящихся на 
нем, не несут ответственности за те проблемы, которые могут возник- 
нуть при их использовании. 

«Издательский Дом ІТС» и редакция журнала «Домашний ПК» не осу- 
ществляют техническое сопровождение и не отвечают на вопросы, 
связанные с функционированием программных продуктов, размешен- 
ных на диске. Техническая поддержка предоставляется соответствую- 
щими службами компаний-производителей этого ПО. 

Все программы, помещенные на диск, проверены антивирусным ПО. 

«ДПК-Сй апрель 2002» является неотъемлемой составляющей жур- 
нала «Домашний ПК», № 4, 2002 и продаже отдельно от журнала не 
подлежит. 



Системные требования: 

■ процессор Репііит II 
233 МНг или выше 

■ 64 МВ оперативной памяти 
или больше 

■ 5ѴСА-видеокарта 
(65 тыс. цветов) 

■ операционная система 
ѴѴІПО-ОѴѴ5 9х/Ме/КП72000/ХР. 



* Материалы о программах вы можете прочесть на страницах, указанных рядом с их названием. 
Публикации, в которых описаны находящиеся на диске программы, помечены знаком пяікГ^ 



служба новостей 





ЭЛЕКТРОННЫЙ ХАМЕЛЕОН 

На прошедшем в середине 
марта гигантской ганновер- 
ской международной выставке 
СеВіі 2002 посетителям было 
продемонстрировано огром- 
ное множество новых продук- 
тов во всех сферах индустрии 
информационных технологий. 
К слову, не только •гиганты» 
компьютерного бизнеса пред- 
ставили весьма интересные 
концептуальные продукты, но 
также открылись и «новые 
имена». 

Компания РасеШасіе Тесіі- 
по1о§у показала планшетный 
компьютер, названный РасеВоок. 
На него запросто можно ле- 
пить этикетку «три в одном», 
или »3 іп 1», поскольку в мгно- 



вение ока устройство, подооно 
трансформеру, меняет свой 
внешний вид п функциональ- 
ность. Существуют три его 
ипостаси - традиционный но- 
утбук (несколько меньших раз- 
меров, чем стандартные), не- 
что вроде десктопа с экраном 
как в «портретной-, так и в 
••ландшафтной- ориентации, и 
планшет с юиспясгееп. 

Устройство оснащено про- 
цессором Тгапзпіеіа Сгихое, 
1 2, 1 -дюймовым сенсорным 
ТРТ-экраном, 128 МВ опера- 
тивной памяти, жестким дис- 
ком на 20-30 ОВ. портами ІІ5В 
и Рігсѵѵіге и работает под уп- 
равлением 'КЧпсІоѵ» ХР или 
\Ѵіпсіоѵѵ5 2000. Цена - около 
52000. 



В 
о 



КАЖДОМ КИНОЗВЕЗДЕ - 
ПЕРСОНАЛЬНЫЙ ТЕЛЕФОН 
ОТ М0Т0В01Л 

За несколько дней до выхода 
этого номера «Домашнего ПК», 
а точнее 24 марта, киноманам 
стали известны имена новых 
обладателей золотых статуэток 
Оскара. 

В «околооскаровской» шуми- 
хе нашлось место и для компа- 
ний, работающих в сфере циф- 
ровых технологий. Небезызве- 
стная Моіогоіа пришла к выводу, 
что голливудской элите «к лицу- 
придется мобильный телефон 
новой модели Ѵ70, эдакая стиль- 
пая трубка с поворотной крыш- 
кой и круглым дисплеем. Среди 
функциональных особенностей 
этого аппарата отмстим воз- 
можность идентификации зво- 



нящего вам абонента, текстовые 
сообщения, «аіѵѵау» оп, аКѵауя 
соппесіесі». голосовую актива- 
цию, встроенный калькулятор и 
опциональный 
РМ-тюнер. 

Но в данном 
случае не тех- 
нические ха- 
рактеристики 
стали причи- 
ной нашего не- 
поддельного 
интереса, а тот 
факт, что ком- 
пания решила 
одарить всех 
номинантов 
на самую пре- 
стижную ки- 
ношную пре- 
мию новеньки- 



ми трубками, причем каждая из 
них упакована в «персональ- 
ную» коробку с именем претен- 
дента. 



Помогли ли Уиллу 
Смиту и Ни КОЛЬ 
Кидман мотороловские 
телефоны? 





ШВЕДСКАЯ СОЛИДНОСТЬ 
ПЛЮС ЯПОНСКАЯ 
ИЗЫСКАННОСТЬ 

Каждая из новых моделей со- 
товых телефонов, недавно анон- 
сированных скандинавско-даль- 
невосточным альянсом 5опу 
ЕГІС880П, имеет свою изюминку, 



У всех новых аппара- 
тов цветные экраны 



которую производители наме- 
реваются использовать в качест- 
ве своеобразной наживки для 
того, чтобы привлечь потенци- 
альных потребителей. 

Трехдиапазонному телефону 
с функциями персонального 
цифрового помощника Р800. 
работающему под управлением 
05 ВутЬіап 7.0, под силу пони- 
мать файлы форматов М5 ОС- 
Псе, показывать видео, контак- 
тировать с оргтехникой с по- 
мощью Віиегооіп-модуля. 



К трубке Т68і подключается 
мини-камера СоішшпіСаго МСА 
20, память которой способна 
хранить 14 картинок с ѴСА-раз- 
решенпем (640 х 480). Потом 
при желании можно послать 
изображения по е-шаіі. 

7.700 - истинно геймерский 
телефон. В него встроены 
^ѵа 2 Місго ЕсШіоп от 5ип Мі- 
сго8Ѵ5іепі5 и две игрушки по 
мотивам популярных фильмов 
«Люди в черном- и «Ангелы 
Чарли». 




ВИДЕОКАМЕРА ШИРОКОГО 
НАЗНАЧЕНИЯ 

Компания Рагшопіс предста- 
вила компактную видеокамеру 
(71 х 93 х 129 мм, 540 г) серии 
е.сат с возможностью сохране- 
ния статичных изображений 
размером 1 280 х 960 на карте 
памяти 80. Запись видео произ- 
водится на кассеты формата 
МіпЮѴ. Для улучшения цветопе- 
редачи Рапаміпіс ЫѴ-СХ7 ком- 
плектуется оптической систе- 
мой 1.Е1СА 01СОМАК. обеспечи- 
вающей 10-кратное увеличение 
изображения. 

Среди интересных особенно- 
стей модели следует отметить 
функцию МРЕС-4 Іпіегпеі 
тоѵіе. позволяющую записы- 
вать видеофрагменты в форма- 



те МРЕС-4 (176 х 144) с целью 
дальнейшего размещения в Сети, 
возможности цветной ночной 
съемки (Соіоиг Мі^іи Ѵіе\ѵ). 
мгновенной трансфокацпи 
(Те1е-.]итр 2оот), компенсации 
фонового освещения и подавле- 
ния шума ветра. Кроме того, ап- 
парат можно использовать в ка- 
честве цифрового диктофона, 
сохраняя звук на карту 50. Для 
связи с компьютером в МѴ-СХ7 
применяется интерфейс 175В и 
опционально - Віисшогіі. 



Стильная праправнуч- 
ка знаменитой 
«Лейки» 





ЗОЛОТАЯ МЫШЬ 

Для американцев мышь - в 
некотором роде животное свя- 
щенное. Например, по отноше- 
нию к ^национальному герою- 
Місксу Моияе судят не только об 
активной жизненной позиции 
человека, но и о его любви к 
Америке. Владельцы компьюте- 
ров также почитают своих ♦мы- 
шей» в не меньшей степени. Из- 
давна повелось, что идолов, ко- 
торым поклоняются, отливают 
из золота. Таким образом, юве- 
лирное искусство и новейшие 



Сколько же должен 
стоить компьютер 
для такой мышки?! 



информационные технологии 
встретились в одном из основ- 
ных аксесааров для пользова- 
телей ПК. 

Корпус гладкой, массивной 
металлической мыши выпол- 
нен из 14-каратного золотого 
сплава (для справки - чистое 
золото соответствует 24 кара- 
там). Стоимость устройства 
составляет Л 9°5, мышь может 
быть подключена к портам 
РЗ/2 или 115В. Для того чтобы 
приобрести кожаный коврик с 
золотыми уголками размером 
24,1 х 19 см, потребуется вы- 
ложить дополнительно 5700. 
Спешите, в \ѴеЬ-магазине 
ігіічс.аігупшіі.сот/сіерсігітеііі/ 
со трШеГНІ, К~ОН~ЫІІо я д р а - 
гоцепные мыши уже заканчи- 
ваются! 



МОБИЛЬНЫЙ МРЕС-4 

Корейская компания Ітрасіга 
представила две модели порта- 
тивных видеоплейеров Моііоп-і 
и Зупс-І, «понимающих» столь 
модный нынче МРЕС-4. 

Но умением воспроизводить 
и хранить видеофайлы способ- 
ности электронных гэджетов от 
[траст не исчерпываются. До- 
бавьте поддержку наиболее 
распространенных в Ііпегпеі 
аудноформатов МРЗ, Ѵ!'МА и 
ЛАС, возможность записи голо- 



са и небольшой набор функ- 
ций, присущих РВА, - персо- 
нальный информационный 
менеджер, электронная почта 
и игры. Программной осно- 
вой обоих устройств является 
М5 ѴИпсіоѵѵз СЕ .ЫЕТ. 

Конечно, вглядываться в эк- 
ран с диагональю 2,5 дюйма, 
даже при условии, что это жид- 
кокристаллический ТРТ-дис- 
плен, не очень-то комфортно. 
Но на какие жертвы не пой- 
дешь, чтобы кино стало «празд- 



ником, который всегда с то- 
бой». Встроенная флэш-память 
имеет объем 64-128 МВ, но 
есть и возможность расшире- 
ния путем подключения ММС 
(МШЙтеШа Сага 1 ) или 5Б (5е- 
сиге Оі§ііа1) карт. 



/ ' Ч 
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«веселый» ноутбук 

Компания ѴТЬсп (шш ішЬ- 
кШшж) - известный производи- 
тель детских игрушек, много- 
кратный обладатель престижных 
премии за лучшее электронное 
развлечение года, присуждаемых 
именитыми сайтами, выпустила 
компьютер СІаззМамсг. адресо- 
ванный ее поклонникам от девя- 
ти лет и старше. 




Этот детский ПК ВЫГЛЯДИТ как 
ноутбук, он оснащен полнораз- 
мерной клавиатурой, мышью с 
ковриком. ІІ5В-портом, моно- 
хромным ЖК-дисплеем, вполне 
пригодным для игр и чтения. Сре- 
ди устаношіенного ПО имеются 
текстовый редактор, утилита да 
проверки орфографии и кальку- 
лятор Кроме того, в комплект 
поставки СІамМазіег входит 
специальное 1'5В-устройство с 
инфракрасным портом, дающее 
малышам возможность беспро- 
водного обмена информацией 
мсжд\ двумя гакпмн системами. 
Стоимость устройства состааіяст 
5150. Каждый пользователь, купив- 
ші ш СІажМанісг, обсспсчі шастся го- 
довой подпиской на оаіайновую 
версию ЕпсусІоресЗа Вгііаппіса, 



КАМЕРА 

С «ИЗЮМИНКОЙ» 

N114011 продолжает радовать 
своих поклонников. По внеш- 
нему виду новая 2500 модель 
в серии Сооіріх не похожа ни 
на одну из предшественниц. 
Очевидно, что она вобрала в 
себя ряд технических особен- 
ностей полупрофессиональ- 



ной камеры Сооіріх 995, доба- 
вив к ним оригинальный ди- 
зайн и простоту в использова- 
нии. 

Сооіріх 2500 оснащена двух- 
мега пиксельной ПЗС-матри- 
цей, позволяющей получать 
снимки размером 1600 х 1200, 
зум-объективом 2оот-Мікког с 
трехкратным увеличением, а 



также 1.5-дюймовым ЖК-мони- 
тором. В комплект поставки 
входит карта памяти СотрасІ 
РЫі 8 МВ. 

Блок с объективом и вспыш- 
кой способен вращаться в вер- 
тикальной плоскости внутри 
корпуса камеры, обеспечивая 
свободу при выборе угла 
съемки. Помимо полностью 



автоматического режима фо- 
тографирования, доступно 12 
сюжетных программ съемки. 
Кроме того, большинство важ- 
ных настроек можно задавать 
вручную. Связь с компьюте- 
ром осуществляется через ин- 
терфейс ІІ5В. 

Стоимость аппарата составля- 
ет около $432. 





САМЫЙ МАЛЕНЬКИЙ 
В МИРЕ НОУТБУК 

Компания Ри|Ц$1і выпустила 
самый миниатюрный в мире 
ноутбук ШеВоок' Р- 1 000 с чув- 
ствительным к нажатию экра- 
ном. Его размеры составляют 
23 х 16 х 3,5 см, а масса - около 
килограмма. 

( ^ 

Сенсорный экран 
вместо м ыши 



Система создана на базе про- 
цессора Сгивое ТМ5500 с часто- 
той 700 МНх, укомплектована 
128 МВ ОЗУ, жестким диском на 
20 СВ, видеоподсистемой АТІ 
КЛСЕ МоЬШгу-М с 4 МВ ѴКАМ, 
внешним флоппи-дисководом с 
интерфейсом 1)5В, а также ши- 
рокоформатным (15:9) 8,9- 
дюймовым активно-матричным 
дисплеем с разрешением ХСА, 
Технология энергосбережения 
І.оі\цКші обеспечивает ноутбуку 
возможность непрерывной ра- 



боты на протяжении 4.5 ч со 
стандартным комплектом попо- 
лптиевых батарей и до 9 ч - с ак- 
кумуляторным блоком высокой 
емкости. Кроме того, ЫГеВоок 
Р- 1000 оборудован беспровод- 
ным интерфейсом ІЕЕЕ 802.1 1Ь 
(ТОРі) и модемом. Опционально 
предусмотрена замена адаптера 
ЩРі портом 10/100 ВЙіегпеі 

Модель поставляется с прс- 
дуста н о в л с н н о й с и сте м ой 
^"іпсіоѵѵ» 2000/ХР по цене от 
51500. 



ИСТИННЫЙ АРИЕЦ 

Немецкая компания КоІІеі 
(иптотойеіМе) представила до- 
вольно оригинальный аппарат - 
Коіісі СІ530 Псх. адресованный 
опытным фотографам. С целью 
обеспечения лучшего качества 
сохраняемых снимков в нем 
применяется только родной 
формат КА\Ѵ, кадр максимально- 
го размера при этом занимает 
около 6 МБ. Для записи отсня- 
тых изображений используются 
устройства, поддерживающие 
интерфейс РС Саго" (МісгоОгіѵс, 
карты флэш-памяти Сот- 
расДОазЬ Туре I и ЗтапМесІіа с 
соответствующими адаптерами). 

Модель оснащена 5 -мега- 
пиксельной ПЗ С- матрицей. 
2,5-дюймовым ЖК-дисплеем. 



видоискателем с подстройкой 
диоптрий, объективом О-Ѵагіо- 
Аро§оп с трехкратным оптиче- 
ским увеличением (цифровая 
трансфокацпя отсутствует). Для 
передачи данных в компьютер 
КоІІеі (1530 Пех использует ин- 
терфейс 8С5І, кроме того, нали- 
чествует впдеовыход и поддер- 
живаются параллельный и по- 
следовательный интерфейсы. 
Питается аппарат от шести ба- 
тареек типа АА, он поступит в 
продажу во второй половине 
2002 г. по цене около $2000. 



Вроде серьезный 
«немец», а по дизайну 
СО Маѵіса напоминает 




ПОПОЛНЕНИЕ 
В СЕМЕЙСТВЕ 
СО МАѴІСА 

С момента возникновения 
цифровой фотографин очень 
остро стоит проблема созда- 
ния дешевых и емких сменных 
носителей информации. Один 
из возможных путей се реше- 
ния настойчиво предлагает 



компания 8опу, пополнившая 
семейство камер СО Маѵіса, в 
котором для записи изображе- 
ний применяются 8-сантимст- 
ровые диски СЭ-К и СО-К№ 
емкостью 156 МВ. 

Двухмсгапиксельная МѴС- 
СП250 уже сегодня доступна в 
Америке и Европе по цене 
$600, а четырехмегапиксель- 



ная МѴС-СЭ400 появится в 
продаже в конце весны и бу- 
дет стоить $900. Внешне моде- 
ли как две капли воды похожи 
друг на друга, однако старшая 
комплектуется светосильным 
объективом Саг! 2еі55 и систе- 
мой лазерной автофокусиров- 
ки Ноіодгат АР. В младшей же 
для наводки на резкость в ус- 



ловиях плохой освещенности 
применяется традиционная 
оранжевая подсветка. Кроме 
того, в обоих устройствах 
предусмотрен режим МРЕС 
Н(,)Х Моѵіе для записи видео 
со звуковым сопровождением 
и возможна быстрая съемка 
последовательности из трех 
кадров. 




МОБИЛЬНОСТЬ - стиль 

жизни 

Деловым людям, которые не 
столько говорят о мобильно- 
сти, сколько так живут, ком- 
пания 51іагр адресует новый 
карманный компьютер - 2аиш* 
$1.-5500 со встроенными комму- 
никационными и мультимедий- 
ными возможностями. 

Устройство оснащено процес- 
сором ІпіеІ 5ігоп§АКМ с тактовой 
частотой 206 МНх, 64 МВ памяти, 
ЖК-дисплеем с пассивной матри- 



цей (240 х 320, глубина цвета 
16 бит), встроенной клавиатурой 
(,№ Г ЕКТѴ, спрятанной под сдвига- 
ющейся крышкой, и двумя разъе- 
мами для подключения карт па- 
мяти типа Сотрасі Р1а.чЬ и 5Б. 

2аигш 51.-5500 работает под 
управлением Ьіпих и поставля- 
ется вместе с проигрывателями 
мультимедийных файлов МРЗ И 
МРЕС-1, а также несколькими 
приложениями, в число кото- 
рых входят адресная книга, ка- 
лендарь, калькулятор, текстовый 



редактор, почтовый клиент, 
броузер и др. Кроме того, име- 
ются средства распознавания 
рукописного текста, вводимого 
с помощью сенсорного экрана. 

2аигш 5Ь-5500 доступен для 
продажи на сайте ттелЬагр- 
ріасе.сот по цене около $500. 



Увы, такой карманный 
компьютер еще многим 
не по карману! 




на первый взгляд 





Компания Сапоп выпустила 
свой первый сканер с под- 
держкой интерфейса 115В 2.0. 
Мы убедились, что для этой моде- 
ли применение нового интерфей- 
са - не просто дань моде, но и 
средство, существенно повышаю- 
щее производительность. 

Корпус устройства выполнен в по- 
нулярных нынче спокойных темных 
тонах. На передней панели распола- 
гаются три кнопки, с помощью ко- 
торых можно отсканировать доку- 
мент в файл, отправить его по элек- 
тронной почте или передать на 
принтер. Технические характерис- 
тики 1 2501)2 на первый взгляд ти- 
пичны для его класса: этот ССЭ-скл- 
нер обеспечивает максимальное 
оптическое разрешение до 2400 х 
х 1200 сірі при глубине цвета 48 бит. 

Качество получаемого изобра- 
жения очень высокое. Цветопере- 




дача оказалась 
отличной - 
это одна 
из силь- 
ных сто- 
рон скане- 
ров Сапоп. 
При вводе 
текста с низ- 
кокачественной фак- 
симильной копии с настройка- 
ми по умолчанию имели место мно- 
гочисленные ошибки. Но после 
небольшой коррекции яркости и 
контраста тестовый фрагмент был 
считан безошибочно. 

Наиболее впечатляют скоростные 
характеристики нового устройства 
при высоких разрешениях. Так, ввод 
изображения в полный формат 
сканера с разрешением 1200 сірі 
(размер файла -419 МВ) занял всего 
5,5 мин. При использовании ннтер- 




90/100 



© Интерфейс 118В 2.0, быстрое сканирование 

на высоких разрешениях 
© Очень привлекательная цена 
© Отличное качество 
© Удобство использования 
© Малое распространение материнских плат 

и адаптеров 08В 2.0 



фейса 05В 1.1 то же изображение 
сканировалось 18 мин - разница 
налицо. В более низких разреше- 
ниях и при меньших объемах дан- 
ных преимущество 1'5В 2.0 не так 
заметно, но даже в разрешении 
300 сірі сканирование происходит 
в полтора раза быстрее. 

Выводы напрашиваются сами 
собой: Сапоп 0125ІШ2 предназна- 
чен для высококачественного ско- 
ростного сканирования с помо- 
щью интерфейса 1'5В 2.0. Тот, кто 
работает с разрешениями больше 
300 сірі, оценит достоинства новой 
модели от Сапоп и нового интер- 
фейса. Правда, материнские платы 
с поддержкой И5В 2.0 пока еще не- 
достаточно распространены. ■ 



Серебристый стильный корпус 
этого 1 ; 5В-тюнсра с полупроз- 
рачной темной передней пане- 
лью, скрывающей инфракрасный 
порт, по форме напоминает мини- 
атюрную копию системного блока 
компьютера типа тіпі-ютег. Бла- 
годаря такому дизайну устройство 
займет немного места на рабочем 
столе и даже отчасти станет его ук- 
рашением. 

Если четко следовать хорошо ил- 
люстрированной инструкции, уста- 
новка драйверов не должна вызвать 
особых затруднении. После традици- 
онной перезагрузки \Х'іпс1о\ѵ5 ваш 
компьютер сможет выпол- 



нять функции телевизора и РМ-радио- 
приемннка, причем эргономичный ин- 
фракрасный ПДУ, идущий іі комплек- 
те, позволит управлять ими без помо- 
щи мыши и клавиатуры. Тюнер легко 
настраивается на любую систему веща- 
ния путем выбора соответствующей 
страны. Исключение ненужных кана- 
лов после автоматического сканирова- 
ния частотных диапазонов также про- 
водится без особого труда. 

Просматривая телепередачи, можно 
отрегуш іровать яркость, контрастность 
и цветовую насыщенность изображе- 
ния. Прилагаемое ПО превращает сис- 
тему в настоящий цифровой видеомаг- 
нитофон: максимальный размер захва- 
тываемых кадров - 352 х 
х 288, скорость - 25 (р& Во 
время записи видео в специ- 
альном окошке будут непре- 
рывно отображаться текущее 
время оцифрованного фраг- 



мента, растущі ш ооъем соответствую- 
щего файла и убывающее свободное 
место, оставшееся на диске. 

На задней панели устройства 
расположены гнезда для подклю- 
чения телевизионной и РМ-антенн 
(последняя входит в комплект по- 
ставки), а также раздельные Аисііо, 
Ѵісісо (под «тюльпан») и 5-ѴісІсо 
входы. Таким образом, с помощью 
ѴѴіпІая ТѴ ШВ можно к компью- 
теру подсоединить видеомагнито- 
фон и использовать приставку-тю- 
нер для просмотра и оцифровки 
фильмов. 

Помимо драйверов и ТѴ\РМ\ 
Ѵійео-оболочки. тюнер комплекту- 
ется специальной утилитой для 
отображения телетекста, а также 
приложением СуЬсгУпк ѴісІеоЫѵе 
МаіІ 4.0, предназначенным для 
формирования и отправки по 
е-іпаіі видеосообщений. ■ 




-$95 

Продукт предоставлен 

компанией «Фолгат": 
тел (044) 451-4021 




ИИ оная звуковая карта от 
Тсггаіес является преемни- 
ш И цей уже известной нам ЕѴС"Х 
24/96 и построена на базе чипа 
Епѵу 24 Э5Р от 1С ЕпбсшЫс (став- 
шей, кстати, подразделением ѴІА 
Тесппоіо^іез). 

Ее отличительной чертой, сразу 
же бросающейся в глаза, являет- 
ся, естественно, дополнительный 
модуль, аналогичный ІіѵеІМѵе! у 
Сгеаііѵе Аийі§у Ріаііпит. Заметим, 
что вариант от Теггасес нам кажет- 
ся более удачным - устанавливае- 
мый в пятидюймовый отсек внут- 
ренний блок, который при этом 
еще и хорошо экранирован (на- 
помним, что ЦѵеРгіѵсі либо внут- 
ренний, либо экранированный, но 
никак не то и другое вместе). 

Следующее достоинство ОМХ 
бйге 24/96. может, и не такое замет- 



ное, но оттого не менее важное, - 
полная поддержка звука с качеством 
24 бита, 96 кШ (отметим, что циф- 
ровой вход Аис1і$>у. например, не 
позволяет записывать звук с такими 
параметрами). 

Имеющаяся в названии карты ци- 
фра 6 означает, как нетрудно дога- 
даться, поддержку шестнканально- 
го звука - ОМХ бйге 24/96 
умеет декодировать звук в 
форматах ОоІЬу Оі^ііаі и 
0Т5 (разъемы для подклю- 
чения шестикомпонентной 
акустической системы располо- ! 
жены на самой звуковой карте). По 
части поддержки окружающего зву- 
ка в играх никаких откровений 
нет - ОігссіЗоипсіЗО, АЗО 1.0, ЕАХ 
1.0/2,0. Ничего другого от звуковой 
карты, поддерживающей технологию 
Яеп.чаига, ждать, в общем, н не стоит. 



© Дополнительный внутренний модуль 
© Запись звука с качеством 24 бита, 96 к№ 
© Поддержка декодирования ОоІЬу ШдііаІ н 0Т8 
Отсутствие шаѵеІаЫе-сннтезатора 



С ѵѵаѵеіаЫе у 
ОМХ бПге 24/96 дела обстоят не 
лучшим образом - его тут попрос- 
ту нет, плата предлагает лишь про- 
граммную эмуляцию - так что для 
серьезной работы с МГОІ пользо- 
вателю придется приобрести до- 
н ( > л н и тел ы [ у ю п л а ту . 

Подытоживая, можно сказать, 
что ОМХ бПге 24/96 выглядит 
очень достойным конкурентом 
Сгсаііѵе АшІЩУ РІаііпит, с некото- 
рым смещением приоритетов в 
сторону профессиональной рабо- 
ты со звуком. ■ 
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Струйные фотопрпнтеры Ермэп 
на сегодня по праву считают- 
ся лучшими. Однако у компа- 
нии есть еще одна заслуга - она 
сформировала класс бюджетных 
фотопринтеров стоимостью до 
8200, предоставив обычным пользо- 
вателям возможность печатать ци- 
фровые фотографии, на вид прак- 
тически неотличимые от традици- 
онных. Новейшим представителем 
этой серии является Ер.чоп Згуіиз 
Рііою 810. 

По техническим характер] іегикам 
данная модель близка к предыдущей, 
5гу1ш Ріюіо 790, Ее максимальная 
разрешающая способность состав- 
ляет 2880 х 720 точек на дюйм, наи- 
меньший объем капли - 4 ПЛ. Прин- 
тер оснащен интерфейсами П5В и 
І.РТ. может печатать без полей не 
только на рулонной, но и на листо- 
вой бумаге. Важным нововведением 



является поддержка тех- 
нологии РКІМ Іта§е 
Маісітіп^, позволяющей , 
повысить точность цве- 
топередачи при печати 
кадров, полученных 
на цифровых камерах, 
совместимых с этим 
стандартом. Для обыч- 
ного пользователя ПК. 
пока не имеющего цифрово- 
го фотоаппарата, не менее важно и 
другое преимущество Згуіш РЬоіо 
8 1 - существа п ю возросшая скорость 
фотопечати. Модель 790 в этом режи- 
ме была достаточно медлительной. 

Испытания показали, что при выво- 
де фото с максимальным качеством 
5гуШ8 Рііою 810 по скорости опережа- 
ет практически все сравнимые по цене 
модели - фотография размером 10 х 
х 15 см печатается менее чем за 2 мин. 
При этом выглядела она, как мы ножи- 




Цена -$195 
Продукт предоставлен 

компанией Е.В.С: тел. (044) 
230-3474 



90/100 



© Отличное качество фотопечати 
© Высокая производительность 

при выводе фото 
© Разумная цена 

Немного шумный 



дали, отменно - растр практически 
незаметен (и это на тестовом сним- 
ке, содержащем «неудобные» для 
струйных принтеров светлые моно- 
тонные области!), точность цветопе- 
редачи высокая. Правда, последний 
параметр сильно зависит от типа бу- 
маги - если она не марки Ерхоп. изо- 
бражение приобретает характерный 
желтоватый оттенок. 

В текстовом режиме Згуіііх Ріто- 
(о 810 несколько медленнее, чем 
обычные принтеры стоимостью 
Я 50-200. Однако при этом он ос- 
тается достаточно универсальным 
аппаратом и отлично подходит тем, 
кто ищет струйный принтер для 
дома, в первую очередь ориентиру- 
ясь на фотопечать. ■ 



Едва ли не главное требование к 
монитору домашнего ПК заклю- 
чается в том, что он должен 
быть красивым. И Ііуаша НМ7041ГГС 
отвечает ему на все сто. Цвет голубой 
металлик с серым, тонкое обрамле- 
ние экрана, зеркальный логотип на 
лицевой панели. Монитор велико- 
лепно смотрится не только спереди, 
но и сзади и с боку, что немаловажно 
в условиях, когда ему придется все 
время быть на виду. Кстати говоря, 
пока Пуаша НМ704ПТС стоял в нашем 
редакционном помещении, все 
проходящие мимо не- 




изменно обращали на него внимание 
и отзывались о его внешних данных не 
иначе как «ахами» и «охами* 

Что касается эргономики, неболь- 
шая глубина и, в целом, компактный 
дизайн Ііуата НМ704ПТС позволяют 
избежать трудностей при его размеще- 
нии. Настройка монитора - дело счи- 
танных минут благодаря продуманному 
меню. Хотя выглядит оно неказисто - 
строка с пиктограммами и цифровыми 
значениями. - ориентироваться в нем 
легко. А іют что требует некоторых уси- 
лии, так это клавиши управления, так 
как они довольно тугие. 

В технологическом плане Ііуа- 
та Н.М7041ТС - один из самых 
продвинутых мониторов, так 
как в нем применена новей- 
шая трубка Оіатопсіігоп М2. 
Ее отличительная особен- 
ность заключается в том, 
что она корректно отоб- 



ражает и трафику, и текст при увели- 
ченной вдвое по сравнению с обыч- 
ными мониторами яркости. Нажати- 
ем кнопки ОРО_ на передней панели 
Ііуата НМ7041ТС значение яркости 
повышается со стандартных 145 кд/м- 
до 300 кд/м 2 , что весьма и весьма по- 
лезно да просмотра видео и в играх. 

Ііуата НМ704ПТС поддерживает 
видеорежимы вплоть до 1600 х 1200 
при частоте вертикальной развертки 
75 Нг. Качество изображения на раз- 
решениях до 1280 х 1024 практичес- 
ки безупречное, разве что имеют ме- 
сто незначительные геометрические 
«неровности*. 

При всех своих достоинствах и 
минимальных недостатках стоит 
Ііуаіпа НМ7041ГГС все же дороговато. 
Ведь за эти деньги можно приобрес- 
ти 19-дюймовый монитор, пусть и не 
столь высокого класса и не такой 
красивый. ■ 



Цена -$350 

Продукт предоставлен 

компанией «Квазар-Микро»: 
тел. (044) 239-9999 

■МіШіііі 




© Великолепный дизайн 

Ѳ Повышенная яркость 

© Хорошие частотные показатели 

Высокая цена, свойственная таким 

«дорогим» маркам 
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Ѵ% ішлом номере мы сказа- 
НС ли немало теплых слов в ад- 
тМ нового персонального 
лазерного принтера от 5атят§ - 
МЫ 2 10. И вот спустя месяц нам 
довелось познакомиться с его 
«старшим братом- - МЬ- 1250, 
предназначенным для исполь- 
зования в домашнем и малом 
офисе. 

На вид оба устройства практи- 
чески одинаковы. Однако их 
•внутреннее содержание», несмо- 
тря на значительное количество 
общих черт, все же имеет суще- 
ственные различия. В МЬ-1250 
установлен другой процессор 
(66 МН/ КІ5С) и есть поддержка 
РСІ.6. что позволяет печатать под 
управлением 005, а также снижа- 
ет нагрузку на центральный про- 
цессор ПК во время вывода доку- 
ментов. Данная модель характе- 



ризуется более высоким разреше- 
нием - она относится к классу 
1200 сірі (1200 x600 точек на 
дюйм), что положительно 
сказывается при печати гра- 
фики. Изначально принтер 
комплектуется 4 МБ памя- 
ти, но в отличие от млад- 
шей модели допускает ее 
расширение до 64 МВ (в 
МЬ-1 21 установлено 8 МВ, 
но этим емкость ОЗУ и огра- 
ничивается), что позволяет поль- 
зователю конфигурировать прин- 
тер для своих нужд. 

Дополнительным преимуществом 
принтера от 5апі8ип§ является нали- 
чие на передней панели управляю- 
щих кнопок для быстрого выполне- 
ния распространенных операций - 
отмены задания, повтора печати по- 
следнего документа, перехода в эко- 
номичный режим. 






© Высокое быстродействие 

© Разумная цена 

© Функции прерывания печати 

и повторного вывода 
© Управляющие кнопки на передней панели 



СО 94/100 



Работа с принтером позволила 
составить о нем самое лучшее мне- 
ние - это быстрое устройство, да- 
ющее качественные отпечатки, бе- 
зотказно функщ юнп рующее. 

В принципе, для тех, кто ищет 
'•просто лазерный принтер» (т. е. не 
выдвигает к этому устройству специ- 
фических требований), предпочти- 
тельнее будет младшая модель. А вот 
МЫ 250 незаменим, если нужно пе- 
чатать из 005 или если для ваших 
задач необходим объем памяти, 
превышающий 8 МВ. ■ 
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8опу уже давно делает карман- 
ные компьютеры на базе Раііп 
05 по лицензии Раіт Іпс. И 
с каждым разом это получается у 
нее все лучше и лучше. Последняя 
модель КПК класса Ні-ЕпсІ - 5опу 
Сііе РЕС-Т615С - еще раз под- 
тверждает эту истину. 

Изюминка Т615С - яркий, кон- 
трастный цветной экран с раз- 
решением 320 х 320 пикселов 
(65536 цветов). Это позволяет 




использовать КПК не только в де- 
ловых целях, но и делает прият- 
ной работу с мультимедиа-прило- 
жениями. 

Серебристого цвета изящный 
корпус выполнен из сплава алюми- 
ния и служит «железной* гаранти- 
ей от механических повреждений. 
Маленькое (118x71,8 х 12,5 мм) и 
легкое (всего 139 г) устройство не 
займет много места в кармане ру- 
башки или брюк. Управлять же 
КПК С помощью традиционного 
для 5опу .|о,ц Эіаі и дополнитель- 
ной кнопки Васк очень просто и 
удобно. 

КПК оснащен процессо- 
ром Моіогоіа Ога§опЬаІІ Ѵ2 
с частотой 33 МНг, 16 МВ 
ОКАМ и 4 МВ флэш-памяти, 
имеет слот расширения Ме- 
тогу 5ііск и инфракрасный 
порт. Операционная система - 



Раіго 05 4.1. Устройство питается 
от лнтнйполимерных аккумуля- 
торов, которых, по заверению 
производителей, должно хватать 
на 15 дней работы. Подключение 
к настольному компьютеру осу- 
ществляется с помощью *быстро- 
го» интерфейса 115В. 

В комплект поставки 5опу Сііс 
РЕС-Т615С входит великолеп- 
ный набор программного обес- 
печения (более 30 утилит, муль- 
тимедиа-приложений и др.), 
который позволит сократить 
стартовые расходы и приятно 
порадует пользователя необыч- 
ными вариантами применения 
КПК. 

Русификация устройства не 
представляет проблем и может 
быть реализована с помощью бес- 
платной программы Суг Паск II 
(тещепІщЬШ/ріІоі/сугЬаск/). 
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© Великолепный цветной экран 
© Стильный дизайн и металлический корпус 
9 Манипулятор .Іод ОІаІ 
© Неплохая оснащенность 
Малое время работы 
при использовании подсветки 



Цена -$590 

Продукт предоставлен 

компанией «Компьютерные 
коммуникации»: 
тел. (044) 248-6603 
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советы по 




Процессор 

* Оигоп 850 МНг 

Материнская плата 

На чипсете ѴІА АроІІо КТ1 ЗЗА 

Память 

128МВРС133 БЭРАМ 
Видеокарта 

На чипе СеРогсе2 МХ400, память 32 МВ 

Жесткий диск 

20 СВ, 7200 об/мин 

Монитор 

17" 1280 х 1024 @ 65 Нг 

Оптический дисковод 

СЮ-ВОМ 48Х-52Х 

Аудиоплата 

На чипе Ѵатапа 744 

Корпус 

Мігійіе Тоѵѵег АТХ 250 Вт Сосіедеп 

Клавиатура 

РЗ/2 ВТС, Міізиті, ЗѴЕМ 

Мышь 

РЗ/2, А4 Тесп 

Флоппи-дисковод, 
кулер и пр. 

Акустика 

Сепіиз, ^изіег, Ргітах, ЗѴЕІМ, ІІтах 



$38 



$70 



$85 



$175 



$34 



$15 



$25 



$8 



$5 



$25 



$20 





Модем 






Внутренний РСІ 56КѴ.90 


$20 




Сумма 


$645 




Принтер 




♦ 


Ерзоп Зіуіиз С40УХ, НР ОезЫеІ 845С 


$80-90 



Максим Потапов 



Компьютеры 

лучшие 



Краткое содержание этого выпуска: «ПК месяца» 
улучшился, цена на него осталась прежней. Винче- 
стеры ІВМ новой серии работают быстро, но недол- 
го. 6еРогсе4 МХ440 - совсем не БеГогсе4 и даже не 
БеРогсеЗ. Видеокарты на чипе АТІ Наоеоп 8500: труд- 
ный выбор. ІпіеІ увеличивает разгонный потенциал 
Сеіегоп 1,2 БНг. Новые приводы СО-ВѴѴ от компании 
Ѵашапа будут не только писать, но и рисовать. 



Прошедший месяц не внес 
особых изменений в конфи- 
гурацию наших «ПК меся- 
ца», но отметить их все же стоит. 
Компьютеры начального п высо- 
кого уровня теперь оснащены бо- 
лее мощным процессором, так как 
Оигоп 850 МНг и АіЫоп ХР 1700+ 
продаются по той же цене, что и 
их версии 800 МНг и 1600+, В со- 
ставе ПК средней ценовой катего- 
рии появилась акустическая сис- 
тема 'формата» 5. 1, дополнив ком- 
плект из 5ошх1 Віавісг Ьіѵе! 5.1 и 
привода ЭѴО-КОМ. Внесены кор- 
рективы в грифу •Флоппи-диско- 
вод, кулер и пр.»: суммарная стои- 
мость этих компонентов теперь 
зависит от класса ПК. Сделано это 
по той причине, что кулеры бы- 
вают разные, как вы можете убе- 
диться на примере Тпсппаііакс 
ѴЫсапо 7+, о котором мы расска- 
зали в этом номере. Цены на па- 
мять продолжают расти, но дру- 
гие компоненты дешевеют, и в 
результате стоимость всей систе- 
мы остается на прежнем уровне, 
даже несмотря на улучшения в 
конфигурации. 

Мы бы хотели рекомендовать 
материнскую плату на ѴІА АроІІо 
КТЗЗЗ в компьютере высокого 
класса, по таковых пока что нет в 
продаже. Как выяснилось, новая, 
более скоростная и функциональ- 
но дополненная ревизия этого 
чипсета выйдет во втором кварта- 
ле. Соответственно, материнские 
платы на его основе появятся в 
широкой продаже лишь во втором 
полугодии, а значит, нам придет- 
ся довольствоваться текущей вер- 
сией КТЗЗЗ или же более дешевым 
чипсетом КТ266А. 



В ПК высокого уровня появил- 
ся новый винчестер - Чййіегп 
Эішіаі ѴТОШ0ВВ. В отличие от 
предшественника ШИ000ВВ 
он обладает плотностью запи- 
си 40 СВ на пластину, Ш)1200ВВ 
показывает наивысшее на сего- 
дняшний день быстродействие 
среди ЮЕ-винчестеров. 

Ближайший конкуреі гг Ѵйжіегп 
ОідііаІ - компания ІВМ со своей 
новой серией 120СХР, также по- 
строенной на 40-гигабайтовых 
пластинах. Но с этими жесткими 
дисками, скажем так. не все в по- 
рядке. В их документации, кото- 
рая находится по адресу уулѵ- 
3.іЬт.сот/5№га(>е/гикІ/іесІі/ 
ІесЫіЬ.п5І7рго(1исі5/ 
РеакЯагШСХР . появились не- 
обычная характеристика - реко- 
мендованное время использова- 
ния. И составляет оно 333 часа в 
месяц, т. с. чуть больше 10 часов в 
день. Такая норма вызывает у нас 
по меньшей мере удивление, ведь 
винчестеры должны безотказно 
работать сотни тысяч часов! Ко- 
нечно, в домашних условиях - это 
не проблема, ведь мало кто остав- 
ляет компьютер включенным на 
весь день. Но. с другой стороны, в 
свете текущего судебного разби- 
рательства между 1ВМ и потреби- 
телями, недовольными высоким 
процентом «смертности» винче- 
стеров серии 75СХР. подобная пе- 
рестраховка ІВМ насчет 120ОХР, 
мягко говоря, настораживает. 

Итак, покупательский выбор 
становится еще проще. Продук- 
ция ХѴЫегп ЭщіЫ по-прежнему 
является лидером практически во 
всех отношениях (разве что вин- 
честеры 5еа§аіс Вагглсисіа АТА IV 



комплектующие: 

покупки месяца 



будут потише). А в ближайшее вре- 
мя вся линейка ѴИУВВ перейдет 
па пластины с плотностью 40 СВ, 
так что феноменальное быстро- 
действие, которое показывает 
\ѴО 1 200ВВ, станет доступным и в 
дешевых моделях 

Одно из главных событий по- 
следнего месяца - появление на 
рынке видеокарт на базе СеРогсе4 
МХ440. Судя по названию, этот 
чип должен представлять собой 
урезанную версию СеРогсе4 - 
графического процессора ново- 
го поколения. Но это впечатле- 
ние обманчиво. На самом деле, 
СсРогсе4 МХ - доработанный и 
разогнанный до более высоких 
тактовых частот ОеРогсе2 МХ400. 
Можно сказать, что компания 
ИѴісііа назвала этот чип ♦четвер- 
тым» с особым цинизмом. По сво- 
ей производительности он нахо- 
дится далеко позади СеРогсеЗ 
П200, однако, к чести его будет 
сказано, опережает СеРогсе2 Ті. В 
общем, платить II 50 за шіаты на 
СеРогсе4 МХ440 не стоит. Лучше 
сэкономить деньги, причем нема- 
лые, и взять коробочный СеРогсе2 
И 64 МВ. Или другой вариант, экс- 
тремальный - доплатить порядка 
$30 за плату на СеРогсеЗ ТІ200 да 
попробовать разогнать ее до уров- 
ня СеРогсеЗ Т600. 

Единственной альтернативой 
текущим предложениям от МѴісІіа 
являются видеокарты на базе АТІ 
Касіеоп 8500. Но вот выбрать их 
довольно проблематично. Уходит 
в прошлое то время, когда компа- 
ния АТІ в гордом одиночестве вы- 
пускала видеокарты на своих гра- 
фических чипах. Теперь этим за- 
нимаются все кому не лень, а 
значит, появляется неопределен- 
ность с качеством и с техничес- 
кими характеристиками э той про- 
дукции. У одних плат на базе Ка- 
сісоп 8500 графический чип 
работает на частоте 275 МНг, у 
других - на 250 МНг ( таковые на- 
зываются Кайеоп 8500ЬЕ),у треть- 
их - на 230 МНг (Касіеоп 85001Ш?). 
Кстати, похожая чехарда наблю- 
дается и с платами на базе Касіеоп 
7500, которые могут оснащаться 
самой разной памятью. Наиболее 



проп ой, но дорогостоящий спо- 
соб сделать в таких условиях пра- 
вильный выбор - ВЗЯТЬ коробоч- 
ную версию от самой АН. 

Еще один момент, касающийся 
новых видеокарт. Появление 128- 
мегабантовых версий СеРогсеЗ 
ТІ200 и Касіеоп 8500 не должно 
никого смущать. Как показывает 
опыт, толку от дополнительных 
64 МВ на данном этапе вовсе ни- 
какого нет, так что выбрасывать на 
это лишние $40-50, а то и боль- 
ше, не стоит. 

Новость для любителей разго- 
на. Есть сведения, что Ішсі подни- 
мет напряжение питания ядра 
Сеіегоп 1,2 СНг с 1,475 до 1,5 В. 
Очеві ідно, как и все любі ггслі і раз- 
гона, ІтеІ идет на этот шаг для 
того, чтобы Сеіегоп Тиаіаііп с боль- 
шим успехом достигал высоких 
частот. Положительный момент 
здесь в том. что поднять напряже- 
ние питания ядра средствами ма- 
теринской платы можно будет 
еще выше, а значит, увеличится 
шанс достичь заветных 1,6 СНг 
(или сжечь процессор. - Прим, 
ред.). Только трюк с замыканием 
ножек следует производить ина- 
че, чем было рассказано в про- 
шлом номере. Чтобы узнать как - 
внимательно изучите документ 
Деѵе1орег.іп{е1.сот/(1е5іе п/ 
се1егоп/<Ыа5п{5/29859б.піт . 
Справиться по поводу марки- 
ровки Сеіегоп можно по адресу 
зи ррогі.іпіеі.сот/яіррогі/ 
ргосе»50г5/55рес/іср.Ьіт. 

И напоследок немного экзоти- 
ки. Компания Ѵатапа разработа- 
ла технологию, которая наделит 
приводы СВ-1Ш способностью 
рисовать! Как э то возможно? Если 
заставить лазер включаться и вы- 
кіючаться в заданной последова- 
тельности, на отражающем слое 
диска можно создать рисунок. А 
если еще и защі тп іып слой сделать 
прозрачным, то «прожженные-' 
лазером области будут видны 
очень четко. Думается, многие 
пользователи придут в восторг от 
этой идеи, так что будем ждать 
появления на нашем рынке «худо- 
жественно одаренных» приводов 
СО-ЮТ. ■ 



♦ 

♦ 
♦ 
♦ 
♦ 

♦ 




♦ 
♦ 

♦ 
♦ 



Процессор 

Аіпіоп 1000 МНг (266 МНг Р5В) 

Материнская плата 

На чипсете ѴІА АроІІо КТ266А 

Память 

256 МВ РС2100 ОЭВ ЗОВАМ 
Видеокарта 

На чипе СеРогсе2 Ті, память 64 МВ 
Жесткий диск 

40 ОВ, 7200 об/мин, \ЛГО400ВВ 
Монитор 

17" І_Ѳ Ріаігоп 795РТРІиз 

Оптический дисковод 

ОѴО-ВОМ 12Х/40Х 

Аудиоплата 

Зоипсі Віазіег Ыѵе! 5.1 

Корпус 

МійсІІе То\л/ег АТХ 250 Вт АОреп, 
Спіегіес, Епіідпі 

Клавиатура 

ІрдНѳсп Оеіихе Ассезз, РЗ/2 
Мышь 

ІодКесп ОЕМ ѴѴМееІ Моизе 548а, РЗ/2 

Флоппи-дисковод, 
кулер и пр. 

Акустика 

Сгеатіѵе ОТТ2200, 5.1 
Модем 

«Вектор» ОѴС ЗР-1156Ѵ/В21І_(НР-1) 



$105 




$120 



$105 



$245 




$12 



Сумма 




Принтер 

Ерзоп Згуіиз С60, Сапоп 3300 
или НР ОезМет 920С 

Сканер 

НР Зсапиет 2200С 

Источник бесперебойного питания 

Резервный ИБП 300 В-А 



$100-120 



$80 



$75 



тестовая лаборатория 




♦ 


Процессор 

Аіпіоп ХР1700+ 

или Рептіит 4 1 ,5 ОНг Зоскет. 478 


$140 




Материнская плата 

На чипсете ѴІА АроІІо КТ266А 

для АІЫоп ХР или ІптеІ 8450 для Репііит 4 


$130 




Память 

512 МВ РС2100 ОйВ ЗОВАМ 


$168 




Видеокарта 

А51І5 Ѵ8200 Т2 йеіихе (СеРогсеЗ ТІ200) 


$235 




Жесткий диск 

120 СВ, 7200 об/мин, \ЛЮ1200ВВ 


$230 




Монитор 

1 СІ" Цпгш МпІ+ісг*эп С^АОС\ 
оіліу іѵіиіііоосіп о*+л.и 


фО (К) 


♦ 


Оптический дисковод 

ОѴР-ВОМ 16Х/48Х, 

СР-ВѴѴТЕАС СО-ѴѴ524Е, Міізиті СР-4809ТЕ 


$70 
$125 




Аудиоплата 

Зоипсі Віазіег Аийіду 


$70 




Корпус 

Місісііе То\л/ег АТХ 300 Вт АОреп, 
ЕІапѴЙаІ, Епіідпі 


$90 




Клавиатура 

І_одіІесп Оеіихе Ассезз, РЗ/2 


$12 


♦ 


Мышь 

Ьодйесп МоизеМап ОиаІ Оріісаі, Р5/2, 115В 


$50 




Флоппи-дисковод, кулер и пр. 


$45 


♦ 


Акустика 

Сгеаііѵе Іпзріге 5300, 5.1 


$115 




Модем 

«Вектор» 2уХЕІ_ Отпі 56К 


$80 


Сумма 


$2130 


♦ 
♦ 


Принтер 

Ерзоп Згуіиз Рпоіо 8 1 или НР ОезЫеІ 960С 
Сканер 

Ерзоп Регтесііоп 1 250 


$170- 
190 

$160 


♦ 


Источник бесперебойного питания 

Резервный ИБП 650 В -А 


$120 




Олег Данилов, Владимир Кочмарский 

Несмотря на то что мы весьма регулярно пишем о 
разнообразных игровых контроллерах, в том числе и 
о джойстиках, от последнего большого тестирования 
этих авиаманипуляторов нас отделяет более двух лет. 
За этот срок на полках магазинов сменилось два по- 
коления джойстиков, одни фирмы ушли с рынка, дру- 
гие появились, продукты третьих, несмотря на наши 
прогнозы, так и не добрались до Украины. Что ж, зна- 
чит, пришло время для нового мегатеста, тем более 
что н подходящий повод имеется. 



V # 



Огви 





17 



I 



От винта! 

Вся все, все, все — от винта.' 
Р Александр Башлачев 



тирование джойстиков 



Поводом же к приобрете- 
нию, а следовательно, и те- 
стированию джойстиков, 
как правило, служит выход но- 
вых качественных авнасимуля- 
торов. В конце прошлого года 
как раз и появились две игры, 
после релиза которых редакция 
оказалась буквально завалена 
письмами с одним и тем же во- 
просом: «Какой джойстик ку- 
пить?». Первая из них - это, ко- 
нечно же, потрясающий «Ил-2, 
[Щурмовик* от компании «1С», 
получивший в прошлом году 
сразу два приза -Игровой Ос- 



кар» от нашего журнала - -Луч- 
шая отечественная (СНГ) игра» 
и «Лучший симулятор года». 
Вторая игра, которая может за- 
ставить вас призадуматься над 
приобретением летного мани- 
пулятора, - очередная версия 
традиционно великолепного 
гражданского авиаспма - Мі- 
СГ050П РІівпі Зітиіаюг 2002. 

Но прежде чем перейти соб- 
ственно к тестированию и вы- 
бору лучших устройств, остано- 
вимся вкратце на тех нюансах, 
которые стоит учитывать при 
покупке джойстика. 



ДЖОЙСТИКИ. 

КУРС МОЛОДОГО БОЙЦА 

Давайте выясним, что же нам 
нужно от хорошего джойстика. 
В этой части материала мы бу- 
дем в основном ссылаться на 
«Ил-2. Штурмовик», так как 
именно этот симулятор порш- 
невых самолетов Второй миро- 
вой войны наиболее сложен для 
освоения начинающими пило- 
тами и выдвигает самые жесткие 
требования к джойстикам. 

Сначала определимся с тер- 
минологией. Основные органы 
управления самолетом, в на- 



шем случае поршневым: руч- 
ка управления самолетом 
(РУС) - собственно джойстик, 
ручка управления двигате- 
лем (РУД) - отдельная рукоять, 
позволяющая плавно менять 
тягу двигателей, и педали, уп- 
равляющие рулем направле- 
ния. В самых дорогих моделях 
компьютерных джойстиков 
РУС, РУД и педали - это три от- 
дельных устройства, н именно 
такая их компоновка более 
всего соответствует реальнос- 
ти н позволяет лучше всего 
пилотировать самолет. В боль- 



Тот самый «Хэт», или переклю- 
чатель видов. Его форма напо- 
минает соломенную шляпу-ко- 
нус, популярную в странах Юго- 
Восточной Азии, откуда и пошло 
его англоязычное название 




шинстве современных уст- 
ройств вместо отдельной РУД 
используется расположенная в 
основании устройства рукоять 
управления газом (іпгоіііе 
сопігоі). Для управления же по 
курсу применяется вращение 
РУС вокруг вертикальной оси, 
так называемый ІізпсІІс сѵѵізс 
или ЗО-джойстик. Такое реше- 
ние является компромиссным 
и требует некоторого привы- 
кания, ведь при обычном от- 
клонении рукояти джойстика 
вы невольно чуть-чуть прово- 
рачиваете ее, что приводит к 
нсжслаемому повороту руля 
направления. 

Теперь перейдем к остальным 
важным элементам джойстика. 

Кнопки. Количество кнопок 
на джойстиках варьируется от 
четырех до нескольких десят- 
ков, причем, перефразируя из- 
вестную пословицу, <нх всегда 
или мало, или очень мало». Важ- 
но, чтобы все основные дейст- 
вия, хотя бы необходимые во 
время боя и посадки, - включе- 
ние/выключение форсажа* уп- 
равление радиатором, закрыл- 
ками, шасси, шагом винта, 
стрельбой из всех видов ору- 
жия, вы могли совершать не от- 
рывая рук от джойстика, так как 
любое рассредоточение внима- 
ния в бою может дорого стоить. 
Помимо количества, важно так- 
же и расположение кнопок. Вы 
всегда должны знать, где нахо- 
дится нужный переключатель, и 
пользоваться им, не отрывая 
глаз от монитора. 



Оси. Число аналоговых осей 
у современных джойстиков - 
от двух у самых дешевых мо- 
делей до десяти у элитных ус- 
тройств. Опять-таки, осей не 
бывает много, на любую из них 
можно назначить важное дей- 
ствие, а уж у самолета найдет- 
ся немало узлов, необходи- 
мость в аналоговом управле- 
нии которыми очень велика. 
Кроме стандартных тангажа, 
крена, курса и тяги двигателей, 
на аналоговые каналы можно 
определить шаг винта, качест- 
во смеси, тормоза колес, раз- 
дельное управление газом 
двигателей в многомоторных 
машинах и многое другое, В 
реалистичном симуляторе это 
будет совсем нелишним. 

Переключатель обзоров 
(паІ-5\ѵіісп), пли просто «хэт». 
Одно из важнейших правил воз- 
душного боя - постоянное на- 
блюдение за пространством во- 
круг себя. Использовать для 
поиска вражеских самолетов 
маркеры на карте - неспортив- 
но, да и нереалистично. Так вы 
никогда не научитесь воевать. 
Врага надо именно видеть, и как 
раз для этого на джойстиках 
предусмотрены маленькие ру- 
кояти переключения обзоров, 
4- или 8-позиционные. Последнее, 
естества п ю. предпочтительней. 

Управление газом (іпготііе 
сопігоі). Основная цель анало- 
гового управления газом - плав- 
нос изменение тяги двигателя. 
Несомненно, управлять газом 
можно и с клавиатуры, но пе- 



Три варианта исполне- 
ния органа управления 
газом, или Тпгопіе Соп- 
ігоі. В нашем обзоре вы 
найдете и другие, од- 
нако эти - наиболее 
удачны. Настоящий 
восторг вызывает от- 
дельная рукоятка газа 
Тгизіша$іег. Она не 
только эргономична, но 
и оборудована множе- 
ством дополнитеьных 
элементов управления 



пяите на ссоя. если поиск нуж- 
ной клавиши отвлечет вас в са- 
мый напряженный момент по- 
лета. Пользуясь РУДом или 
іпгоіііе сошгоі. вы сможете де- 
лать это, не отвлекаясь от пило- 
тирования. 

Управление рулем направ- 
ления (гіиіаег сопігоі). Ко- 
нечно, идеальный вариант для 
управления рулем - наличие пе- 
далей, но можно обойтись и уп- 
рощенным папсііе гдаІБІ В реали- 
стичных симуляторах, как и в 
жизни, руль направления слу- 
жит вспомогательным коррек- 
тирующим органом управления 
при совершении практически 
всех маневров. На случай отсут- 
ствия раздельного управления 
рулем направления в большин- 
стве игр есть режим согласова- 
ния кренов и отклонения руля, 
но преимущество всегда будет 
на стороне того, кто лучше все- 
го контролирует свой самолет. 

Силовая обратная связь 
(іогсе іееаЪаск). Ничто так не 
способствует погружению в иг- 
ровой мир, как использование 
всех возможных органов вос- 
приятия человека. Однако тех- 
нология обратной силовой 
тактильной связи, так хорошо 
зарекомендовавшая себя в иг- 
ровых рулях, в джойстиках, по 
нашему мнению, еще не скоро 
станет полезной. Все дело в 
том, что создатели авиасимуля- 
торов, использующих (огсе 
ІеесІЬаск, пока еще не в состоя- 
нии воссоздать хотя бы при- 
ближенные к реальности так- 



тильные эффекты, несмотря на 
широкие возможности этой 
технологии. 

Обратная связь посредст- 
вом вибрации (ѵіЬгаІіоп 
іеегіЪаск). В данном случае 
дрожание рукояти производит- 
ся с помощью несложного виб- 
рационного механизма в ответ 
на события в игре. В то же вре- 
мя загрузка рукоятки осуществ- 
ляется обычными пружинами, а 
не сервомоторами, как в полно- 
ценном Гогсе іееаЪаск джойсти- 
ке. По нашему мнению, пока 
что в авпасимуляторах исполь- 
зование этой технологии нео- 
правданно. 

Интерфейс (ватерогі, ШВ). 
Разработанный еще в начале 80-х 
годов разъем для подключе- 
ния игровых манипуляторов, 
известный как і>апісроп. все еще 
активно применяется произво- 
дителями джойстиков. Несмот- 
ря на весьма ограниченные воз- 
можности этого устройства, 
инженерам некоторых фирм 
удалось создать настоящие ше- 
девры именно с этим интер- 
фейсом. Однако время не сто- 
ит на месте, и требования к ма- 
нипуляторам все возрастают. 
Преодолеть ограничения §ате- 
роп позволило появление ин- 
терфейса ІІ8В. Инженерам он 
дает возможность создавать 
джойстики с почти неограни- 
ченным количеством осей и 
кнопок. Ну а пользователи смо- 
гут подключить и использовать 
одновременно сразу несколько 
игровых манипуляторов в каче- 






Средн множества различных подходов к 
реализации управления рулем направле- 
ния, или гиаоег сопігоі, превалирует 
папгііе (иізі - вращение рукоятки вокруг 
вертикальной оси. Такие джойстики час- 
то оборудованы замком в основании ру- 
коятки, блокирующим ее вращение. Это 
сделано для тех, кто обзавелся другим 
способом управлять РН, например кла- 
вишей на РУД джойстика Тор Сип А(- 
іегЬигпег. Она не только необычна, но н 
весьма удобна. 

Однако мечтой любого поклонника авнаси- 
муляторов навсегда останутся «настоя- 
щие» педали 



стве единой системы управле- 
ния. Да и простота подключения 
устройств через 05В - не по- 
следний фактор. 

Эргономика. Боль в суста- 
вах, затекшие мышцы и жжение 
в ладонях - не лучшие спутни- 
ки виртуального пилота. Имен- 
но поэтому даже самый «наво- 
роченный» джойстик может 
оказаться совершенно непри- 
годным, если он неудобен. В 
последнее время дизайнеры 
прилагают немалые усилия для 
того, чтобы мы без труда могли 
пользоваться всеми этими 
кнопками, переключателями, 
рукоятками и рычажками. К со- 
жалению, не всем им это удает- 
ся в равной мере. Кроме того, 
следует учесть, что один и тот 
же манипулятор может не по- 
дойти людям с разным разме- 
ром ладони. Обращаем ваше 
внимание, что длительное ис- 
пользование (более полутора 
часов в день) джойстиков с Гогсе 
или ѵіЬгаііоп ГееаЬаск, по ре- 
зультатам последних медицин- 
ских исследований, может при- 
вести к развитию серьезных за- 
болеваний кистей рук. 

Крепление. Представьте себе 
пилота, который вдруг обнару- 
жил, что штурвал оторвался от 
основания. Примерно такой же 
вид будет и у вас, если в самый 
жаркий момент воздушного боя 
ваш джойстик начнет ездить по 
столу. Ситуация, согласитесь, не 
ИЗ приятных. Во избежание та- 
ковой большинство производи- 
телей джойстиков делают их 



основания тяжелыми и снабжа- 
ют резиновыми «ножками». 
Впрочем, некоторые использу- 
ют присоски. Какой из вариан- 
тов предпочтительней, зачас- 
тую зависит лишь от качества 
устройства и поверхности, на 
которой установлен джойстик. 
Заметим только, что со време- 
нем присоски утрачивают свои 
свойства из-за загрязнения и 
старения резины. 

Надежность. Этот параметр, 
пожалуй, оценить наиболее 
сложно. Особенно когда вы 
смотрите на витрину магазина. 
Сюда можно включить и меха- 
ническую прочность отдельных 
узлов, и их износоустойчивость, 
и взаимное влияние. Но все же 
основной параметр, по нашему 
мнению, - качество сенсоров 
джойстика. В подавляющем 
большинстве манипуляторов в 
этой роли используются пере- 
менные резисторы, сама конст- 
рукция которых подразумевает 
механический износ, и как дол- 
го они проживут, сказать очень 
трудно. Как правило, качество 
исполнения устройства в целом 
говорит и о качестве этих важ- 
ных компонентов. Впрочем, не 
стоит забывать, что из каждого 
правила бывают исключения. 
Решением этой проблемы стало 
использование в роли сенсоров 
оптических датчиков. Однако 
такие джойстики выпускаются 
всего несколькими фирмами (п. 
к сожалению, в Украину они не 
завозятся). У обеих конструк- 
ций есть общий враг - пыль. По- 



этому следует обращать внима- 
ние на то, как защищено внут- 
реннее пространство манипуля- 
тора от этого природного фак- 
тора. 

КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 

При тестировании все джой- 
стики устанавливались на ком- 
пьютер иод управлением опера- 
ционной системы ѴѴіпскж» Ме 
следующей конфигурации: ма- 
теринская плата - Зирегтісго 
Р45В А, процессор - ІшеІ Реп- 
(іит 4 1,7 СНг, память - 512 МВ 
80КАМ Кіп^яіоп, видеокарта - 
А51І5 8200 на базе ЫѴісІіа Се- 
РогсеЗ Ті 200, жесткий диск - 
\Ѵе5іегп Оі§ііа1 Ш) 300ВВ 30 СВ. 
При этом инсталлировались 
драйверы джойстиков, идущие в 
комплекте поставки (при их на- 
личии); в случае возникновения 
проблем загружались новые 
версии драйверов с Ѵ№Ь-сайта 
производителя. 

Устройства испытывались в 
играх «Ил-2. Штурмовик», Мі- 
сгозоГі Р1і§пі 5іти1аюг 2002, 
\ѴагВігсі$ и в некоторых других 
авнасимуляторах. Оценки вы- 
ставлялись независимо каждым 
из тестеров по че тырем параме- 
трам по 100-балльной системе 
п приводились к среднему зна- 
чению. Итоговая оценка вычис- 
лялась но интегральной форму- 
ле с учетом весовых коэффи- 
циентов баллов, полученных 
устройствами, по следующим 
характеристикам. 

Функциональность. На эту 
оценку влияли: количество ка- 



налов и кнопок, наличие Ііаі- 
хѵѵіісіі, ііігоиіе и гисИег сошгоі, 
дополнительные возможнос- 
ти джойстиков (Гогсе/ѵіЬгаііоп 
ГеесІЪаск, дублирование ка- 
налов, возможность разборки 
и т. д.). Вес этой оценки в ито- 
говой - 40%. 

Надежность. Оценивались 
качество сборки джойстиков, 
наличие защитных манжет на 
движущихся частях, потенци- 
ально опасных элементов кон- 
структива и функций (пашие 
іѵѵі.чі, гогсс/ѵіЬгагіоп гееаЬаск). 
Кроме того, эта оценка зависи- 
ла от данных, собранных опыт- 
ным путем за многие годы 
эксплуатации джойстиков от 
различных производителей. Вес 
ее - 30%. 

Эргономика. На эту оценку 
влияли удобство использования 
джойстиков в игре, возможность 
одновременно управлять РУС, паі- 
яѵіісп, іпгоиіс и шсісіег сопігоі, 
доступность кнопок и положение 
ладони на рукояти. Она имеет 
третье по значимости апияние на 
итоговую оценку - 20%, 

Установка и настройка. 
Оценивались простота и удоб- 
ство подключения и настройки 
джойстиков, стабильность их 
работы, наличие специальных 
утилит. Проверялась также воз- 
можность инсталляции без 
использования специальных 
драйверов. Вес оценки - 10%. 

Для удобства джойстики были 
разбиты на три ценовые катего- 
рии - до $20, от І20 до «40 и 
свыше 940. 




Наиболее распространившими 
интерфейсами для подключе- 
ния джойстика являются ІІ8В 
(вверху) и датерог-І (внизу). Не- 
которые модели манипулято- 
ров оборудованы и тем, и дру- 
гим, но пзв предпочтительней 
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Нижняя ценовая 
категория (до $20) 



На самом деле сюда попадет значительно боль- 
ше джойстиков, чем представлено в нашем тес- 
тировании. Но мы заведомо ограничили их чис- 
ло, выбрав только модели более или менее известных 
у нас в стране марок. Дело в том, что масса дешевых 
китайских джойстиков, цена которых, как правило, на- 
ходится ниже отметки $10, не достойна вообще ника- 
кого упоминания, и если вы все же решили купить один 
из этих продуктов - смело выбирайте любой, долго 
он не прослужит, да и какого-либо качества за такие 
деньги требовать просто смешно. 

Несмотря на то что джойстики нижней ценовой ка- 
тегории стоимостью до $20 мы рекомендуем только 
начинающим виртуальным пилотам, среди них по- 
падаются весьма достойные модели, которые приятно 
удивили нас. 

Так, например, самый дешевый из протестирован- 
ных джойстиков - Оепіиз РІІдпі2000 Р-16 - при цене 
всего в $9 имеет три степени свободы, на удивление 
удобную рукоять, отличается неплохой конструкцией 
и очень прост в эксплуатации. Для тех, кто хочет сэко- 
номить, это лучший выбор. 

Казалось бы, по функциональности его легко пре- 
восходит ненамного более дорогой ТОЗТ Ргеааіог ТН 
400 ($1 1 ) - в дополнение к трем осям у него имеется 
и 8-позиционный паі-зѵѵіісп. Но дизайн этого устрой- 
ства, практически повторяющий один из первых 
Місгозоп" Зіаеи/іпоег, смотрится сегодня совершенно 
архаично, да и удобной такую рукоять назвать нельзя, 
а паі-зѵѵіісп и ІпгоШе сопігоі у этой модели малопри- 
годны для эксплуатации. К тому же конструкция джой- 
стика показалась нам несколько хлипкой. 

Обе модели от 5ѴЕМ - НоскРігеѴѴІпйЗіогт (ОР-668ір) 
и 115В ВоскРіге Вагоока ПдМег (ОР-707и) - далеко не 
самый лучший выбор. Старшая из них, Вагоока Рідпіег, 
несмотря на неплохую функциональность, не очень 
удобна в эксплуатации - особенно паі-зѵѵіісгі и две 
крайние правые кнопки на рукояти, кроме того, ост- 
рые обводы ручки режут ладонь, а рычажок ІпгопТе 



сопігоі имеет очень маленький ход. Но особые нарека- 
ния вызывает программное обеспечение, которое идет 
в комплекте с устройством, - при его использовании 
джойстик просто не работает, без специального же 
софта установка проходит вполне нормально. При всем 
этом его цена - $21 , по нашему мнению, слишком за- 
вышена, именно поэтому мы и поместили Вагоока 
Гідпіег в нижнюю ценовую категорию. Младшая мо- 
дель - ѴѴІпсІЗІогт - лишена эргономических и про- 
граммных недостатков (в связи с отсутствием допол- 
нительного софта), но, увы, - это наименее функцио- 
нальный джойстик в нижней категории, всего две оси 
и 4-позиционный паі-зѵкіісп. На фоне конкурентов он 
смотрится не самым лучшим образом, тем более что 
добавив всего $3, вы можете приобрести фаворита в 
категории до $20 - бепіііз РІідпІ2000 Р-23 иЗВ. 

Судите сами. По характеристикам Сепіиз РІІдп(2000 
Р-23 ІІЗВ приближается к моделям среднего уровня - 
4 оси, 8 кнопок, 8-позиционный паі-зѵѵіісп, удобная ру- 
коять, продуманное расположение кнопок и вернье- 
ров, легкость в установке и надежная конструкция - и 
все это за $17. Конкурентов у него просто нет. Даже 
несмотря на то, что шсійег сопігоі выполнен у Р-23 в 
виде нецентрируемого верньера, а это не очень удоб- 
но, свои деньги он отрабатывает на все 100%. Знак 
■Выбор редакции» здесь абсолютно заслужен. 

Еще один джойстик в нижней ценовой категории - 
І_одіІесп Міпдтап Апаск 2. Традиционный эргономич- 
ный дизайн от Ілдііесп, высокое качество сборки и на- 
дежность... Но, к сожалению, компании, производя- 
щей, в основном, манипуляторы среднего и высокого 
уровня, трудно конкурировать с менее именитыми со- 
перниками в бюджетном классе. Функциональность 
ѴѴІпдтап АКаск 2 оставляет желать лучшего - всего 
три оси и полное отсутствие паІ-зѵлТсп. Впрочем, если 
вы цените качественное исполнение продукта, обра- 
щаете внимание на его эргономические и эксплуата- 
ционные параметры, стоит задуматься о приобрете- 
нии Іодііесп ѴѴІпдтап АНаск 2. ■ 
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Вы много работаете 
за компьютером ? 
Ваши глаза быстро устают ? 
Мониторы 1.6 РЬАТВОЫ. 
Плоский экран. 

Страховой полис для ваших глаз! 




В отличие от обычных мониторов Вот преимущества. 

с плоским экраном модель 16 ААПКМ которыми обладает этот монитор 

имеет три плоские поверхности: • Не утомляются глаза 

■ Плоская поверхность экрана • Нет искажений 

• Внутренняя плоская поверхность трубки • Нет стабилизирующих нитей 

• Плоская поверхность изображения 

Если Вы хотите наслаждаться поистине живой картинкой - 
остановите свой выбор на Ю РІ_АТР(Ж 



РЫХГРОМ* 795РТ РІиз 

Тип трубки - гіаіюп диагональ: ТГ 
Вялимая область' 16. ОТ' Шаг' 0.24мм 
Фокус, двойной динамический 
Покрытие: ѴѴ-АНАЗ 
Размер изображения: 325x244мм 
Максимальное разрешение: 1600x1200'' 75Гц 
Частота горизонтальной развертки: 30 - 96КГц 
Частота вертикальной развертки: 50 - 1 60Гц 
Размер (ШхГхВ): 518x570x560мм. вес 21«г 



17" монитор РШГПгОМ.* 775И 
17" монитор РІ-ЛТТК»М" 774РТ 
17- монитор РЧ-ЯГтОМ* 776РМ 
19" монитор РІ-ЛТПОЫ* 9!5ПРІи$ 
19" монитор РтЛТПОМ" 995Н 



Дистрибьюторы: Киев "Оаіаіих" (044) 249-63-03 • "ЕНС" (044) 230-34-74 Запорожье Рома" (0612) 32-69-30 Одесса ' Апгри' (0482) 37-95-15. 42-95-59 • "Ргехіт-0" (048) 777-22-77 

Киев "НИС" (044) 234-3838 • "е.зегасе" (044) 464-7777 • "ІІпіІгайе" (044) 461-9-460 • "Елос" (044) 462-5268 • "Нафком" (044) 241-95-30 • "Каре" (044) 490-6687 • "Ноос 2000" (044)201-4969 

• "МКС" (044 ) 416-1181 • "Дом Радио" (044 ) 461-96-43 • "Компасе" 531-9730 • "МВуІе" 296-5642 • "Ланжерон" 253-8789 • "Диавест" 216-2502 • "Корифей" 450-1841 
Одесса "Компьютерный дом" (048) 728-7028 • "Н-Бис" (048) 777-70-70 • "НТКом" (048) 728-83-15 Днепропетровск ТЮЗ" 0562 32-03-50 • "Санторин" 92-39-78 • "Сервис" 37-30-03 
Донецк "Техника'" (0622) 93-34-77 • "Интервесг" (062) 335-77-45 • "МКС" (062) 292-93-03 • "НЭП" (062) 334-00-68 Харьков "МКС" (0572) 14-95-21 • "Спецаузавтоматика" (0572) 19-15-05 

• "Небесная сеть" (0572) 19-14-94 Луганск Протон" (0642) 610-999 • "Интех" (0642) 55-35-08 Львов "Техника для бизнеса" (0322) 97-11-04 • "Диавест-Льеов" (0322) 75-68-56 • "Алекс" (0322) 33-11-39 
Севастополь "Оптима-Крым" (0692) 54-83-41 Запорожье "Компютерний Всесвгт" (0612) 32-55-88 • "Комппайн" (0612) 62^1-11 Иваю-Франюмск Хосе" (0342) 55-95-55 Териополь "Озон" (0352) 22-6542 
Ужгород "Смок" (0312) 61-54-44 Чернигов Эпвира" (0462) 10-20-02 Николаев "Ай-ти" (0512) 50-03-88 • "С.В.Ком" (0512) 47-53-00 Херсон "ІТ" (0552) 42-56-03 • "Ингерком" (0552) 326-546 



Киевский центральный сервисный центр "Лагуна Сервис": тел. (044) 412-4219 



РЦХТРОЫ 

(геесіот о[ тіпсі 



тестовая лаборатория 



Средняя ценовая категория ($20-40) 



СЧІ 

о 
е 

ем 




8ѴЕІМ ЦЗВ К0СКР1КЕ 30 
Ш8ТІСК (0Г-805Ш) 



Б 



о 
4 




Перед тем как приступить к разбору полетов в 
средней ценовой категории, стоит сразу ого- 
вориться. К сожалению, именно в этом сег- 
менте джойстиков, наиболее востребованном 
опытными виртуальными пилотами, выбор у нас в стране 
не очень богат. Дело в том, что в Украину завозят- 
ся, обычно, либо самые дешевые модели от раз- 
личных производителей, либо устройства пі-епа", ко- 
нечно, с явным преобладанием в количественном 
отношении первых. К тому же моделей многих ве- 
дущих мировых брэндов, среди которых, как пра- 
вило, основная масса - это устройства в ценовом 
диапазоне от $30 до $50, у нас в стране просто нет. 
Например, с победителем в средней ценовой кате- 
гории могли бы на равных конкурировать два уст- 
ройства от Місгозотт - ЗіаеѴѴІпсіег Ооузііск и 
ЗісіеѴѴІпаег Ргесізіоп 2 стоимостью $35 и $40 соот- 
ветственно, но купить их нереально даже в Киеве, 
не говоря уже о других городах Украины. Но хватит 
о грустном, перейдем к рассмотрению джойстиков, 
доступных отечественным виртуальным пилотам. 

В средний ценовой диапазон попали три уст- 
ройства производства ЗѴЕМ и по одному джойстику 
от ІлдЙесп и ТРІІЗТ. 

Наиболее функциональным устройством из всех 
представленных является топ-модель 5ѴН*І - 5\0 
115В РюскРіге Зрагіа Рідпіег (ОР-8800и). Этот четырех- 
осный ІІЗВ-джойстик оснащен 8-позиционным паі- 
зѵѵіісп и имеет аж двенадцать кнопок, восемь из ко- 
торых вынесены на специальную панель на основа- 
нии устройства. К сожалению, несмотря на завидную 
оснащенность и весьма привлекательную цену, ЗраПа 
Рідпіег получил самые низкие оценки в нашем тесте. 
В первую очередь в этом повинен ужасный софт, иду- 
щий в комплекте с устройством, - при неправиль- 
ной инсталляции, сопровождающейся к тому же мно- 
гочисленными сбоями, заставить джойстик работать 
удастся только после переустановки всей операци- 
онной системы. Кроме того, у Зрагіа Рідпіег изрядно 
хромает и эргономика - пользоваться паі-зѵѵіісгі, 
практически всеми кнопками и непривычно распо- 
ложенным Іпгойіе соптгаі просто-напросто неудобно. 



Самый дешевый джойстик из этой категории - 
ЗѴЕИ УЗВ РоскГіге 30 ТиіЗііск (ОР-805іи) - имеет 
те же проблемы с эргономикой плюс неудачное 
расположение и форма (пгоШе сопігоі, но лишен 
недостатков программного обеспечения (в связи 
с отсутствием такового). К сожалению, паі-зѵѵіісгі 
у ТѵѵіЗІІск 4-позиционный. 

Интересной нам показалась старшая модель от 
ТРІІ5Т - Ргеааіог 02 500. При очень привлека- 
тельной цене она несколько проигрывает ЗѴЕМ 
ЗраПа Рідгііег по функциональности, в основном 
из-за цифрового Ігігогііе сопігоі и нецентрируе- 
мого верньера гийсіег сопігоі (а это весьма суще- 
ственные недостатки). Но этот джойстик весьма 
эргономичен и прочен, при этом никаких проблем 
с установкой и настройкой у нас не возникло. 
Кстати, дизайн и функциональность этого кон- 
троллера полностью идентичны (за исключе- 
нием Іогсе ІеесІЬаск) с устройством Сепіиз 
МахРідгіІег Р-ЗЗР. 

Следует отметить и ЗѴЕЫ РоскРіге 115В ѴѴіпсІ- 
Зіогт РРО (ОР-688иѵ), хотя по функциональности 
это самый обычный джойстик, он единственный в 
средней категории оснащен ѵіЬгаІіоп ІееоЪаск, ко- 
торая, по нашему мнению, в авиасимуляторах даже 
предпочтительней настоящей Іогсе теесІЬаск. С точ- 
ки зрения эргономики и надежности, претензии к 
этому устройству минимальны - не очень удоб- 
ный Іпгоітіе сопігоі по оси РУС и отсутствие защит- 
ной манжеты на шарнире ручки. 

Ну и, наконец, победитель в этой категории - 
1_одіІесИ ѴѴіпдтап Ехігете ОідіІаІ 30. Опять-таки 
следует отметить традиционное качество сборки 
Іодііесп, великолепную эргономику и столь же ка- 
чественное программное обеспечение, большое 
количество кнопок на рукояти, возможность под- 
ключения как к иЗВ, так и к датерогі. Неоднократ- 
но проверенный авторами статьи и многими изве- 
стными виртуальными пилотами Киева в боях, этот 
джойстик по праву является лучшим выбором в 
среднем ценовом диапазоне, на голову превосхо- 
дя конкурентов. ■ 
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8ѴЕЫ 08В Н0СКПВЕ 8РАВТА 
РІСВТЕВ ШР-8800Ш 



8ѴЕІ\І НОСКГІВЕ ЦЗВ 
ѴѴІШТ0ВМ РВ0 (0.Г-688ІІѴ) 
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ЕХТВЕМЕ 0І6ІТАІ. 30 



Зачем рисковать, если самое современное 







Защитите свои ценные данные и оборудование с помощью нового ИБП АРС Васк-ІІР8® С8 




Новое устройство АРС Васк-1)Р5"~ С5 — это надежный высокопроизводи- 
тельный ИБП, специально предназначенный для корпоративных настольных 
систем и компьютеров в домашнем офисе. Это первая и единственная сис- 
тема, которая предлагает интерфейс 115В и последовательное подключение 
в одном компактном корпусе, что улучшает совместимость со всеми компь- 
ютерами. 

Вы зависите от своего компьютера. Неважно, установлен ли он дома или в 
офисе — для надежной роботы ему необходимо чистое и устойчивое пита- 
ние. Как показывает исследование ІВМ, за месяц Ваш ПК в среднем испы- 
тывает 1 28 нарушений электропитания — от скачков напряжения (которые 
могут привести к повреждению оборудования) до мгновенных и длительных 
понижений напряжения и отключений питания, которые могут вызвать поте- 
рю данных. Источник бесперебойного питания (ИБП) представляет собой 
незаменимый компонент любой компьютерной системы, потому что Вы не 
можете знать, когда именно нарушение питания случится. В случае такого 
нарушения АРС Васк-иР5® С5 мгновенно переключит Ваш компьютер на 
аварийное питание от резервных батарей, позволяя продолжить работу 
при кратковременном отключении или корректно завершить работу при 
длительном отключении электроэнергии. 

Доверьтесь АРС, если Вам необходимы доступные, надежные и высокопро- 
изводительные решения для гарантированного электропитания. У нас на- 
считывается более 1 миллионов клиентов по всему миру, так что устройст- 
ва АРС во всем мире защищают больше компьютеров, чем системы любой 
другой марки. Выбирая АРС, Вы выбираете Легендарную Надежность. 




Гарантия 
производителя - 
2 года 



Особенности Воск-ОМ* О» 

' 3 розетки с гарантированным 
батарейным питанием и зощитой 
от скачков напряжения, 1 розетка 
только с защитой от скачков 
(сетевой фильтр). 

• Зашито телефонных, модемных, 
факсовых и Р51. линий. 

• Интерфейс Ы5В или 
последовательный порт. 

• Бесплатное программное 
обеспечение для сохранения 
файлов и автоматического 
отключения под Ѵ/ІпсІо*ѵ& и 

Мае ОБ 9 (версия 9.0.4 или выше). 

• Интеллектуальное управление 
батареями. 

Преимущества ■ 

безопасности н надежности: 

• Заменяемые самим пользователем 
батареи с длительным сроком 
службы. 

• Самодиагностика устройства. 

' Звуковые и визуальные сигналы. 

• Легкое восстановление 
при перегрузке. 



Др угие решения АРС для обеспечения надежности Вашей техники: 

Кабели: 



Решения для связи в кабельных 
сборках, совместного использо- 
вания принтеров и периферий- 
ного оборудования, прокладки 
ЛВС и многого другого. 

Зигде Ргоіесіог: 

Базовая экономичная защита 
для малого/домашнего офиса. 



V* 




ЗигдеАггезт.: 




Высокоэффективная защита от 
непредсказуемых импульсов и 
повышений напряжения. 





Васк-ЦРЗ Рго®: 




Защита электропитания для 




поддержки высокой доступно- 




сти компьютеров в бизнесе. 






ЛЕГЕНДАРНАЯ НАДЕЖНОСТЬ 

ѵѵѵт.арс.ги 
тѵлѵ.арсс.сот 





ЗОЛОТЫЕ ПАРТНЕРЫ АРС 



ДИСТРИБЬЮТОРЫ НА УКРАИНЕ 



СЕРВИСНЫЕ ЦЕНТРЫ 



ИБП 
АРС 10-480 ЦѴА 



Нэвигатор К-Тгайе 

тел. +38 (044| 241-9494 ПЛ. +38 (044] 252-9222 

Нафком Е.Зегѵісе 

тел. +38 (044)241-9530 гел. +38 (044) 464-7777 



Спецвузавтоматика 

тел. (0572) 121-838 

ТесЬпіса 

тел. (062) 385-8245 



N-815 

тел. (0482) 28-7070 

ВІМ-2000 

тел. (0562) 656-468 



Обращение . 
Имя 



Фамилия 



МК5 

іел. (0572) 149-521 

АМІ 

тел. (062) 334-2222 
ТІВ 

тел. (482) 248-911 



Е-МаіІ 



Кѵагаг-Місго 

тел. -38 (044) 239-9988 

МТІ 

тел. -38 (044) 458-0034 

ВМ5 СопзиІІіпд 

тел. '38 (044)461-9961 

5&Т Зоп-Тгопік 

тел. +38 (044) 238-6388 



0К5І 

гел. '38 (044) 230-3474 

Епгап Теіесот 

іел. +38 (044) 245-7525 

Оаіаіих 

іел. +38 (044) 249-6303 



Должность 
Компания 
Адрес 



Индекс _ 

Страна 

Телефон^ 



_Город 



Факс 



Хотели бы Вы получать по электронной почте бюллетень АРС 
оо свежей информацией о продуктах, услугах и рекламных 
акциях? "I Да "I Нет 

Это Ваш первый контакт с АРС? ~1 Да "1 Неі 

Ваша организация - это: О Дом/домашний офис 

□ Малый/средний бизнес (менее 500 сотрудников) 
1 Корпорация (более 500 сотрудников) 

□ Государственное учреждение 

"1 Реселлер компьютерного оборудования/партнер АРС 



ОВ5І 

тел. +38 (044) 230-3474 

ВІМ-2000 

тел. (0562) 656-468 

МК5 

тел. (05721 149-521 

Рома 

тел. (0612) 130-757 



Ы-ВІЗ 

тел. 10482) 287-070 

ТесЬпоех 

тел. (0322) 598-987 

Тесгіпіса 

тел. (062) 385-8255 

ЭПИЦЕНТР 

тел. (06521 493-330 



НПП Мадек 

тел. +38(044) 241-8464 

Укртехпоставха 

тел. (0562) 343-893 



Узнайте, как защитить свой ПК, 
и зарегистрируйтесь дня розыгрыша 
АРС васк-ІІРГ С! 350! 

□ ДА! Пришлите мне БЕСПЛАТНОЕ 
руководство по защите ПК и включите 
меня в розыгрыш АРС Васк-ЦРЗ* С8 350! 

□ НЕТ, сейчас это меня не интересует, 
но я прошу включить меня в список 
рассылки вашего ежеквартального бюллетеня. 




ИНФОРМАЦИЯ о розыгрышах и лотереях — в клубе ѵпйплг.АРСсіііЬ.гіі ° 

АРС в Москве: 117334, Россия, Москва. 5-й Донской проезд, д. 21 Б, стр, 10 • Тел.: (095) 929 90 95 • Факс: (095) 929 91 ѲО • Е-таіІ: арсги$@арс.сот • Представительство АРС в Киеве тел./факс: -38 (044) 295 50 31 

©2002 Аглегісап Ролег Сопѵегзіоп. Все торговые марки ивлиются собственностью их владельцев. Госстандарт России № РОСС ІЕ. МЕбГ В007Ю 
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Выбор редакции ' 




Верхняя 
категория 



ТНК08ТМА8ТЕК 

ТОР бОИ АРТЕКВиКІМЕК II 



Хотя верхняя планка цен на ка- 
чественные джойстики легко 
достигает $300, мы решили 
считать дорогими устройства сто- 
имостью выше $40. Учитывая спе- 
цифику нашей страны, только фа- 
натично преданные небу виртуаль- 
ные пилоты в состоянии выложить 
за хороший джойстик почти сотню 
долларов, да и самых дорогих мо- 
делей в Украину завозится очень 
немного. Тем не менее практичес- 
ки все устройства данной категории 
стоят потраченных на них денег. 
Итак, джойстики пі-епа'. 

Сепіиз МахРідМІег Р-ЗЗО Как 
мы уже писали выше, это устрой- 
ство является полным аналогом 
ТРШ5Т Ргебаіог 02 500, за исклю- 
чением того, что у МахРідпІег име- 
ется функция (огсе (ееаЪаск, так что 
все слова, сказанные в отношении 
ТРІІ5Т, справедливы и здесь. 

Основные недостатки данного 
устройства - цифровой тпгоКІе 
сопігоі и нецентрируемый верньер 
гигіоег сопігоі, что просто непрости- 
тельно для джойстика верхнего 
уровня, тем более по такой высо- 
кой цене, приближающейся к сто- 
имости топ-модели Ілдіівсіі ѴѴіпд- 
тап Зігіке Рогсе 30. Эргономика и 
настройка этого контроллера впол- 
не удовлетворительны, хотя за $83 
можно было бы требовать и боль- 
шего. Рогсе (ееаЪаск в реализации 
6епііі5 показалась нам несколько 
вяловатой. 

ТпгизІМазіег Тор Сип Рох 2 
Рго. На самом деле эта младшая 
модель Тпгизігпазіег, с которой мы 
впервые познакомились в конце 
прошлого года, уже снята с произ- 
водства и заменена модификацией 
Рох 2 Рго 115В. Различия между дву- 
мя вариантами джойстиков чисто 
«косметические», так что все ска- 
занное сейчас о Рох 2 Рго вы може- 
те смело отнести и к Рох 2 Рго иЗВ. 

Это устройство является прямым 
конкурентом нашего победителя в 
среднем ценовом диапазоне І.оді- 
Іесгі ѴѴІпдтап Ехігете Оідііаі 30, но 
его стоимость на $10 больше. Рох 2 
Рго имеет четыре оси (крен, тангаж, 
ІпгоНІе сопігоі и папоеі ІѵѵізІ). Ди- 



зайн и эргономика выше всяких 
похвал, единственное, на что стоит 
обратить внимание, - рукоять мо- 
жет не подойти людям с крупной 
ладонью. Четыре кнопки и 8-пози- 
ционный паі-зѵѵіісп, расположенные 
на ней (одна из них под откидыва- 
ющимся колпачком), еще три про- 
граммируемые кнопки на подстав- 
ке. Мягкие прорезиненные вставки 
на рукояти и основании джойстика 
предотвращают проскальзывание 
ладоней. Джойстик отличают высо- 
кое качество сборки и прекрасное 
фирменное ПО. 

Отличия модели Рох 2 Рго иЗВ 
следующие: агрессивная черно- 
оранжевая раскраска, скругление 
всех клавиш, что делает их еще бо- 
лее удобными, убран ненадежный 
колпачок на средней кнопке руко- 
яти, отсутствует возможность под- 
ключения к датероП. 

ТпгизіМазіег Тор Сип Рох 2 
Рго Зпоск. Эта модель - полный 
аналог Рох 2 Рго УЗВ, единствен- 
ное, что позволило приписать к на- 
званию слово Зпоск, - обратная 
связь посредством ѵіогаііоп (еео 1 - 
Ьаск. Джойстик оставил у нас самые 
приятные впечатления, а ѵіЬгаІіоп 
(ееаЪаск, как мы и говорили ранее, 
в авиасимах предпочтительней пол- 
ноценной (огсе (ееаЪаск. Учитывая, 
что обратная связь в случае с Рох 2 
Рго Згіоск является практически 
бесплатной (плюс $5), этот кон- 
троллер можно назвать весьма 
привлекательным для пилотов, стре- 
мящихся ощущать полет всеми ор- 
ганами чувств, но несколько стес- 
ненных в средствах. 

ЬодКесп ѴѴіпдтап Рогсе 30. 
Младшая модель с (огсе (ееаЪаск от 
1_одііесп по дизайну и функциональ- 
ности полностью аналогична побе- 
дителю в средней ценовой катего- 
рии - (.одііесп ѴѴіпдтап Ехтгете 
ОідііаІ 30. В Рогсе 30 несколько утя- 
желено основание (за счет моторов, 
обеспечивающих обратную связь) и 
изменен дизайн Ііаі-зѵѵіісп. 

Все плюсы младших моделей І_о- 
дііесп можно отнести и к Рогсе 30 - 
качество сборки, великолепный 
дизайн, эргономичность, отличный 



ценовая 
(свыше $40) 



софт, простота и легкость установ- 
ки и настройки. Джойстик имеет че- 
тыре оси (крен, тангаж, ІпгоНІе 
сопігоі и папсііе Іѵѵізі), 8-позицион- 
ный Иаі-зѵѵіісп, две программируе- 
мые кнопки на основании. Моторы, 
реализующие (огсе (ееоЪаск, до- 
статочно мощные, все эффекты пе- 
редаются очень неплохо. На джой- 
стиках с силовой обратной связью 
рука всегда устает значительно бы- 
стрее, а управлять самолетом ста- 
новится намного сложнее. 

1.оді(есп ѴѴіпдтап Зігіке Рогсе 
30. Топ-модель от Ілдііесп продол- 
жает идеи, заложенные в младших 
представителях серии. При такой же 
эргономичной рукояти на ней удалось 
разместить сразу два 8-позиционных 
пат-злгіісп, второй из которых при 
желании можно использовать как во- 
семь дополнительных программиру- 
емых кнопок. В связи с этим с руко- 
яти убрали пятую кнопку, но зато на 
очень мощном и тяжелом основании 
разместились не только две клави- 
ши, но и оригинальное колесико про- 
крутки, которое можно применять как 
еще три кнопки или же аналогично 
клавишам и колесику обычной ком- 
пьютерной мыши! Итак, в сумме у 
нас есть четыре оси (крен, тангаж, 
ІпгоИІе сопігоі и папсііе ІѵѵізІ), два паі- 
зѵѵіісп и девять программируемых 
кнопок. В придачу ко всему этому 
51гіке Рогсе 30, как видно из назва- 
ния, поддерживает функции (огсе 
(ееаЪаск, по качеству реализации, 
как нам кажется, даже превосходя- 
щие силовую обратную связь в млад- 
шей модели Рогсе ЗЭ, рассмотрен- 
ной выше. 

Еще раз хотим повторить, что 
Зігіке Рогсе 30 отличают качествен- 
ная сборка, эргономичность и пре- 
красный фирменный софт Ілдііесп. 
К сожалению, несмотря на столь 
впечатляющие показатели, эта мо- 
дель не смогла победить в нашем 
тестировании, поскольку ее стои- 
мость самая высокая среди пред- 
ставленных контроллеров - $93. Но 
если вам нужен лучший из доступ- 
ных в Украине джойстиков с (огсе 
(ееоЪаск, то смело выбирайте 1.0- 
дііесп Шіпдтап Зігіке Рогсе 30. 



ТпгизШазтег Тор Сип Атіег- 
Ьигпег II. Честно говоря, в преды- 
дущую ревизию этой модели Тгішзі- 
Мазіег, старшей в линейке (без 
(огсе (ееаЪаск), мы влюбились с 
первого взгляда еще при знакомст- 
ве с ней в конце прошлого года. 
Вторая ревизия, как и в случае с Рох 
2 Рго/Рох 2 Рго иЗВ, темно-серого 
цвета (вместо серебряного), со 
скругленными клавишами и отсут- 
ствием колпачка на средней клави- 
ше рукояти. Предыдущая модель 
также уже снята с производства. 

Тор Сип АМегЬигпег II - единст- 
венный джойстик в нашем тестиро- 
вании, оснащенный отдельной РУД. 
Так как РУС у этого контроллера аб- 
солютно аналогична таковой у дру- 
гих джойстиков ТпшзІМазІег, оста- 
новимся подробнее на рукояти уп- 
равления двигателем. Во-первых, ее 
основание не скреплено намертво с 
основанием РУС, при желании с по- 
мощью специального ключа и за- 
глушки джойстик легко разбирает- 
ся на две части, связанные кабелем. 
Во-вторых, гийсіег сопігоі, выполнен- 
ный в виде вращающейся рукояти 
РУС (папоЧе ІиізІ), можно заблоки- 
ровать замком в основании джой- 
стика и перенести на специальную 
качающуюся клавишу РУД, что весь- 
ма удобно. Кроме нее на рукояти 
управления двигателем размещены 
еще четыре программируемые кноп- 
ки. Еще четыре вместе с Ііаі-зиіісп 
расположены на РУС. 

Эргономика обеих рукоятей 
джойстика выше всяких похвал 
(внимание - РУС рассчитана на не- 
большую ладонь), а специальные 
прорезиненные вставки не позво- 
ляют рукам проскальзывать. Сбор- 
ка контроллера очень качественная, 
подключение и настройка благода- 
ря отличному фирменному софту не 
доставляют никаких проблем. А уп- 
равлять самолетом, используя две 
рукояти, действительно намного 
приятнее. Присовокупим к этому 
весьма привлекательную цену - 
$65. Итог - выбор редакции «До- 
машнего ПК» в верхней ценовой 
категории. Бескомпромиссный 
джойстик. ■ 



ЮСІТЕСН ШСМАИ 
РОВСЕ 30 



6ЕАІШ8 

МАХРІ6НТЕН Р-330 



Ю8ГГЕСН ШСМАИ 8ТВІКЕ 
РОВСЕ 30 
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^ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ И ТЕСТОВЫЕ ОЦЕНКИ ДЖОЙСТИКОВ (МОДЕЛИ ОТСОРТИРОВАНЫ ПО СТОИМОСТИ) 




Ценовая категория до $20 








Название 


Сепіііз 
РІІуІіІ2000 
Р-16 


ТНЦЗТ 
Ргейаіог 
ТН 400 


5ѴЕІ\І ВоскРіге 
ѴѴіпа°$Іогт 
(0Р-668ір) 


Селіиз 
Р1ідп12000 

р-23 изв 


І-одіІесп 
ѴѴіпдтап 
АНаск 2 


ЗѴЕИ Ц$В 
КоскРіге 
Вагоока Рідпіег 
(0Р-707и) 


ЗѴЕМ Ц$В 
НоскРіге 30 
ТѵѵіЗІіск 
(0Р-805ІЦ) 


тпизт 

Ргейаіог 
О2 500 




Технические характеристики 




ШШ' . 


Интерфейс, тип 


бате рогі 


изв 


бате рогі 


изв 


бате рогі 


ИЗВ 


изв/ 

бате роП 


изв 




Количество осей, шт. 


3 


3 


2 


4 


3 


з 


4 


4* 


Управление газом, тип 


ТТігопІе 


Тпгоше 


Нет 


ТпгогНе 


ТпгоМе 


Тгігойіе 


ТпгоМе 


I ЫАповой 
ТЬгоМіе 


Управление рулем 
направления, тип 


Нет 


Нет 


Нет 


Верньер Нет 


Нет 


1 

НапсІІе Тѵѵізі 


Верньер 


Количество 
кнопок общие, шт. 


4 


4 


4 


8 


6 


6 


4 


10 


Количество 
кнопок на ручке, шт. 


4 


4 


4 


4 


4 


6 


4 


4 


НаІ-зѵгіІсп, позиций 


Нет 


8 


4 


8 


Нет 


4 


4 


8 


Дополнительные 
возможности 


ТигЬо режим 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Нет 


Цена,$ 


9 


11 


14 


17 


20 


21 


24 


26 


Категория оценки, баллы: 


функциональность 


47 


63 


33 


81 


52 


64 


70 


72 




эргономика 


81 


41 


69 


83 


90 


55 


55 


62 




надежность 


64 


48 


63 


79 


82 


62 


62 


74 


установка и настройка 


81 


72 


81 


67 


81 


33 


54 


82 


Итоговые баллы 


61 


54 


51 


79 


70 


58 


63 


71 



* Одна лсеадоось - цифровой ТЬгоШе 



ВМЕСТО ЗАКЛЮЧЕНИЯ 

Проделан большой объем ра- 
боты по тестированию джой- 
стиков и представив на ваш суд 
17 моделей летных контролле- 
ров от пяти производителен, 
среди которых найдутся мани- 
пуляторы на любой вкус и цену, 
мы, тем не менее, поняли, 
что выбор игровых джойсти- 
ков у нас в стране по-прежне- 
му очень не богат. 

Несмотря на то что модели 
двух ведущих производителей 
подобных контроллеров - Ьо- 
йііссИ и Тпгшііітшісг - уже до- 
ступны в Украине, джойстики та- 
ких брэндов, как 5аііек, Ішегасі, 
СН Ргосіисія. 8ипСогп и Місгоюй. 



у нас все еще не появились. I I это 
невзирая на то, что еще два-три 
года назад кое-где в Киеве можно 
было купить великолепные уст- 
ройства среднего уровня от со- 
здателей \Х'іпс!о\ѵ$. Самое удиви- 
тельное, что ни о каких прегра- 
дах для поставки продукции 
аппаратного подразделения Мі- 
сгояоГі в Украину мы не знаем. С 
другой стороны, исчезли из про- 
дажи нешгохпе н весьма недоро- 
гие контроллеры Сгаѵів, серия 
джойстиков С-спХ от Оиіск5поі и 
дешевые манипуляторы Ргітах. 
Почему? Ответа на этот вопрос у 
нас, к сожалению, нет. 

Еще печальней обстоит дело 
с рулевыми штурвалами (Шй;Ы 



ДЖОЙСТИКИ ДЛЯ ТЕСТИРОВАНИЯ ПРЕДОСТАВЛЕНЫ: 



Марка 


Компания 


Телефон 


бепіиз 


ОаШх 


(044) 249-6303 


ІюдіІесЬ 


ОаІаЫх 


(044) 249-6303 


5ѴЕІМ 


«Зеленая Волна» 


(044) 442-9584 


ТЬгизІтазІег 


Еппу 


(044) 246-8461 


ТгШ 


К-Тгасіе 


(044) 252-9222 



уоке), которые завозятся в Ук- 
раину по большим праздни- 
кам, да и то в единичных эк- 
земплярах, А ведь управлять с 
помощью такого контроллера 
гражданским самолетом или 
тяжелым бомбардировщиком 
намного приятней, да и удоб- 
ней. Что уж говорить об авиа- 
ционных педалях, которых, 
как вы заметили, у нас в тести- 
ровании нет. За все время су- 
ществования журнала мы виде- 
ли только несколько подобных 
устройств, и в широкую прода- 
жу они не поступили. 

Учитывая, что наши былые 
прогнозы в отношении появле- 
ния в Украине джойстиков веду- 
щих производителей не оправда- 
лись, мы просто будем надеяться, 
что в следующем тестировании, 
приуроченном к выходу какого- 
нибудь нового эпохального авиа- 
симулятора, выбор этих уст- 
ройств все же увелі ічі ітся, особен- 
но в среднем цеповом диапазоне, 
наиболее популярном среди вир- 
туальных пилотов. 

Ну что ж. а теперь, если вы- 
бор нами уже сделан: Ют винта! 
Все. все, все. все - от винта!-. ■ 



ПРОИЗВОДИТЕЛИ 
джойстиков В ѴѴѴІЛЛ/ 



АѴВ 

ют/и.аѵЬиза.сот 
СН Ргойисі 

ѵпга.спргойисіз.сот 
Вгаѵіз 

216.136.150.17 
ІпіегасІ 

ѵѵѵѵѵѵ.іпіегасі-асс.сот 
І.одііесп 

ѵѵш.іодііесгі.согп 
МісгозоП Зіііеіѵтііег 

ѵпга.тісгозоіі.сот/пагоѵѵаге/ 

зіоемппег/ 

ОиіскЗпоі 

ѵгаі/ѵ.диіскзпоі.сот 

МПК 

шѵѵ.заііек.сот 
ЗресІгаѵМео 

ѵѵѵѵѵѵ.зресігаѵіаео.согп 
ЗшіСот 

ѵѵѵѵѵѵ.зипсотіпс.сот 
Тпги$1та$іег 

ѵѵш.тгизітазіег.сот 
Тгизі 

ѵѵш.ішзі.сот 
НоскГіге 

«ш.госкііге.согп.іда 



л. 





зѵем из в 

НоскРіге 
Зрагіа Рідпіег 
(О.Р-8800и) 


ЗѴЕІ\1 ВоскРіге 
УЗВ ѴѴІпгіЗЮгт 
РНО (О.Р-688иѵ) 


І.оді(есп 
ѴѴіпдтап 
Ехігете 
Оіді*аІ 30 


ТІігизІМазІег 
Тор Сип Рох 2 
Рго 


ТпгизІМазіег 
Тор Сип Рох 2 
Рго 8поск 


ТпгизІМазІег Тор 
Сип АПегЬигпег II 


ЬодКесН 
ѴѴіпдтап 
Рогсе 30 


Сепіиз 
МахРідИІег 
Р-ЗЗй 


ЬодИесп 
Шіпдтап 
Зігіке 
Рогсе ЗѲ 












Ы5В 




Ы5В 


изв/ 

бате рогт бате рогі 


изв 


изв 


изв 


иЗВ/ЗегіаІ 


изв 


4 




4 


4 


4 


4 


4 


4 


4* 


4 


ТМгоПІе 




ТМгоШе 


ТЬгоЙе 


Тпго«1е 


ТЬгогОе 


РУД 


Тпгойіе 


Цифровой 
ТіігоНІе 


ТпгоМе 


НапсІІе Тѵкізі 


НапсЛе Тѵѵізі 


НапсІІе Тѵѵізі 


НапсІІе Тѵѵізі 


НапсІІе Тѵѵізі 


Напсііе Ти/ізі и 
клавиша на РУД 


Напсііе Тѵѵізі 


Верньер 


НапсІІе Тѵѵізі 


12 




6 


7 


7 


7 


8 


7 


10 


9 


4 




4 


5 


4 


4 


8 


5 


4 


4 


8 




8 


8 


8 


8 


8 


8 


8 


2x8 


Нет 




ѴіЬгайоп 
РеесІЬаск 


Нет 


Нет 


ѴІЬгаііоп 
РеесІЬаск 


Отделяемый РУД, 
дублирование 
КисШег соптгоі 
на РУД 


Рогсе РеесІЬаск 


Рогсе РеесШаск 


Рогсе 
РеесІЬаск 


30 


38 


40 


50 


55 


65 


67 


83 


93 





89 


87 


83 


82 


38 


97 


91 


78 


94 




44 


69 


93 


93 


93 


99 


93 


62 


95 




68 


61 


75 


75 


73 


78 


72 


71 


72 




24 


38 


92 


92 


90 


92 


90 


77 


90 




63 


69 


83 


83 


84 


91 


85 


72 


87 



ПРАВИЛЬНО 
ПОДОБРАННЫЙ 
ИНСТРУМЕНТ - 

ЗАЛОГ 

УСПЕШНОЙ 

РАБОТЫ 



клавиатуры 





'мышки 



гейм-боарды игровые рули 




джойстики 



Киев. Краснозвездный пр-і. 51. НИИСП. лабораюрный корпус, офііс 208 

Телефон: ,044/ 249-6303 (7 линий) 

Сервис-центр: .044, 249-8206. 249-8058 

Факс: 044, 245-7999 

пнр://ѵллѵ.ааіа!ия иа 

Е-таІІ: йаіаіик^оаіаіик.иа 

Информацию о ближайшем к Вам продавце Вы можете получить по телефону: /044/ 249-6666 



тестовая лаборатория 



ем 
о 
о 
см 

«» 



о 




Супертест 



Сергей Галушка, Сергей Светличный 

Сегодня кактусы стали практически неотъем- 
лемым компонентом как домашних, так и 
офисных систем. Учитывая многочисленные 
пожелания читателей, тестирование этих рас- 
тений, имеющих большое значение для нашего 
здоровья, мы решили провести именно весной, 
когда человеческий организм ослаблен авита- 
минозом и простудами. 



От каких же видов радиации 
защищают нас кактусы? На 
какой период времени 
хватает их природных ресур- 
сов? Можно ли регенерировать 
защитные свойства растении? 
Как влияют они на компьютер- 
ную технику? На эти и другие 
вопросы мы и постараемся от- 
ветить в данной статье. 

Как известно, все кактусы, 
предназначенные для установ- 
ки рядом с компьютером, де- 
лятся на три класса: растения 



начального уровня (рассчитан- 
ные на 3-4 часа непрерывной 
работы за компьютером в сут- 
ки), бизнес-сорта (6-8 ч) и как- 
тусы для профессионалов (бо- 
лее 10-16 ч). Вазоны профес- 
сиональных сортов могут 
иметь разъем К5-232С или 1'5В 
и комплектоваться диском с 
драйверами и специальными 
утилитами, позволяющими осу- 
ществлять мониторинг пра- 
вильности полива, а также кон- 
тролировать уровень накоп- 



ленном радиации. Следует за- 
метить, что на наш рынок по- 
ставляются также и имиджевые 
кактусы, но цены на них очень 
высоки, и это, как правило, 
объясняется использованием 
дорогостоящих материалов в 
отделке вазонов. 

Новые стандарты безопасно- 
сти - ТСО'99, ЕСО-СігсІе'99 и 
І^опііс 5\ѵап - позволяют раз- 
мещать возле экранов растения 
меньшего размера. При выборе 
мониторов обязательно поин- 
тересуйтесь, с какими видами 
кактусов совместима данная 
модель. Для этого вызовите 
встроенное экранное меню и 
найдите пункт Сасіив. Некото- 
рые дисплеи оборудуются спе- 
циально выделенной кнопкой 
для отображения списка допу- 
ск і м ы х суккулентов. 

Задумывая тестирование как- 
тусов, мы решили не включать 
в него растения начального 
уровня, так как посчитали, что 
из-за ограниченной функцио- 
нальности они вряд ли будут 
востребованы большинством 
пользователей. Кроме того, в 
последнее время некоторые 
бизнес-сорта подешевели на- 
столько, что едва ли не сравня- 
лись по стоимости с Іоѵѵ-спсІ- 
сортамп. 

Не вошли также в данный ма- 
териал верблюжьи колючки и 
алое - их хоть иногда и устанав- 
ливают вблизи компьютеров, но 
они не способны обеспечить 
должную степень защиты чело- 
века от вредного излучения. 
Кроме того, эти представители 
флоры принадлежат к другому 
классу растении и требуют ино- 
го подхода к тестированию. 




Родиной ВпірзаІШор$із является Бразилия, а это 
значит, что данный листовидный кактус обожает жару 
и влагу. Однако РОД, идущий в комплекте, позво- 
ляет приспособить растение к любому климату. 



Единственным условием уча- 
стия кактуса в данном •'соревно- 
вании" была его способность 
обеспечить надежную защиту от 
радиации на расстоянии полу- 
тора мет ров от монитора. В ре- 
зультате было отобрано 16 сор- 
тов растений. Все они доступны 
на локальном рынке. 

КАК МЫ ТЕСТИРОВАЛИ 

Для выявления радиации мы 
пользовались дозиметром МКГ- 
01, любезно предоставленным 
Санкт-Петербургским произ- 
водственным предприятием 
»ДРГБ-> (ттесогаАсот/Іеѵ). По 
своим основным характерис- 
тикам прибор удовлетворяет 
международным стандартам, не 
уступая лучшим мировым об- 
разцам. На основании его пока- 
заний мы отобрали три наибо- 
лее фонящих монитора (15-, 17- 
и 21 -дюймовые модели, назва- 
ния производителей мы кор- 
ректно умалчиваем), выпущен- 
ных до 1985 года, и замерили 
все виды их излучений. 

Вначале растения помеща- 
лись в специальный свинцо- 
вый ящик ИВРФ-1 (для исключе- 
ния внешнего радиационного 
фона), где измерялся начальный 
уровень накопленной ими ра- 
диации. Затем кактусы устанав- 
ливались вблизи соответствую- 
щих мониторов на время, ука- 
занное в инструкции. При этом 
постоянно измерялся радиаци- 
онный фон в радиусе полутора 
метров вокруг монитора. После 
чего суккулент опять помещал- 
ся в ИВРФ-1, где снова снима- 
лась информация о накоплен- 
ной им радиации. Такие на- 
блюдения велись в течение 
10 дней, данные 
заносились в 
специальные 
таблицы (из- 
за экономии 
места мы не 
приводим их в 
статье). 

Затем какту- 
сы нарезали на 
мелкие кусоч- 
ки, засыпали 
сахаром, добав- 
ляли дрожжи, 
заливали кру- 
тым кипятком 
и на неделю ос- 
тавляли в теп- 



САМЫЕ РАСПРОСТРАНЕННЫЕ МИФЫ КАКТУСАХ 



С Они совершенно не способны зэ- 
щитить от излучения монитора 
К сожалению, это самое распростра- 
ненное заблуждение - в миф о бес- 
полезности кактусов верят даже опыт- 
ные пользователи ПК, которые, к тому 
же, навязывают свое ошибочное мне- 
ние начинающим. 

Возникло оно, как это ни прискорб- 
но, из-за наводнивших наш рынок ази- 
атских подделок, которые ничем не от- 
личаются от настоящих кактусов, за 
исключением полной неспособности 
нейтрализовать вредное излучение 
монитора. Лабораторные исследова- 
ния, а также наше тестирование, убе- 
дительно доказывают - кактусы дей- 
ствительно являются надежной защи- 
той пользователя от радиации, причем 
необязательно исходящей от монито- 
ра - опыты показывают, что карман- 
ные версии кактусов - весьма эффек- 
тивное средство против излучения 
мобильных телефонов. Впрочем, это 
тема отдельного разговора, к которой 
мы еще, возможно, вернемся следу- 
ющей весной, но уже в рубрике МоЬіІе. 

И Ладно, но все равно они ма- 
лоэффективны, лучше вос- 
пользоваться... 

Опять ошибка. Эксперименталь- 
ным путем доказано, что эффектив- 
ность действия кактусов невероятно 



высока - лучших результатов добить- 
ся можно, лишь заключив монитор в 
свинцовый кожух (что, заметим, весь- 
ма отрицательно сказывается на ком- 
фортабельности работы за компьюте- 
ром). 

ГіІДа сколько там той радив- 
ее ции! Телевизор и то больше 
фонит! 

Да, действительно, современные 
мониторы отличаются очень низким 
уровнем излучения, однако не стоит 
забывать, что, работая на ПК, мы си- 
дим гораздо ближе к дисплею, чем при 
просмотре телепередач, да и времени 
за компьютером мы проводим намно- 
го больше - потому наличие кактуса на 
рабочем месте для людей многих про- 
фессий (например, бухгалтера) являет- 
ся жизненно необходимым, 

|Г | Все кактусы одинаковые -они 
■ і зеленые, с колючками и, так и 
быть, защищают от излучения 

Разумеется, нет. Сказать так - все 
равно, что заявить: «все процессоры 
одинаковые, поскольку они малень- 
кие, квадратные и без них компьюте- 
ры не работают". Лучшим доказатель- 
ством ошибочности данного утверж- 
дения и является наше тестирование, 
в котором не было двух растений, по- 
казавших одинаковые результаты. 



лом месте. После чего получен- 
ную брагу нагревали, пропуска- 
ли через специальный змеевик, 
помещенный в охлажденную 
жидкость, п на выходе получа- 
ли растительный спирт, в наро- 
де называемый текилой. 

Затем команда наших экспер- 
тов оценивала по десятибалль- 
ной шкале следующие парамет- 
ры сортов: надежность защиты 
от радиации, дизайн, эргоно- 
мпчность, колючесть, частоту 
полива, требовательность к поч- 
ве, удобство эксплуатации, вку- 
совые свойства текилы, оправ- 
данность цены. 

При выставлении *ДПК-рей- 
тинга» использовались следую- 
щие коэффициенты. Для какту- 
сов бизнес-сортов: надежность 
защиты от радиации - 30". : вку- 
совые свойства текилы - 20%; 
требовательность к почве, оп- 
равданность цены, удобство 
эксплуатации - по 10"»; дизайн, 
эргопомичность, колючесть, 
частота полива - по 5%, Для 



профессиональных моделей: 
надежность защиты от радиа- 
ции - 15%; вкусовые свойства 
текилы - 50%; все остальные 
характеристики - по 5%. 

Кроме того, мы провели ряд 
тестов на выявление влияния 
данных растений на качество 
изображения мониторов (чет- 
кость, сведение лучей, стабиль- 
ность и отсутствие муара) до и 
после принятия текилы. При 
этом роль дополнительного ин- 
струмента тестирования выпол- 
няла известная программа Мокіа 
Мопіюг Текі. С помощью генери- 
руемых сю картинок изучались 
отклонения от нормы - как упо- 
мянутых показателей, так и не 
упомянутых сотрудников Тесто- 
вой лаборатории, проводивших 
испытание текилы. 

И в заключение наших испы- 
таний мы исследовали вопрос о 
том, как размещение кактуса 
вблизи компьютерной системы 
влияет на се производитель- 
ность в целом. 



тестовая лаборатория 




Вазон кактуса Орипііа шІсгоИазу: оснащен 
мультимедийными колонками великолеп- 
ного звучания и встроенным ГМ-радиопри- 
емником. Благодаря большим габаритам 
эти растения применяются для защиты от 
излучения целой сети компьютеров 



Кактусы Сегеиз региѵіапиз нередко дости- 
гают таких размеров, что их не желатель- 
но использовать дома, зато в офисе они 
не только поглотит все негативные излу- 
чения, но н впитают неприятные запахи 



ЧТО НУЖНО ЗНАТЬ, ПОКУПАЯ КАКТУС 



Первым делом стоит определиться с размером 
растения - ведь общеизвестно, что чем больше ди- 
агональ вашего монитора, тем больший кактус по- 
требуется для нейтрализации его вредного излуче- 
ния. Для 15 дюймов оптимальным выбором будет 
растение высотой 7-12 см, для семнадцатидюймо- 
вых моделей лучше взять кактус ростом 15-20 см, 
для «девятнашек" же понадобится «монстр» вы- 
сотой сантиметров 25 как минимум. Но даже если у 
вас всего лишь пятнадцатидюймовый монитор, мы 
все равно рекомендовали бы брать кактус «с запа- 
сом» - ведь в обозримом будущем вы, скорее все- 
го, захотите заменить монитор на новый, с большей 
диагональю, и если сейчас вы купите маленький как- 
тус, то через полгода-год снова окажетесь перед не- 
обходимостью приобретения другого растения. 

Далее, определитесь, нужны ли вам дополнитель- 
ные «навороты» к кактусу, вроде встроенных муль- 
тимедийных колонок или ІІЗВ-портов. На наш 



взгляд, первое - вещь абсолютно бесполезная, по- 
скольку звучат такие динамики гораздо хуже, чем 
даже встроенные в монитор, и если вы собираетесь 
слушать музыку на своем ПК, то лучше все-таки оза- 
ботиться покупкой полноценной акустической сис- 
темы. А вот дополнительные разъемы ІІ5В лишни- 
ми не бывают никогда, и их наличие стоит только 
приветствовать. 

Кроме того, перед покупкой обязательно поинте- 
ресуйтесь у продавца особенностями ухода за рас- 
тением - может оказаться, что приглянувшийся вам 
качественный и недорогой кактус будет чрезвычай- 
но капризным в эксплуатации, потребует специаль- 
ной почвы, регулярной пересадки в дорогостоящие 
вазоны и полива водой со специальными добавка- 
ми. Да и непременно узнайте, будет ли он работать 
с вашей моделью монитора - хотя случаи несовме- 
стимости и крайне редки, все же их не следует сбра- 
сывать со счетов. 




ПРЕДСТАВЛЕНИЕ 
УЧАСТНИКОВ 

Бизнес-сорта 

Дизайн кактуса Ыауа особого впечат- 
ления на группу экспертов не произвел: 
смотрится растение довольно громозд- 
ко. При неосторожном движении колюч- 
ки тут же впиваются в руку. Еще один не- 
гативный момент - это необходимость 
подготовки почвы: проваривание в кипя- 
щей воде в течение 40 минут, а затем вы- 
сушивание ее на воздухе. Правда, для нас 
главным показателем являлась именно 
защита от радиации, и здесь как раз осо- 
бых нарекании не было, Качество кар- 
тинки монитора после принятия текилы 
также не ухудшалось - неплохая чет- 
кость, хорошее сведение, насыщенные 
цвета. Хотя некоторые эксперты наблю- 
дали незначительное раздвоение изоб- 
ражения, которое, впрочем, совершенно 
не мешало работе. 

Суккулент СІапйиІісасХШ, помимо про- 
тиворадиационного действия, обладает 
отличными антибактерицидными свой- 
ствами. При помещении растения в сла- 
бокислую почву его последние характе- 
ристики заметно улучшаются, и вместе с 
антивирусом Касперского он может стать 
надежным барьером на пути распростра- 
нения вирусов в вашей системе. 

Откровенно разочаровал Кгаіпхіа. На 
следующее утро после тестов полученной 
из него текилы у всех экспертов невыно- 
симо болела голова, а двое из них жало- 
вались на рези в желудке. 

Кактусы ІоЫѵіа и йептоха наиболее 
некритичны к уходу, им необходим ми- 
нимум расходных материалов (подго- 
товленной почвы, воды для полива). 
Растения А'еороМепа и НотаІосерЬаІа, 
наоборот, крайне капризны. Они хоть и 
неплохо защищают от вредных излуче- 
ний, но требуют, чтобы влага при поливе 



равномерно распределялась в почве. Это 
достигается путем добавления в нее пес- 
ка, кирпичной крошки, мелкого керамзи- 
та, что, несомненно, влечет за собой до- 
полнительные расходы. 

В инструкции к кактусу Маіисапа ска- 
зано, что для более надежной защиты от 
радиации суккулент следует использовать 
в комбинации с садовой ромашкой. Что- 
бы выяснить совместимость этих расте- 
ний, требуется погадать на лепестках ро- 
машки оащищает - не защищает-. Если 
выпадет ••защищает-, то такой тандем на- 
дежно обезопасит вас от вредных излуче- 
ний, что и было подтверждено нашими 
исследованиями. 

Профессиональный класс 

Известный дендрарий Атсгісап Сас№ 
был представлен в нашем тестировании 
старшим сортом в линейке 12-дюймовых 
суккулентов - АхігорЬуіит. Растение по- 



Несмотря на то что селекционеры относят 
Сорурпапіпа к бизнес-классу кактусов, наши 
тесты говорят о том, что это - типичный 
представитель растений начального уровня. 
Единственное его преимущество - нетребо- 
вательность к поливу 



Если аккуратно обрезать у Азігорпуіит шугі- 
озіідта колючки, то его можно использовать 
как портативный карманный кактус для за- 
щиты от излучения мобильных телефонов 



зиционируется как профессиональным 
кактус для подготовленных пользовате- 
лей - 50 г его текилы достаточно, чтобы 
одним махом решить все насущные про- 
блемы. Вазон -устройства^ оснащен спе- 
циальными датчиками, позволяющими ве- 
сти наблюдения за почвоп и передавать 
информацию в компьютер по интерфей- 
су 115В. 

Вазон кактуса РЬаІенорхів выглядит 
очень стильно. Он снабжен специальны- 
ми динамиками для голосовых сообще- 
нии пользователю о необходимости по- 
лива или об исчерпании растением за- 
щитных свойств. 

Утилита для мониторинга почвы, вхо- 
дящая в комплект поставки Раисагіа, ре- 
ализована настолько просто, что ею смо- 
жет пользоваться даже ребенок: крупные 
красочные поясняющие пиктограммы. 




Суккулент ЕсЫпосасіііх долгое время был 
засекречен, поскольку Пентагон планировал 
его использовать в качестве индивидуаль- 
ной защиты американских солдат в случае 
ядерного нападения со стороны СССР. 



аннмнровапные всплывающие подсказ- 
ки, мощная и подробная справочная си- 
стема. 

Из интересных особенностей модели 
ТигЫтсагрив отмстим наличие на перед- 
ней панели вазона довольно редкого эле- 
мента управления - кнопки автоподст- 
ройкн к диагонали экрана. Другими сло- 
вами, если вы приобретете монитор с 
большей диагональю, то с помощью этой 
настройки можно будет стимулировать 
рост кактуса, а программа мониторинга 
даст исчерпывающие сведения по пово- 
ду ухода за растением. Впрочем, если вы 
дополнительно приобретете специаль- 
ный фирменный вазон АиІиСгоіѵіЬ, то все 
необходимое будет выполнено автомати- 
чески и притом весьма корректно. 

В результате наших испытаний выясни- 
лось, что кактус ОепіІгоЫпш положитель- 
но влияет на частоту кадровой разверт- 
ки мониторов. Если, к примеру, у вас в си- 
стеме установлен вндеоакселератор 
СеРогсеЗ, то в О^аке II можно получить 
скорость 200 Гр5 при размере кадра 1600 х 
х 1200. 

Новинка месяца - сорт СогурЬаШа не 
только показал неплохие результаты в 
уменьшении радиационного фона возле 
монитора, но И, к тому же, выяснилось, 
что он специально адаптирован для раз- 
гона систем на базе Репііит 4, Однако 
после принятия текилы СогурЬапІа мно- 
гие эксперты наблюдали значительное 
расхождение лучен по краям экрана и 
нестабильность картинки. 

Из плюсов системы ЕсЫпосегеив отме- 
тим наличие видсовыхода, что позволя- 
ет подключать кактус к телевизору, прав- 
да, при этом его ресурс будет исчерпан 
значительно быстрее, чем заявлено в ру- 
ководстве пользователя. 
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Кактусы Еуліпосаіусіит, которые вырабо- 
тали свой срок и накопили положенный 
уровень радиации, японские ученые ис- 
пользуют в качестве топлива для атом- 
ных электростанций. 



ТЕХНИЧЕСКИЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ КАКТУСОВ 
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К сожалению, остальные данные были безвозвратно утеряны во время тестирования текилы. 



Очень разочаровал ВаПхсЬеІІа, 
не выявивший никаких антира- 
диационных свойств. Похоже, 
что под видом именитого сорта 
нам поставили типичную азиат- 
скую подделку. Более того, теки- 
ла из ВагІ$сІзеІІа была мутной и 
имела резкий неприятный запах, 
из-за чего мы отказались ее тес- 
тировать. 

К сожалению, на наш рынок 
еще не поступают новые раз- 
работки - листовые прозрач- 
ные кактусы типа Ріаісасіих, 
позволяющие закрывать весь 
экран монитора. 

ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ 

Сразу отметим: в результа те те- 
стирования было установлено, 
что для регенерации защитных 
свойств кактуса достаточно раз в 
месяц поливать его текилой со- 
ответствующего сорта (допуска- 
ется также введение 10";.-ного 
раствора непосредственно в 
суккулеі гг с помощью обыю ювеп- 
ного шприца) или перед каждым 
сеансом работы за компьютером 
принимать по 50 г этого напитка. 

Теперь выводы. Начнем с пред- 
ставителей бизнес-класса. С ос- 
новными характеристиками 
сортов кактусов и средними 
оценками, выставленными наши- 
ми экспертами, можно ознако- 
миться в сводной таблице. Как ви- 
дим, практически все кактусы 
можно использовать совместно с 
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мониторами, отвечающими стан- 
дарту безопасности ТСО'95, и 
только растения Кгаіюіа и Ма- 
(исапа требуют наличия дисплея, 
сертифицированного па соответ- 
ствие более жестким требованиям 

тест 

Приятно удивил новичок на 
нашем рынке - Нотаіосе/Фаіа. 
При необычайно низкой для уст- 
ройств этого класса цене продукт 
продемонстрировал весьма до- 
стойное качество защиты и от- 
личные вкусовые свойства теки- 
лы, в результате чего получил 
максимальную оценку за оправ- 
данность цены, а его итоговый 
балл оказался лишь чуть-чуть 
меньшим, чем у лидера Сіаіиіи- 
Нсаеіш. 

Теперь обсудим результаты те- 
стирования п рофесс нональных 
сортов. Нам показалась завышен- 
ной стоимость кактусов ЕсЫ- 
ііосеіѵнхнРсшсагіа. Хотя эти рас- 
тения обеспечивают очень не- 
плохую защиту от радиации, 
однако напитки, полученные из 
них, не впечатлили наших экс- 
пертов настолько, чтобы эти мо- 
дели были удостоены высоких 
баллов за оправданность цены. 

Самую низкую оценку за удоб- 
ство эксплуатации получил сорт 
ЕсЫпосегеи*. Его режим ухода и 
полива с ход\' не смог осилить ни 
один из участвующих в тестиро- 
вании специалистов, не помогло 
даже принятие текилы с лимо- 



ОПАСАЙТЕСЬ ПОДДЕЛОК! 



Ни в коем случае не покупайте 
кактус в "Полуподвальных" 
фирмах или на радиорынке - 
вероятность получения некачествен- 
ного товара невероятно высока. Во- 
первых, вы рискуете приобрести под- 
делку - на вид она ничем не отличает- 
ся от настоящего кактуса, и заметить 
это сможет только специалист, и то 
лишь с помощью специального обору- 
дования. Разница между ними заклю- 
чается в одной-единственной «мело- 
чи» - фальшивка абсолютно бесполез- 
на в плане борьбы с вредоносным 
излучением монитора и может исполь- 
зоваться лишь в качестве обычного до- 
машнего растения (кстати сказать, 
именно таким вот подделкам мы и 
должны быть «благодарны» за созда- 
ние негативного имиджа кактусов, из- 
за которого многие пользователи ПК 
вообще не верят в их замечательные 
свойства). Во-вторых, даже если вам 
продадут оригинальный суккулент, то 
никто не поручится, что он будет новым - 
нередки случаи, когда бывшие в упо- 
треблении кактусы для отвода глаз пе- 
ресаживаются в свежие горшки и про- 
даются как совершенно новые. А это 
далеко не так безобидно, как может 
показаться на первый взгляд, - ведь в 
процессе эксплуатации кактус адсорби- 



рует вредное излучение, и приблизи- 
тельно через 2-3 года, когда достига- 
ется состояние насыщения, эффектив- 
ность его использования не только зна- 
чительно снижается, но даже более 
того - кактус сам может стать источ- 
ником радиации. Нечего и говорить, что 
такое в прямом смысле слова пресы- 
тившееся жизнью растение будет со- 
вершенно бесполезным, а порой и по- 
просту вредным. 

Более того, до нас доходили слухи, 
что в последнее время на радиорын- 
ке неопытным пользователям неред- 
ко под видом кактуса успешно прода- 
ют алоэ, в ствол которого для пущей 
убедительности втыкаются обычные 
швейные иглы. 

В общем, наш совет однозначен - 
покупайте кактусы исключительно в 
специализированных компьютерных 
салонах, которые должны иметь соот- 
ветствующие сертификаты. Разумеет- 
ся, цена в таком магазине окажется 
несколько выше рыночной, но зато вы 
будете абсолютно уверены, что ваш 
экземпляр завезен в страну легально, 
прошел сертификацию в госучрежде- 
нии и имеет как минимум двухлетнюю 
гарантию. На наш взгляд, за это стоит 
заплатить - в конце концов, на здо- 
ровье не экономят. 




Благодаря наличию у Серііаіосегеик 
зепіііх порта І.РТ, вы можете напрямую 
к растению подключить принтер и по- 
лучать ежедневные распечатки с от- 
четами об уровне радиации, накоплен- 
ной суккулентом. 



ном. Тем не менее при наличии 
инструкции и запаса времени 
для обучения работе с этим как- 
тусом данное растение может 
быть неплохим вы- 
бором, о чем и сви- 
детельствует средняя 
оценка в своем классе. 

Второе и т ретье ме- 
сто среди кактусов, 
предназначенных для 
профессионалов, раз- 
делили РЬаІвпор$і$ и 
ЪаЫпісагрш. Оба рас- 
теши не очень отлича- 
ются по цепе и демон- 
стрируют надежную 
защиту от радиации. И 
если первое растение 
понравилось нам бо- 
гатством колючек, то 
второе выглядит до- 
вольно стильно. 

Звание лидера в дан- 
ном классе заслуженно 
досталось СІеімосасіів. 
Это растение наиболее 
надежно защищает от 
радиации, а также по- 
лучило максимальные 



оценки за вкусовые качества те- 
килы, дизайн и удобство эксплу- 
атации. Кроме того, данный как- 
тус поддерживают многие со- 
временные модели мониторов. 
Исходя из этих соображений, ему 
и был присвоен знак «Выбор ре- 
дакции' среди растений высоко- 
го уровня. 

Ну что ж, надеемся, проведен- 
ное нами тестирование поможет 
правішьно выбрать кактус для ва- 
шего персонального компьютера, 
а з) іачит, лучше защититься от вре- 
доносного излучения и сберечь 
свое здоровы 1 . Мы же планируем 
провести тесты других средств 
защиты пользователя: антирадиа- 
ционных очков для владельцев 
ЭЛТ-мониторов, антиозоновых 
носовых фильтров для людей, ак- 
тивно пользующихся лазерными 
принтерами, систем беруши для 
любителей разгона процессоров, 
свинцовых чехлов для мобильных 
телефонов и, конечно же, порта- 
тивных моделей кактусов для 
пользователей сотовой связи и 
карманных компьютеров. ■ 



Вазон СІеіаіосасіиз Вігаиаіі снабжен 
ІІ8В-концентратором. Таким образом, 
приобретя это растение, вы получите 
дополнительно три порта ІШ. 



Он одинок 

на своей ВерШИНѲ. 



Новая серия ЗаіеІІііе 1900 - первых в мире ноутбуков 
на базе процессора Іпіеі® Репііит® 4 



Ищете скорость и исполнительность? 
Не ищите больше. Откройте для себя первый ноутбук на базе процессора ІпіеГ РепйиггГ 4 Ргосеззог 
1.6 СНг обеспечивающий МЭКСИМуМ МОЩИ и ИСПОЛНИТѲЛЬНОСТИ в Вашем мобильном мире. 
Чего же вы ждёте? Чтобы узнать больше, посетите сайт: 

сотриІегз.ІозпіЬа-еигоре.сот 

ТозпіЬа РСз использует подлинный МісгозоК 
ѴѴіпсіоѵѵз 6 

ѵѵѵт.тісгозоК.сот/рігасу/поѵѵІоІеІІ 



I ЯпіеіМв 



ЗаіеІІііе 1900-101 




Выбери свободу. 

Т08НІВА 



хардішаге 




Выбираем мо 

Часть 1. Что нужно знать 

походом в магазин 




Г* 

Юрий Кученко, Роман Хархалис 



Первое, что приходит на ум в ответ на вопрос, зачем сего- 
дня нужен модем, - для подключения к Іпіемеі. Достоин- 
ства «быстрого» модема неоспоримы. Можно наслаждать- 
ся графикой, играть по сети, слушать ВеаІ АиОіо, а иногда 
даже удастся посмотреть потоковое видео в формате КеаІ 
Ѵійео. Не стоит и говорить о таких тривиальных вещах, как 
получение через Сеть файлов, общение с единомышлен- 
никами в чате и работе с электронной почтой. 



В фирму нрііш.ш работать новая Мышка. В перерыве 
она шушукается с Иіавиатурой. 

— Слушай, Клав, а кто у нас на фирме самый главный 

и умный? Сервер, наверное?.. 

— Да ну... Тоже на зарплате. Свой парень, когда 

выпьет. 

— Ну, тогда Принтер... Цветной, лазерный, сетевой... 

— Нет, Мышь, жизни еще не знаешь. Ладно, скажу. 
Видишь, на тумбочке, маленький с красными глазка- 
ми? Модем. Вот он-то и есть тут самый главный. 

— Он самый умный, да? 

— Тс-с-с... Да нет. Он тупой и дешевый. Виснет 

постоянно. Но у него такие связи.'.'.' 



Некоторые скажут: 'Мо- 
дем на 56 КЬрз - просто 
выброшенные деньги. На 
наших линиях доступ в Іпіегпсі 
с такой скоростью - это нена- 
учная фантастика-. И будут не- 
правы. Ведь точно такие же сло- 
ва несколько лет назад можно 
было услышать про устройства 
со скоростью передачи данных 
33,6-28,8 КЬрз. Здесь многое 
зависит от линии, АТС и провай- 
дера. И если с АТС обычно ни- 
чего не поделать, то провайде- 
ра довольно легко поменять. 

Тех, кому предыдущие абзацы 
покажутся не очень актуальны- 
ми, вероятнее всего, заинтере- 
сует вопрос выбора модема в 
связи с «внезапно* улучшив- 
шимся состоянием своей теле- 
фонной линии и/или перехо- 
дом на обслуживание новой ци- 
фровой АТС. Подтолкнуть к 
модернизации системы может и 
введение поминутной оплаты за 
телефонную связь - даже при 
2-3-часовой рабо те в сутки (без 
использования услуги СаІІ Васк) 
кошелек станет «легче» на пару 
десятков долларов. Как тут не 
подумать о более эффективном 
использовании времени соеди- 
нения? 

Казалось бы, что может быть 
проще выбора модема. Не 



сравнить с ночными кошмара- 
ми по поводу того, где взять 
$200 на покупку очередной, бо- 
лее совершенной, видеокарты, 
дающей дополнительные 20 Гр$ 
в новой игре, либо с раздумья- 
ми, до какой частоты можно 
«разогнать» процессор на еще 
вчера столь многообещающей 
материнской плате. Отноше- 
ние к модему у такого пользо- 
вателя чаще всего формирует- 
ся буквально по остаточному 
принципу - на остатки суммы 
от приобретения прочих ком- 
плектующих. 

В настоящее время на рынке 
компьютерных модемов - ши- 
рокий ассортимент. Мы реши- 
ли не навязывать читателю ни 
конкретного производителя, 
ни торговую марку. Внсшнпп 
или внутренний? Программ- 
ный или аппаратный? Имени- 
тый либо «безродный»? Наде- 
емся, что под впечатлением ни- 
жеприведенного материала 
выбор действительно не соста- 
вит особого труда либо будет 
хотя бы осознанным. 

ОСНОВНЫЕ 
КРИТЕРИИ ВЫБОРА 

Тот, кто выбирает модем не 
впервые, наверное, обратит 
внимание и на фирму-произво- 



дителя, тип применяемого чип- 
сета, возможность регулировки 
чувствительности, уровня вы- 
ходного сигнала (конкретная 
линия - дело тонкое) и аппарат- 
ного апгрейда пли обновления 
ПО, легальность поставки (про- 
водилась ли адаптация модема 
к украинским линиям связи) и 
наличие сертификатов соот- 
ветствия (на случай возможных 
недоразумений с «Укртелс- 
комом»). Дополнительно бу- 
дут проанализированы отзывы 
(степень устойчивости работы 
и надежность конструктивного 
исполнения) и оценена степень 
популярности модели на рынке. 
А определиться с выбором ре- 



шения поможет знакомство с 
га ра нти й н ы м и обя затсл ьства м 1 1 
фирмы-производителя и про- 
давца. В этом процессе отдель- 
ные второстепенные параметры 
могут выйти чуть ли не на пер- 
вый план. Например, любителей 
ночной работы в Іпісгпеі будет 
ин тересовать громкость «щелч- 
ков» реле модема при импульс- 
ном наборе номера. 

Этот перечень не должен 
ввергнуть непосвященного чи- 
тателя в ужас - оперируем же 
мы с подобным обилием крите- 
риев при покупке автомобиля. 
Тут тебе выбор и цвета обивки, 
и объема багажника, и мощнос- 
ти акустических колонок.- Но 



Классичес- 
кие внеш- 
ние мо- 
демы 
с интер- 
фейсом 
СОМ до 
сих пор 
лидируют 
по качест- 
ву связи 





Внутренний модем с интерфейсом РСІ. Именно так 
обычно выглядит софт-модем 



прежде чем справиться у про- 
давца об этом, мы все-таки пы- 
таемся составить мнение о хо- 
довых качествах автомобиля и 
соизмерить с условиями, в кото- 
рых собираемся сто эксплуати- 
ровать. Памя туя, что модем - не 
роскошь, а средство общения, 
попробуем при его выборе по- 
ступить аналогично. 

О поддерживаемых протоко- 
лах передачи данных можно 
справиться у Іпіетпеі-провайде- 
ра или непосредственно на ва- 
шей АТС. Однако, как показыва- 
ет практика, достаточно непра- 
вильно расставить акценты в 
вопросах - и по несколько раз 
в день вы будете поминать и 
консультанта, и купленный мо- 
дем «незлым, тихим словом». 

О ВНЕШНЕМ МОДЕМЕ 
ЗАМОЛВИТЕ СЛОВО 

Привлекательные по цене 
внутренние модемы представ- 
ляют собой карту, устанавлива- 
емую на материнскую плату 
компьютера и функционирую- 
щую непосредственно в его 
корпусе. Они производятся 
под разъемы РСІ (программ- 
ные модемы). І5А (чаще аппа- 
ратные, нынче охраняются за- 
коном как вымирающие), АМК/ 
СМ К (встречаются редко и из-за 
низкого покупательского спро- 
са в Украину практически не за- 
возятся) и для слотов РСМСІА 
(чаще всего - программные). 

Внешние модемы предназна- 
чены для подключения к портам 
СОМ (аппаратные) и ІІ5В (в ос- 
новном программные). Они, 
хотя и имеют более высокую 
цену, не столь критичны к каче- 
ству телефонной линии и ком- 
пьютерного «железа" и, как пра- 
вило, не требуют заземления. Для 
подачи электропитания им не- 
обходима отдельная электриче- 
ская розетка - включение в ИБП. 
дающий на выходе «меандр* 
220 В, нежелательно для транс- 
форматора блока питания моде- 
ма (а его наличие - еще одно до- 
стоинство внешних модемов: 
обеспечивается дополнительная 
гальваническая развязка). Кроме 
того, на передней панели внешних 
модемов имеется ряд светодиод- 
ных индикаторов, информирую- 
щих о состоянии соединения. 

Казалось бы, раз повсюду го- 
ворят, что «никакой принципи- 



альной разницы* (при идеаль- 
ной телефонной линии, безгра- 
ничных вычислительных воз- 
можностях компьютера, хоро- 
шо сделанном блоке питания 
РС, исключительно дружно и 
беспроблемно работающем ПО 
и т. п.) в плане обеспечения ка- 
чества связи между внутренни- 
ми и внешними модемами нет, 
то выбирать имеет смысл, ис- 
ключительно исходя из сообра- 
жений удобства и личных пред- 
почтений. Внутренний кажет- 
ся намного удобнее, так как при 
использовании внешнего появ- 
ляются дополнительные прово- 
да, блок питания, сам модем 
надо куда-то ставить... Однако в 
реальных условиях их эксплуа- 
тации можно столкнуться с дву- 
мя немаловажными для пользо- 
вателя факторами. 

Первый заключается в том, 
что для внутренних модемов 
часто требуется правшьно вы- 
полненное заземление, для чего 
в наших условиях приходится 
идти на различные ухищрения. 
Корни этой проблемы кроются 
как в типе применяемой у нас 
системе квартирного электро- 
питания (одна фаза 220 В при 
трехфазной домовой проводке 
с «нулем-), при которой на кор- 
пусе компьютера относительно, 
например, батареи центрально- 
го отопления разность потен- 
циалов составляет около 1 10 В, 
так и в наличии у телефонной 
линии «своего», часто перемен- 
ного, потенциала относительно 
земли. Можно, конечно, свою 
систему и не заземлять, но раз- 
ница в скорости передачи дан- 
ных иногда бывает от полутора 
до двух раз, а часто по техноло- 
гии Ѵ.90 модем просто отказы- 
вается работать. 

Второй недостаток - это то. 
что на внутренние модемы до- 
вольно сильно влияют помехи, 
производимые другими ком- 
плектующими компьютера, - 
различными картами, тюнера- 
ми, неудачно проложенными 
шлейфами и т. д. От этого опять- 
таки страдает скорость соеди- 
нения. 

Теперь в самый раз опреде- 
литься: программный или аппа- 
ратный модем. 

Программные модемы появи- 
лись в тот момент, когда вычис- 
лительные возможности про- 



цессоров, используемых в ком- 
пьютерах, преодолели некую 
условную планку производи- 
тельности, и сегодня продолжа- 
ют привлекать покупателей сво- 
ей дешевизной (внутренние 
программные с интерфейсом 
РСІ - от $20). В первую очередь 
их низкая цена объясняется от- 
сутствием многих компонентов, 
имеющихся в аппаратных моде- 
мах (включая, например, собст- 
венный процессор). В простей- 
шем случае устройство может 
содержать лишь твердотельный 
интерфейс линии, узел ЦАП- 
АЦП и схему сопряжения с ши- 
ной РСІ. Такой, с позволения 
сказать, программный МоДем 
(напомним, это слово - акро- 
ним от «Модулятор - Демоду- 
лятор*) большую часть своих 
функций перекладывает на 
плечи других компонентов 
компьютера - процессора, па- 
мяти и т. д. 

Остановив свой выбор на 
«модеме*, представляющем со- 
бой фактически «контроллер 
телефонной линии*, не следует 
забывать, что чем большее чис- 
ло компонентов и установлен- 
ных программ присутствует в 
любой компьютерной системе, 
тем менее стабильной она ста- 
новится. А ведь какая-то про- 
грамма должна обеспечивать 
выполнение того, что требует- 
ся от модема, эмулируя его не- 
достающие аппаратные узлы: 
операций модуляции-демодуля- 
ции, обработки ігс11і5-кодов, 
протоколов, алгоритмов ком- 
прессии, механизмов управле- 
ния потоком данных и т. д. 

Таким образом, программные 
модемы имеют повышенные си- 
стемные требования, нужда- 



ются в стабильной и безукориз- 
ненной работе компьютера и 
операционной системы и в ос- 
новном предназначены только 
для №іпсІои'5. Кстати, еще один 
недостаток внутреннего моде- 
ма - если он «зависнет», то для 
продолжения работы с ним, ве- 
роятнее всего, придется пере- 
загрузить компьютер. Справед- 
ливости ради следует сказать, 
что существуют и немногочис- 
ленные представители семей- 
ства РСІ-модемов, «на борту* 
которых (как и у большинства 
І5А-версий) аппаратно реали- 
зованы практически все эле- 
менты модема. 

Аппаратные модемы самосто- 
ятельно выполняют дозвон, об- 
работку сигнала и прочие функ- 
ции. Они стоят дороже своих 
программных собратьев, но 
совместимы с любой ОС и ком- 
пьютером произвольной кон- 
фигурации, а также имеют мно- 
жество дополнительных воз- 
можностей. Известны внешние 
аппаратные модемы, которые 
без участия ПК (и оператора) 
способны хранить, отправлять 
и принимать факсы, определять 
номер звонившего и обрабаты- 
вать голосовую почту и т. и. 

АМК, 118В И ВСЕ-ВСЕ-ВСЕ 

Модемные карты с интерфей- 
сом АМК (Аисііо/Мосіет Кі$ег 
СагсГ) своим появлением на 
свет обязаны выходу материн- 
ских плат на чипсете І810, ос- 
нащенных новым 46-контакт- 
ным АМК-слотом. В их основе 
лежит неплохая идея: учитывая, 
что как звуковые карты, так и 
модемы постоянно нуждаются в 
преобразовании цифрового 
сигнала в аналоговый и обрат- 





харпюаге 




но, а большая часть операции по 
обработке этих сигналов сход- 
на, можно объединить их в рам- 
ках новой технологии АС'97. 

Согласно стандарт)' ЛМК, ау- 
диокодек через очень простой 
пятипроводной интерфейс АС- 
І.іпк подключается к хост-кон- 
троллеру чипсета. Обработкой 
звука занимается специализи- 
рованный драйвер, а микро- 
схеме южного моста остается 
только пересылать в кодек дан- 
ные в формате РСМ (Риіхе Сосіе 
Мосіиіаііоп - нмпульсно-кодо- 
вая модуляция). Первоначаль- 
ный замысел вызывает уваже- 
ние и с точки зрения конструк- 
тивной реализации: грамотно 
разнеся цифровые и аналого- 
вые цепи на разные микросхе- 
мы, удается получить более вы- 
сокое соотношение сигнал/ 
шум. В нашем случае это экви- 
валентно снижению уровня по- 
мех, воздействующих на модем. 
Получается, что вместо звуко- 
вой и/или модемной карты на 
материнскую плату достаточно 
установить недорогое устройст- 
во, имеющее «на борту» только 
аналоговый кодер-декодер и 
схему сопряжения с телефон- 
ной линией. В этом случае для 
каждой страны, для каждого на- 
ционального стандарта связи 
можно было бы выпускать свою 
дешевую карту. 

Расплатой за аппаратный 
-■минимализм» стала возросшая 



вычислительная нагрузка на си- 
стему. Вряд ли и это решение 
заинтересует «продвинутого" 
любителя компьютерных игр - 
для него ресурс процессора 
имеет ключевое значение. 

Фортуна так и не повернулась 
лицом к этим дешевым устрой- 
ствам, часть из которых показа- 
ли себя лучше программных 
РСІ-модемов, Просчеты при 
продвижении устройств на 
рынке, отсутствие эффектив- 
ных механизмов локализации и 
ряд других причин привели к 
тому, что коммуникационные 
платы стандарта АМК не заво- 
евали такой популярности в 
мире, как решения с интер- 
фейсами І5А или РСІ. и ожи- 
дать появления новых продук- 
тов формата АМК не следует. Им 
на смену от Іпіеі пришла специ- 
фикация СІЧК (Соттііпісаііоп 
апсі Ые(\ѵогкіп§ Кіхсг), Карты 
этого стандарта должны выпол- 
нять функции многоканального 
аудиоадаптера, модема с под- 
держкой протокола Ѵ.90, Еіпег- 
пеі-совместимой сетевой карты 
и контроллера домашней се- 
ти по телефонной проводке 
(НотеРЫА). Нельзя не отметить 
и факт выхода слота АСК (Асі- 
ѵапсесі Соттипісаііоп Кі5сг). 
предложенного А.ѴЮ в качестве 
альтернативы СЫК. Поддержка 
АСК впервые появилась в юж- 
ном мосту чипсета ѴІА Ароііо 
Рго2б6. По сравнению с ним 



Сі\К обладает рядом преиму- 
ществ: обратной совместимо- 
стью с АМК (т. с. в него могут 
устанавливаться старые АМК- 
модемы) и тем, что, кроме 
функций, возлагаемых на СЫК, 
позволяет рсалпзовывать Э5Ь и 
беспроводную сеть. Один при- 
мер подобного «комбайна* - 
многофункциональная АСК- 
карта пз комплекта материн- 
ской платы ИѴісііа пРогсе (ге- 
г'егепес ЬоагсІ) с двумя анало- 
говыми и одним цифровым 
оптическим выходом, имеющая 
порты сетевой карты п модема. 

Суда по количеству предложе- 
ний на рынке, о широкой под- 
держке СІЧК/АСК-модемов про- 
изводителями говорить пока 
преждевременно, поэтому еще 
раз заметим: как и большинство 
других программных модемов, 
они довольно критичны к каче- 
ству поставляемых с ними драй- 
веров п при особо неблагопри- 
ятном стечении обстоятельств 
могут доставить много неприят- 
ных минут, а иногда - п часов. 
Основной принцип выбора мар- 
ки такого модема (что, впрочем, 
справедливо и по отношению 
к другим типам устройств) - 
«возьми и попробуй». Уверен, что 
большинство «-солидных» про- 
давцов сами предложат протес- 
тировать приглянувшуюся мо- 
дель на домашней линии. 

Относительно еще одной мо- 
лодой и многообещающей груп- 



пы модемов - с интерфейсом 
И5В - окончательную точку в 
разговоре пока ставить рано. К 
такому критерию, как соотноше- 
ние «цена/качество», по-видимо- 
му, следует вернуться позже. 

ПРОТОКОЛЫ, ПРОТОКОЛЫ... 

В топ же степени, в какой по- 
ведение на дороге определяет- 
ся правилами дорожного движе- 
ния, обмен информацией по 
телефонной линии между моде- 
мами невозможен без четкой 
регламентации действий. 

Заглянув в описание любого 
современного модема, в графе 
•Поддерживаемые коммуника- 
ционные стандарты» мы сталки- 
ваемся с набором цифр и бук- 
венных сокращений, характе- 
ризующих способности вашего 
'■избранника» работать, придер- 
живаясь определенных «сводов 
правил», обобщенно называе- 
мых протоколами. Их можно 
разделить на три группы: 

• модуляции и передачи данных; 

• коррекции ошибок: 

• сжатия передаваемых данных. 
В первой группе описывают- 
ся правила установления моде- 
мами связи, ее поддержания и 
разрыва, параметры аналоговых 
сигналов, принципы кодирова- 
ния и модуляции. 

Ко второй группе относят ал- 
горитмы обнаружения и устра- 
нения ошибок, возникающих на 
этапе передачи информации, с 



помощью протоколов первом 
группы. 

Третья группа определяет 
привила анализа и упаковки, а 
па принимающем конце - рас- 
паковки данных. 

Нетерпеливый читатель спро- 
сит: а кто же из них определяет 
максимальное быстродействие? 
Но дело в том, что в общем на 
реальную скорость передачи 
данных по каналу между про- 
граммами влияют п коррекция 
ошибок, и эффективность алго- 
ритмов сжатия, и нюансы про- 
токолов, и настройки самих 
портов, и т. п. Поэтому продол- 
жим по порядку. 

Среди протоколов первой 
группы наиболее востребованны- 
ми на сегодняшний день являют- 
ся Ѵ.34 и Ѵ.90. Остальные - ме- 
нее скоростные, и их модемы 
используют, исчерпав при небла- 
гоприятных условиях обмена все 
потенциальные возможности 
■•договориться^. Сегодня задача 
выбора модема мапько для низ- 
ких скоростей сродни покупке 
подержанного автомобиля, и для 
большинства читателей вряд ли 
актуальна. Оговоримся, что ког- 



да крайне важен сам факт уста- 
новления связи, т. е. вне зависи- 
мости от обеспечиваемой ско- 
рости передачи данных, а целе- 
сообразность использования 
проводного сі іедннеиі ія обсужде- 
нию не подлежит, на помощь мо- 
гут прийти специализированные 
•модемы-вездеходы». Некоторые 
иногда способны обеспечить об- 
мен, даже если собеседники еле 
понимают друг друга на слух, од- 
нако эти устройства пользуются 
"Своими» протоколами. 

Пока промокая Ѵ34 ДЛЯ значи- 
тельной части пользователей 
(особенно за пределами столи- 
цы) остается наиболее популяр- 
ным. И дело здесь отнюдь не в 
качестве модемов, а в первую оче- 
редь в типе канала связи между 
провайдером и АТС. Но, хотя про- 
токол Ѵ.90 и доступен далеко не 
всем пользователям, любой мо- 
дем, поддерживающий его, авто- 
матически совместим и с Ѵ.34. 

Опираясь на опыт создания 
предшествующих стандартов, 
разработчики положили в осно- 
ву Ѵ.34 возможность гибкой 
подстройки модема в соответст- 
вии с качеством линии связи. 



что позволяет преодолевать все 
«тяготы и лишения», связанные 
с 'почтенным возрастом» обо- 
рудования отечественных АТС и 
нашими среднестатистически- 
ми, «слегка некондиционными», 
абонентскими линиями. В про- 
цессе установления связи мо- 
дем сам выбирает оптимальную 
символьную скорость (ЗутЬоІ 
Каіе), скорость передачи дан- 
ных фаіа ЗщпаІІіп^ Ка(е), час- 
тоту несущей (Саггісг Ргес]- 
иепсу) н другие параметры 
соединения. Кстати, с распрост- 
ранением Ѵ.34 стало принято 
говорить о значении символь- 
ной скорости, измеряемой в 
символах в секунду (СР5 - Спаг- 
аочегя Рег Зесопф, отличном от 
битовой скорости в линии (т. с. 
числа битов, переданных в се- 
кунду, Ьря). В Ѵ.34 применяется 
усовершенствованный меха- 
низм передачи информации ка- 
драми и/или блоками. 

Рекомендациями протокола 
Ѵ.34 определена работа со скоро- 
стями передачи до 28800 Ьр.ч, про- 
межуточные значения - от 2400 
до 26400 Ьрз с шагом в 2400 Ьр». 
Его расширением с поддержкой 



скорости до 33600 Ьрз с промежу- 
точной ветчиной 31200 Ьрх ста- 
ла версия Ѵ34Ш 

Тем не менее идея преодолеть 
ограничение скорості і для анало- 
говых телефонных каналов, рав- 
ное приблизительно 35 КЬря. не 
оставляла умы разработчиков. 
Однако прежде чем рассказать о 
ней, перейдем к оставшимся в 
тени протоколам групп 2 и 3- 

Механизмы коррекции оши- 
бок и алгоритмы работы можно 
представить в следующем виде. 
Поток данных, передаваемых 
модемом, разделяется на от- 
дельные блоки фиксированной 
длины. В случае возникновения 
ошибки (в качестве признака 
используется несовпадение с 
контрольной суммой) модем 
сообщает передающей стороне 
об отказе в приеме блока, и уда- 
ленный модем повторяет его 
передачу. Кроме исправления 
ошибок, протоколы коррекции 
обеспечивают передачу слу- 
жебных сообщении между мо- 
демами, например сигнала вре- 
менного перерыва в передаче 
(Вгеак) и разрыва связи (Ыпк 
Оі.чсоппесі). 




одемы 8Г-1156Ѵ/К21Ь (КГ1) имеют следующие улучшенные параметры: 



расширен диапазон изменения уровня выходного сигнала от -4 до -15 сШ; 

улучшен блок принятия решения о разрыве связи при ухудшении 

уровня сигнала со стороны удаленного модема; 

версия микропрограммы предназначена для работы на 

украинских телефонных линиях связи и полностью соответствует ГОСТ-ам 

для подключения оборудования в существующую телефонную сеть Украины 

произведены изменения параметров модема для корректного 

определения сигнала "ВІ)5Ѵ" (сигнал ГТС "занято") 

введен режим работы модема по выделенной линии 

введена функция вывода расширенной статистики соединения 



Модем Вектор-СѴС 8Г- 1156Ѵ/К21Ь (КГ1) - ваш лучший и правильный выбор! 
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"Инкософт-ТК" (044) 246-43-89 

Партнеры: "Гранд-Сервис"... (044) 456-47-77 
ВалТек" (044) 229-62-46 



Днепропетровск "Спутник" (0562) 327777 

Одесса "ТиД" (0482) 29-08-12 

Полтава "Полтаваинфоком".. (0532) 501-501 



піір ://«««. ѵесіогкіеѵ. сот 
ИМр://«ѵѵѵѵ.ѵес1ог.кпагкоѵ.сот 



Ѵесіог 



УС 

I СѴС 5Г-1156/К2ИКП) 



.сот ^ 



В упаковке 
для пользователей 
Украины! 



Новый! 




Модем разработан совместно специалистами компаний 
Вектор и СѴС специально для телефонных линий Украины 



харді/ѵаге 



ТИПЫ АТС ГОРОДА КИЕВА И НАЛИЧИЕ НА НИХ НОМЕРОВ Д03В0НА К ІШТЕВШ-ПРОВАЙДЕРАМ 



Первые 
цифры 
номера 



211 



212 



213 



216 



219 



220 



224-225 



227 



228-229 



234-235 



238 



242-243 



244 



245 



246 



248 
249 



250-252 



264-266 



268 



272 



274 



276 



277 



290 



293 



294 



295 



296 



410 



411 



412-414 



416 



417 



418 



419 



Тип АТС* и усредненная 
оценка качества услуг 



АТСК, низкое 



АТСК/АТСКУ 
АТСП 



АТСП 



АТСП и «Квант», низкое 



АТСК 



Ж 



АТСК 



АТСКУАРЕ-11 



ЕѴѴ5Р 



Цифровая 



Провайдеры, 
имеющие номера дозвона 
на данной площадке 



ЕсіиІІа М 



ЬискуЫеІ, УСТ 



Аксесс, АІех, ЕІѴІзІі, СІоЬаІ 
Ыкгаіпе, Віпеі, Іптосот, 
КіеѵѴѴеЬ, ШС, Ідіску№1, 
Ыаѵідаіог, ЦСТ, ЫкгМеІ, 
ЦкПеІ, Ше \, 2ерз 



ЕІѴІзІі, Рагіер, СІоЬаІ Іікгаіпе, 
Ѳоосіѵѵіп Опііпе, ІР Теіесот, 
ЫскуМеІ, ѴѴеЬЬег, «УкрСат», 
«Технологические системы» 



МТ 20/25 



ЕІѴІзІІ 



МТ 20/25 АІех , ЕІѴІзІІ, ІР Теіесот 

МТ 20/25 1 ЕІѴізй 



ЕѴѴ5Э 



ЕѴѴ5Э 



ЕѴѴ5Э 



МТ 20/25, ЕѴО, 
хорошее 



АТСП 



АТСК 



Ж 



Ж 



дш 



АТСК 



АТСК 



Ж 



АТСК 



АТСКУ 



АТСКУ 



АТСКУ 



АТСП 



АТСП 



Ж 



АТСП 



АТСК 



АТСК 



Аксесс, ЕІѴізй, СІоЬаІ ІІкгаіпе, 
Іпіосот, ЫскуМеІ, ЧСТ 

Іггіоіесп, УСТ 



Ерзііоп 



АтоеіШ, Раизі, Реісот 
Укгаіпе, 11пі№і 



Ра№*, ЬискуЫеІ, ипіЫеІ. ѴТѴ 



ІТСІ 



Первые 
цифры 
номера 


Тип АТС* и усредненная 
оценка качества услуг 


Провайдеры, 
имеющие номера дозвона 
на данной площадке 


ЧдѴ 


МІОІЧУ 




чо^ 


дтгчеѵ 






ДТГИѴ/ДТРК 

яі ог\у/яі ы\ 




Чоз 


лтрк 




ААГ\ 


\тги 




АЛО 
ЧЧС 


МІ Оі\ 




443 


АТСП 


- 


444 


дш 


— 


446 


дш 


— 


449 


— 


— 


450-452 


МТ 


ОаЫеІ, Реісот ІІкгаіпе, ѴТѴ 


457 


ЕѴѴ80 


Зіепоз 


458 


ЕѴѴЗй 


— 


459 


Н/д 


Ааатапі 


460-463 


ЕѴѴ50 


АІІаѵѵеЬ, ЕІѴізй, ГШ, N61, 
ѵіааик, «ьвіт і)нлаин» 


чоч 


РШСП 

сѵѵои 


ІТРІ 1 ІІ/Г+ОІ 

1 1 ОІ, ІІКП6І 


А70 
Ч 1 с 


ДТРП 
ЯІ Ы 1 




А7% 
Ч/О 


ЛТРІ^ 




41 І—ЧІО 


ЛТРК/ДТРКѴ 




ЧОО 


ПІП 




ДЯА 


ДТРК 
ЯІ Ог\ 


— 


ЧОО 


ЛТРКѴ 
ЯІЫЧУ 


.т. .._ 


4оУ 


АІ ОКУ 




I Іі— О I с. 


дтрп/дтрк 




I 


ДТРК 
Я і иі\ 




^1 А 

О I Ч 


ПІІІ 
ДШ 




о ■ и 


дтгп 

М 1 Ы 1 




о і и - о і * 


ДТРК 

яі оіч 


іптооаіе 


и 1 1 О 


яі иі\ 




гол СОЛ 

о 30-534 


СІЛ/ОП /С ІП 

Еѵѵ5и/Е-10 




КАЪ і\АА 

очо— ОЧЧ 


МТ-20У 


Іггіобаіе 


545-547 


МТ-20Ф 




550, 553 


АТСК 




552 


ДШ 




556 






558-559 


АТСКУ 




560-562 


МТ-20У 


ІВС 


563-565 


ЕѴѴ50/Е-10 


ІВС. Асіатапі 


566-568 


ЕѴѴ50/Е-1 ѴІР Теіесот, Агіатапі 


570-574 


ЕѴѴ50/Е-10 АІІасот^РТеІесот, 
Іпіосот, ѴТѴ 


573-8ххх, 
573-9ххх 


ЕѴѴ5С7Е-10 №Ш, ЕІоЬаШкгаіпе, 
ЗтагИіпк 


575, 576, 578 


ЕѴѴЗЭ/Е-10 



422-424 
'Расшифровка типов АТС: 

ДШ - досадно-шаговая АТС разработки 1347-1954 гг.; АТСК- координатная АТС, модель АТСК; АТСП - координатная АТС •Пентаконтз', производства Польши по французской 
лицензии; АТСКУ - обобщенное обозначение усовершенствованных координаты* АТС; -Квант» - советская квазиэлектронная АТС; МТ-20/25 - французская цифровая АТС (ТЬотюп) 
или ее советский клон, производящийся по лицензии в Уфе (Россия), качество обеспечиваемой ею связи напрямую зависит от усилии персонала и характера проводимых последую- 
щих модернизаций; ЕЮ - французская цифровая АТС (АІсаіеІ); 5Е55 - американская цифровая АТС (Ькетп, АТІТ); ЕѴѴ50 - немецкая цифровая АТС (Зіетепз). 

Данные для таблицы типов АТС Киева получены, увы, не из официальных источников. Оказалось, что подобную информацию о первичной телефонной сети Нью-Йорка, Лиона, 
Хабаровска либо Москвы получить гораздо проще. Авторы признательны всем, кто собрал и помог обобщить разрозненную и часто противоречивую информацию. Рассчитываем 
на помощь и поддержку читателей в обновлении таблицы с оценкой реального качества модемных соединений. 



Кроме того, передающий модем 
следі іт :іа ш т >к< ім данных, 1 1. если 
они поддаются компрессии, сжи- 
мает их п затем пересылает через 
узкое место - телефонную сеть - 
в упакованном виде. Принимаю- 
щий модем обязан -на лету* рас- 
паковать их и передать в компью- 
тер. Естественно, различные тины 
данных сжимаются по-разному, 
однако пользователю должно 
быть небезразлично, насколько 
хорошо работает в его модеме эта 
функция. В зависимости от кон- 
кретной ситуации '.модемное* 
сжатие позволяет получить выиг- 
рыш от нескольких процентов до 
5-10 раз по сравнению с переда- 
чей данных в исходном виде. Хотя 
в отдельных случаях сама по себе 
компрессия может быть и нежела- 
тельной - если пересылаются 
практически несжимаемые дан- 
ные, попытка сжать их приведет к 
увеличению трафика. Быстрое и 
гочі-юе проведение анализа пото- 
ка информации для определения 
необходимости и степени сжа тия 
п переключения в «прозрачный 
режим- «вдается предметом осо- 
бой гордости разработчиков про- 
токола Ѵ.42Ы5. 

Теперь пришло время позна- 
комиться с новыми протокола- 
ми, тем более ч то модемы с под- 
держкой Ѵ.90 уже широко пред- 
ставлены на отечественном 
рынке, а реализация Ѵ.92 для 
большинства из них не потре- 
бует какой-либо модернизации 
аппаратной части - необходи- 
ма лишь замена встроенного 
ПО п/илп драйверов. 

Ѵ.90 - высокопроизводитель- 
ный несимметричный «полуцпф- 
ровой* протокол, позволяющий 
поднять скорость передачи в одну 
сторону до 56 КЬря. Ему предше- 
ствовали ушедший со сцены х2 
(ШК/ЗСОМ) и к5бПех (КоскѵѵеІІ/ 
Цісспі), до СИХ пор поддерживае- 
мый модемным оборудованием 
многих провайдеров, Как мы уже 
говорили, с помощью таких про- 
токолов организуются несиммет- 
ричные каналы передачи данных. 
На одном конце линии - у про- 
вайдера - устанавливается блок 
прямого сопряжения (иногда име- 
нуемый «цифровым модемом*) с 
подключением к цифровому кана- 
лу, а с другой - ваш аналоговый 
модем. При таком соединении 
сигнал от провайдера большую 
часть расстояния передается в 



цифровом виде и только от або- 
нентского комплекта на АТС до 
модема - в аналоговом. Посколь- 
ку цифроаналоговое преобразо- 
вание сопряжено с меньшими 
потерями информации, чем ана- 
лого-цифровое, предельная про- 
пускная способность цифрового 
капала (64 КЬрв) понижается 
только до 50 КЬр5 (реально, как 
правило, до 45-53 КЬр*). В об- 
ратную сторону максимальная 
скорость составляет 33.6 КЬпв. 
Соответственно, два исправных 
модема стандарта Ѵ.90, соединен- 
ных между собой, отнюдь не 
обеспечивают скорость псредачі і 
данных в 56 КЪр$! 

Таким образом, и Ѵ.90, и его 
предшественник к56Пех ориен- 
тированы в первую очередь на 
передачу информации от про- 
вайдера к абонеіпу п предпола- 
гают, что объем данных, пере- 
сылаемых в противоположном 
направлении, гораздо ниже. 

Тех, у кого соотношение коли- 
чества передаваемой и принима- 
емой информации обратное, 
может порадовать постепенное 
распространение модемов с под- 
держкой протоколе Ѵ.92. Его реа- 
лизация возможна, если АТС або- 
нента подключена к телефонной 
сети через цифровые каналы, а 
провайдер связан с ней таким же 
образом, то есть на участке або- 
нент-провайдер аналого-щ іфро- 
вое преобразование осуществля- 
ется только один раз. 

При повторных сеансах связи 
с Ішсгпсі функция ОіжкСоппесі, 
реализованная в Ѵ.92. позволяет 
ускори ть установление соедине- 
ния за счет того, что при очеред- 
ном дозвоне по линии, характе- 
ристики которой уже известны 
по предыдущим попыткам, удает- 
ся быстрее согласовать требуе- 
мые параметры. 

Функция Моаст-Оп-Ноііі дает 
возможность временно пре- 
рвать модемную сессию (напри- 
мер, при телефонном вызове) и 
автоматически восстановить 
связь при завершении разгово- 
ра. При этом пользователь ос- 
тается на линии (абонентам 
цифровах АТС знакома услуга 
• оіі-гіоісЬ) и через компьютер 
получает уведомление о входя- 
щем голосовом вызове. 

Применение в протоколе Ѵ.92 
алгоритма сжатия Ѵ.44 должно 
обеспечить улучшенную компрес- 



сию данных (до 6:1 но сравнению 
с максимально возможной вели- 
чиной 4:1 для Ѵ.42Ы5 и 2:1 дня 
МК'Р5). Однако утверждать что- 
либо конкретное можно только в 
отношении строго определенно- 
го типа данных: разница в объе- 
мах пересылаемой информации 
при передаче компрессированно- 
го текстового файла 1 1 архт та *.7.ір 
по сравнению со случаем без ис- 
пользования сжа тия может дости- 
гать 7(!) раз. 

АТС И ЛИНИИ: 
СКОРОСТЬ И КАЧЕСТВО 

Если производительность со- 
единения передающего и прини- 
мающего модемов практически 
определяется воз мож 1 1 остя м 1 1 
более «слабого* из них, то меша- 
ющие им факторы воздействия, 
в том числе и помехи, суммиру- 
ются на всех участках линии от 
провайдера до пользователя. 
Отсюда и простой вывод - в пер- 
вую очередь на качество работы 
в Іпіегпеі при коммутируемом 
соединении влияют техническое 
состояние телефонной линии и 
особенности конструктивного 
исполнения АТС. 



Если абонент и провайдер 
подключены к одной АТС, их 
модемы коммутируются «напря- 
мую», то есть получается сквоз- 
ное физическое соединение с 
наиболее широкой полосой 
пропускания и минимальными 
искажениями. В случае если АТС 
провайдера и абонента разные, 
в линию абонент-провайдер 
доба в л я ется межста н ці юн ті ы й 
стык. Аналого-цифровое пре- 
образование сигнала при сты- 
ковке АТС разных типов замет- 
но ухудшает качество связи. 
Так, например, на участке меж- 
ду декадно-шаговыми (ДНІ) и 
координатными АТС сигнал, как 
правило, передастся по линии с 
частотным уплотнением, и в 
случае расстройки оборудова- 
ния возможны дополнительные 
частотные и фазовые искаже- 
ния, приводящие к снижению 
скорости передачи данных. 
Между двумя цифровыми стан- 
циями сигналы пересылаются в 
цифровом виде, и искажения 
п ра ктичесю і отсутствуй >т. 

Нередко на качество соедине- 
ния влияют ливневые дожди и 
весеннее таяние снега. В этом 



Модель Ѵ0565Р - 
Сошра55/Оге$І Шсгаіпе 

полностью адаптированная 
прошивка под украинские линии 





Только серия с надписью "ЗреесІ Сот" адаптирована под 
украинские линии. Пятилетний опыт работы на украинских линиях 



Ѵ/ѴѴѴѴ СОМРА55 СОМ II Д 

тел.: 531-97-30 (20 линий) 



хардѵиаге 



случае каослн отсыревают, что 
ведет к ослаблению сигнала и 
увеличению уровня помех. 

Проводка в доме абонента за- 
частую также способна внести 
значительный «вклад» в сниже- 
ние скорости передачи данных. 
Если телефонный провод в 
помещении состоит из не- 
скольких кусков, соединенных 
скрутками, концы проводов не 
только не пропаяны, но и не за- 
чищены, то такие плохие кон- 
такты часто вносят в линию не 
только дополнительное сопро- 
тивление, но и нелинейность, 
являясь подобием полупровод- 
никового диода. Рекомендован- 
ный советским стандартом и 
широко применяемый ленточ- 
ный провод типа «лапша» (две 
параллельные медные жилы в 
пластиковой изоляции) подвер- 
жен воздействию электромаг- 
нитных помех. Поэтому не сто- 
ит надеяться на высокую произ- 
водительность связи, если из 
вашего окна видна АТС, на ко- 
торой находится оборудование 
провайдера, но телефонный 
провод в подъезде либо в квар- 
тире проложен в непосредст- 
венной близости от силовой 
проводки или из соображений 
эстетики прибит к стене поверх 
провода абонентской ретранс- 
ляционной сети (радио). 

Учитывая тип АТС, можно 
приблизительно определить, 
какого качества ОіаІ-ІІр-соеди- 
ненне. При всем разнообразии 
оборудования, используемого в 
телефонии, все АТС можно ус- 



ловно разделить на три оольшие 
группы: декадно-шаговыс, коор- 
динатные и цифровые. 

1 .Декадно-шаговые (ДШ) А ТС. 
как видно из названия, постро- 
ены на шаговых искателях. Ша- 
говый искатель (ШИ) - это пе- 
реключатель, в котором по- 
движный контакт приводится в 
движение электромагнитом, 
последовательно «пробегаю- 
щим» по фиксированным в по- 
иске нужного. Для обеспечения 
одного соединения использу- 
ются несколько искателей из 
разных групп (декад), так как 
сотня ШИ при 17 параллельных 
контактах на каждом обеспечи- 
вает лишь 10-15 соединений. 
Из принципа работы ДШ АТС 
следует, что прежде чем она вы- 
полнит соединение, множество 
контактов проделают по не- 
сколько циклов замыкапия-раз- 
мыканпя и создадут при этом 
массу импульсных помех для 
соседних линий. Уровень помех 
в самих линиях при аккуратном 
монтаже и хорошем качестве 
кабелей относительно невелик. 
Однако станции этого типа 
строились на заре телефониза- 
ции. Киевские ДШ АТС были вве- 
дены в эксплуатацию в 50-х го- 
дах, и большая часть кабельно- 
го хозяйства имеет солидный 
возраст, кроме того, в нем зна- 
чительно снижено сопротивле- 
ние изоляции между жилами, 
есть утечка тока в землю. Это 
приводит к проникновению по- 
мех из соседних линий, что па- 
губно сказывается па качестве 




как голосовой связи, так и пере- 
дачи данных. Хотя ДШ АТС сня- 
ты с производства в начале 70-х 
годов, некоторые из них все еще 
в строю, в особенности за пре- 
делами Киева. 

2. Координатные АТС постро- 
ены по иному принципу: комму- 
тационное поле состоит из 
•вертикальных* и '-горизонталь- 
ных» шин, замыкаемых меж- 
ду собой электромагнитными 
реле. Поэтому в процессе соеди- 
нения не происходит «лишних* 
замыканий контактов, и уро- 
вень генерируемых импульсных 
помех во много раз меньше, чем 
на ДШ АТС. Кроме того, коорди- 
натные АТС значительно новее 
и, как правило, их кабельное 
хозяйство находится в заметно 
лучшем состоянии. Да и техно- 
логия производства кабелей 
тоже не стояла на месте: совре- 
менные марки гораздо устойчи- 
вее к влаге и прочим неблаго- 
приятным воздействиям. чем их 
предшественники. Все это поз- 
воляет добиваться более или 
менее приемлемых скоростей 
передачи данных при работе 
через эти АТС. 

В усовершенствованной ко- 
ординатной (квазиэлектрон - 
ной) АТС коммутация осуще- 
ствляется все теми же механи- 
ческими контактами, но более 
надежными. Этот тип станций 
встречается наиболее часто. По 
сравнению с двумя предыдущи- 
ми типами качество связи до- 
статочно высокое. 

3. АТС, условно называемые 
цифровыми. Это станции, в той 
пли иной степени использую- 
щие цифровые методы обработ- 
ки сигнала и электронные мето- 
ды его коммутации. Благодаря 
применению данных техничес- 
ких решений уровень помех на 
линиях таких АТС минималь- 
ный. Кроме того, возможен то- 
нальный набор номера и целый 
ряд дополнительных услуг. 

Исходя из вышесказанного, 
попробуем выработать реко- 
мендации по выбору модема и 
наметим мероприятия по повы- 
шению качества работы в Іп- 
[сгпеі при коммутируемом со- 
единении. 

При работе абонента с цифро- 
вой АТС обеспечивается наилуч- 
шее качество передачи данных, 
устойчивость соединения и воз- 



можно достижение скоростей до 
56 КЬрз. если от АТС до провай- 
дера сигнал доходит в цифровом 
виде. Обычно поддерживаются 
все современные протоколы свя- 
зи. Хорошие результаты можно 
получить даже при применении 
дешевых модемов малоизвест- 
ных фирм-производителей, ко- 
торые в этих условиях работают 
ничуть не хуже более дорогих 
моделей. Как правило, можно сэ- 
кономить и на разнице стоимо- 
сти внутреннего и внешнего мо- 
демов, предварительно убедив- 
шись, что ресурсы системы это 
позволяют. Тем не менее пред- 
почтение должно отдаваться ус- 
тройствам с собственным сиг- 
нальным процессором (05Р - 
1)іі>ікіі ЗідпаІ Ргосеког), напри- 
мер на базе чипсетов Коскѵѵеіі 
(Сопехаш) либо Ьиссш. АМН и 
(Ж-модемы такового не имеют. 

Скорость передачи данных на 
квазиэлектронных АТС обычно 
составляет 28,8 КЬри и даже 
выше (до 33,6 КЬр5). Обрывы 
связи достаточно редки. В дан- 
ном случае хороший модем мо- 
жет улучшить качество соеди- 
нения, при этом существенно 
сэкономив ваши средства. 
Иначе вы будете тратить боль- 
ше дорогого опііпе-времени на 
просмотр н загрузку информа- 
ции, чем можно получить за 
120-50, сэкономленные при 
покупке модема. 

Если у вас декадно-шаговая 
АТС, то с мечтой о быстром со- 
единении с провайдером вам 
придется распрощаться - ско- 
рость передачи данных не пре- 
высит 21 КЬрз. Поднять ее не 
поможет ни крутой модем Ѵ.92 
за $250, ни жалобы на провайде- 
ра, ни обещание монтера "почи- 
стить спиртом» контакты на ме- 
стном телефонном узле. Самое 
лучшее, на что вы можете рас- 
считывать, - «только» два-три 
обрыва соединения в час. В не- 
которых случаях модем не рабо- 
тает вообще. Сколько-нибудь 
приемлемое качество передачи 
данных возможно при использо- 
вании дорогих профессиональ- 
ных моделей. Бывают, правда, и 
исключения. Если здание, в ко- 
тором расположен абонент, но- 
вое, то и телефонный кабель к 
нему, как правило, прокладыва- 
ется новый. При безупречном 
качестве кабеля удается иолу- 



Слог АМЙ отличается меньшей шириной - на рисунке 
хорошо видны узкие контактные площадки АМв-модема 



чнть неплохую скорость раооты 
на модеме средней стоимости. 
Дешевые модели, как правило, на 
ДШ АТС не работают. 

Если связь неустойчивая или 
модемы вообще не соединяют- 
ся, скорее всего, причина - в 
плохой проводке у абонента. 
Так, например, в практике авто- 
ров был случай, когда модем 
известной марки не мог связать- 
ся ни с одним из провайдеров. 
Голосовая связь при этом была 
вполне уд о в л е т во р 1 1 тел ы і а я . 
При проверке нашли соедине- 
ние провода скруткой на входе 
в стену квартиры, один из про- 
водников покрылся черным 
слоем окисла. После замены не- 
качественного отрезка провода 
мы сразу смогли установить со- 
единение на скорости 33.6 КЬрй 

Бывают случаи, когда не уда- 
ется получить устойчивую связь 
даже с хорошим модемом. Это 
происходит тогда, когда и обыч- 
ный телефонный разговор поч- 
ти невозможен, среди помех 
речь не разобрать. В этом слу- 
чае высоки шансы добиться от 
«Укртелекома» восстановления 
работоспособности линии, де- 
лая упор на то, что по телефону 
невозможно именно разговари- 
вать. По статистике таких фа- 
тальных случаев очень немного 
(не более 1%), что позволяет 
надеяться на радикальное уст- 
ранение проблемы - замену 
пары проводов либо подключе- 
ние к другому магистральному 
кабелю. 

Иногда вообще рекомендует- 
ся заменить «лапшу» на совре- 
менный телефонный провод из 
витых пар зарубежного или оте- 
чественного производства. На- 
личие «экрана» в кабеле допол- 



нительно позволит пзоежать 
возникающих в абонентской 
линии наводок. Также не сове- 
туем работать с параллельными 
телефонами - их лучше вклю- 
чать на выход модема. 

В итоге можно порекомендо- 
вать выполнить телефонную 
проводку в виде двух линий 
экранированного четырехпро- 
водного кабеля. Первая будет 
входящей - она подключается 
к телефонному вводу н гнезду 
'•линия ' модема. Ко второй груп- 
пе следует подсоединить выход 
«телефон- модема и все парал- 
лельные телефоны. Ясно, что 
все места в комнатах, где мо- 
жет быть подключен модем, 
должны быть оборудованы 
сдвоенными телефонными ро- 
зетками. Тогда случайно подня- 
тая в самый неподходящий мо- 
мент трубка не приведет к об- 
рыву соединения. 

В отечес твенных телефонных 
розетках часто бывают установ- 
лены конденсаторы - их лучше 
удалить, они необходимы толь- 
ко при диагностике линии со 
стороны АТС при неподключен- 
ном телефоне. 

Вносят свои искажения в сиг- 
нал и некоторые типы офисных 
мини-АТС; модем лучше под- 
ключать напрямую к линии. 

А НАПОСЛЕДОК... 

Подытоживая все вышеска- 
занное, отметим, что выбор 
типа модема состоит из не- 
скольких этапов, каждый из ко- 
торых важен для получения 
окончательного результата. От 
правильности вашего решения 
зависит как сумма, которую вы 
потратите на модем, так и каче- 
ство связи. 




Модем с интерфейсом 118В: все достоинства внешнего 
модема плюс легкость подключения 



1. Определите параметры ва- 
шей АТС и оцените состояние 
кабельного хозяйства. В наших 
условиях это и есть краеуголь- 
ный камень всех умозаключе- 
ний по поводу выбора модема. 
Не стесняйтесь звонить с во- 
просами па станцию или в 
районный офис телекомму- 
никационной компании. Не 
забывайте, что станционное 
оборудование в последнее вре- 
мя активно модернизируется. 
Так, киевское управление «Укр- 
телском» обещало к концу года 
заменить все старые АТС горо- 
да на цифровые. По возмож- 
ности добивайтесь ремонта 
или замены некачественной 
абонентской линии и провод- 
ки в доме. 

2. По максимуму используйте 
принцип «ггу апсі Ьиу» («попро- 
буй и купи»). Просите у продав- 
цов протестировать выбранный 
модем на вашей линии. В край- 
нем случае заручитесь обеща- 
нием вернуть деньги и забрать 
обратно устройство, которое 
вам не подойдет, - наличие ус- 
луги Мопсу Васк является обя- 



зательным условием цивилизо- 
ванного рынка. 

3. При выборе модема очень 
желательно проконсультиро- 
ваться с Іпіегпеі-провайдером. 
Узнайте, к какой АТС и каким 
образом подключен его модем- 
ный пул. В идеале он должен 
находиться на вашей АТС и/или 
соединяться с ней собственным 
широкополосным каналом. Хо- 
рошо также, если обе АТС - 
ваша и провайдера - цифровые 
и соединены между собой высо- 
коскоростной линией связи. 
Выбор модема и поставщика 
Іпісгпсі-доступа должен быть 
сделан в комплексе. 

Решение о покупке модема, 
равно как и вопросы, которые 
мы затронули в этой статье, 
вряд ли можно назвать просты- 
ми. Однако разобраться в них 
все-таки желательно, так как 
правильный выбор ведет к пря- 
мой экономии денег, а, как го- 
ворится, «сэкономил - значит, 
заработал». Что же касается вы- 
бора конкретной модели, то мы 
вернемся к этой теме в одном из 
следующих номеров. ■ 
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Компания зашкипд известна своим стремлением идти в авангарде 
научно-технического прогресса. Н это ей удается, судя по новей- 
шим ЭЛТ- и ЬСО-моннторам серии ЗупсМазіег, которые на сегодняш- 
ний день являются рекордсменами по многим параметрам. Их тех- 
нологическое совершенство сочетается с великолепным дизайном 
и богатой функциональностью, что обеспечивает этим мониторам 
все шансы на успех. 



8АМ81ШС 8ѴЖМА8ТЕК 757МВ 

757МВ - единственный в данном обзоре 
дисплеи, оснащенный традиционной ЭЛТ. 
Он является представителем обновленной 
линейки мониторов, с улучшенной трубкой 
Ма§ісВгі§пг (МВ). Эта трубка характеризует- 
ся рекордным в индустрии показателем яр- 
кости - 330 кд/м ; , приближаясь к парамет- 
рам бытовых телевизоров, и улучшает пасы- 



8АМ81ШС 8ѴЖМА8ТЕВ 757МВ 



іцснность изображения в различных мульти- 
медийных приложениях, например при 
просмотре видео. Для бысгрого изменения яр- 
кости предназначена специальная кнопка, 
позволяющая переключать три предустанов- 
ленных режима - офис. Ііѵісгпеі и игры. 

Еще одна особенность серии МВ - тех- 
нология Ш§1і§п(2опе II, увеличивающая 
насыщенность изображения при просмо- 



тре видео в отдельной зоне экрана, при- 
чем область ее действия можно "прице- 
пить» не только к конкретному участку, 
но и к конкретному окну, при перемеще- 
нии которого будет передвигаться и под- 
свеченная зона. Кроме того, допускается 
использование режима подсветки с авто- 
матическим определением движущихся 
объектов в окне. 

Обращает на себя внимание и набор ПО, 
поставляемого с монитором. Это новая 
версия утилиты МоиЗсгееп II для настрой- 
ки монитора по шине 1'5В. ПО действи- 
тельно очень простое в работе и не вызы- 
вает никаких проблем даже у неопытного 
пользователя. Все-таки экранное меню 
(050) не может сравниться по удобству с 
ХѴіпсіоѵѵ.ч-прнложенпем, управляемым не 
кнопками на лицевой панели монитора, а 
обычной мышкой. 

Мони тор довольно легкий - чуть меньше 
16 кг (при тестировании па массу волей-не- 
волей начинаешь обращать внимание). Из 
технических характеристик хочется также 
упомянуть низкое энергопотребление (всего 
90 Вт) и поддержку видеорежимов вплоть до 
1600 х 1200 при частоте обновления 75 Нх. 

Цена - всего 5210. 




.,;,.М ***** 



8АМ81ШВ 8ѴМСМА8ТЕВ 211МР 

8аяшп§ 5упсМа5(ег 211 МР - это просто 
шикарный компьютерный монитор и «тоже 
время хорошо оснащенный телевизор. На эк- 
ране с диагональю 21 дюйм и разрешением 
1600 х 1200 можно просматривать сразу по 
две МСёЬ-страннчкн, расположив их рядом, а 
видео смо треть всей семьей, благо ЗупсМазісг 
2 1 1 М Р имеет большой угол обзора - 1 70°. Его 
матрица обладает отличной яркостью и ре- 
кордной на сегодняшний день контрастнос- 
тью - 500: 1 . так что киноэкраі і из этого мони- 
тора получается превосходный. 

Жаль, что у ЗупсМазкг 21 1 МР нет цифро- 
вого входа Ш1, в связи с чем возникает про- 
блема выбора видеокарты, способной выдать 
четкую картинку в разрешении 1600 х 1200. 
Еще один момент связан с тем, что дня дина- 
мичных игр потребуется акселератор новей- 
шего поколения, который будет быстро ра- 
ботать в режиме 1600 х 1200 х 32 Ьрр. 

Как мы уже сказали, это не простой теле- 
визор. Он поддерживает стандарт телевиде- 
ния высокой четкости НШУ Вообще к нему 
подключается что угодно - видеокамера, 
№0-пропгрыватсль. игровая приставка, ведь 
для этого предусмотрены соответствующие 
видео- и аудиовходы. На монитор может од- 



новременно выводиться и Рабочий стол 
№іпсіоѵ5, и видеоизображение, для чего пре- 
дусмотрены режимы Рісшге-іп-РіСШге и 
Рісіиге-Ьу-Рісіиге. Так что работается на нем 
с удовольствием, т. с. без отрыва от выпус- 
ков новостей или трансляций футбольных 
матчей. В комплекте идут серьезные но те- 
левизионным меркам колонки. Очень по- 
лезными являются регуляторы высоких и 
низких частот, и даже предусмотрен режим 
і ібъемнпп і звучания \ ігшаі I >• іІЬу 5чгп іипсі. 

Если уж платить за монитор $3619. сле- 
дует ожидать, что вам его привезут и уста- 
новят. Хотя к нему приложен монтажный 
ключ н набор необходимых креплений, удо- 
вольствия от его сборки вы не получите. 
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ЗДМЗУІУС 8ѴМСМА8ТЕК 191Т 

Этот монитор - изысканный и утончен- 
ный во всех отношениях. Обрамление эк- 
рана настолько тонкое, что оно просто те- 
ряется на фоне большой черной матрицы. 
Когда на нем загорается яркая н красоч- 
ная картинка, возникает ощущение, что 
монитора и вовсе нет - одно изображение. 
Хотя производитель позиционирует его 
для профессионального применения, 
5упсМа«іег 191Т является великолепным 
монитором для дома. Жаль только, что у 
него нет входа для подключения бытовой 
видеоаппаратуры, зато есть дополнитель- 
ный вход ОѴІ, позволяющий получить 
изображение максимального качества. 
Имея размер экрана 19 дюймов, $апыні§ 
191Т визуально не отличим от 21 -дюймо- 
вого ЭЛТ-монитора. Разве что максималь- 
ное разрешение у него - 1280 х 1024. в то 
время как на ЭЛТ комфортно работается и 
на 1600 х 1200. Время отклика матрицы - 
меньше 25 мс, так что на этом мониторе 
можно играть в самые динамичные игры, не 
говоря уже о просмотре видео. 

ЛупсМахіег 191Т использует матрицу 
нового поколения с показателем яркости 
250 кд/м ; и беспрецедентной контрастнос- 



тью 500:1. Что еще делает монитор уникаль- 
ным - это рекордно малое энергопотреб- 
ление: менее 40 Вт в рабочем состоянии, 
менее 3 Вт в режиме ожидания. Весит он 
меньше 6 кг, в то время как типичная масса 
мониторов этого класса составляет поряд- 
ка 8 КГ. Угол обзора 170° также пока что не 
встречается у конкурентов. Итак, какую из 
характеристик ни возьми - все у ЗупсМазіег 
191Т выдающееся: дизайн, эргономика, 
контрастность, яркость, размер диагонали... 
Цена этого супермонитора также захваты- 
вает дух -11560. 







8АМ8ІЖ 8ѴШСМА8ТЕВ 171Р 

Дизайн этого монитора разрабатывался 
студией Рогеспе. неудивительно поэтому, что 
он довольно сильно отличается от осталь- 
ных моделей 5ат$ип& Правда, отличия эти 
заметны в основном при взгляде сзади и 
сбоку, поскольку лицевая сторона, не счи- 
тая нового дизайна клавиш управления, ос- 
талась почти без изменении (как нам ка- 
жется, широкая «окантовка ■> экрана несколь- 
ко неудачна, особенно в сравнении с 191Т), 

Клавиши управления у 171Р сенсорные: 
на черной полосе нет никаких разделите- 
лей, и о наличии кнопок можно догадаться 
лишь по светящимся зеленым цветом под- 
писям. Меню достаточно удобное и интуи- 
тивно понятное, никаких проблем его ис- 
пользование не вызывает. 

Характеристики матрицы 171Р аналогич- 
ны показателям модели 191Т: яркость со- 
ставляет 250 кд/м 2 , контрастность - 500:1. 
Пожалуй, приведем еще немного сухих 
цифр: видимая диагональ экрана у этого мо- 
нитора - 17", размер точки - 0,264 мм, ра- 
бочее разрешение - 1 280 х 1024 при часто- 
те обновления экрана 75 Нх (заметим, что 
для ЬСО в отличие от обычных ЭЛТ-мони- 
торов, этого более чем достаточно). Экран 



данной модели, как и 191Т, можно повер- 
нуть на 90°. причем как вправо, так и влево. 
Думаю, дизайнерам такая возможность долж- 
на понравиться (равно, как и любителям 
чтения книге экрана). 

Время отклика также стандартное для по- 
следних моделей от Запиши^ - менее 25 мс. 
Этого более чем достаточно для обычной 
работы в офисных приложениях (разве что 
при скроллинге страницы в \ѴсЬ-броузере 
некоторая смазанность изображения все- 
таки наличествует) и вполне подходит для 
трехмерных игр. Цена - $900. 
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Продукт предоставлен представительством Батзипд в Украине: теп. 8-800-502-1 
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Акустика Сгеаііѵе 
Іпзріге вдохновляет 



Максим Потапов 



Имя іпзріпе - новой акустики от Сгеаііѵе - говорит о том, что она призвана 
вдохновлять слушателя. Мы проверили это на практике и должны признать, 
что ей это действительно удается. Пусть новые модели пока что дороже 
своих предшественников, однако более высокое качество звука и улучшен- 
ная функциональность с лихвой покрывают разницу в цене. 



Колонки Стеаііѵс Іпяріге 5.1 
5 300 1 ідуг на смеі іу і гсміуляр- 
неЙщеЙ модели прошло- 
го года Сгсаііѵе ОТТ2200, Раз- 
работаны они по той же кон- 
цепции - «шестнкаиалыюе ау- 
дио по минимальной цене". 
Хотя сумму порядка Я 00 не на- 
зовешь маленькой, альтернати- 
вы этому комплекту среди аку- 
стики элитных марок все рав- 
но не найти. 

Декодер цифрового звука у 
Сгсаііѵс 5300 отсутствует, и пото- 
му для него требуется ауднокар- 
та с выходом 5.1, что сегодня не 
редкость. Интересно, что эти ко- 
лонки умеют работать и с плата- 
ми, поддерживающими всего че- 
тыре канала, что является уни- 



кальной функцией для акустики 
данного класса. 

Звучит ли Сгеаііѵе 5300 лучше 
своего предшественника? Опреде- 
ленно, и прежде всего на низких 
частотах. Новая конструкция 18- 
ватгного сабвуфера, простая и на- 
дежная, позволяет получи ть гораз- 
до более чистый звук, чем та, при 
которой динамик был полностью 
спрятан внутрь корпуса. Бас стал 
гораздо плотнее, улучшилась его 
артикуляция. 

Сателлиты мощностью 6 Вт 
каждый, хоть и не забираются 
слишком высоко, но и не звучат 
глухо. ♦Вокальные» данные Сге- 
аііѵе 5300 позволяют ей эффект- 
но озвучивать игры и видеофиль- 
мы. Что касается музыки, то для 
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МР.З и прочих форматов сжатого 
аудио их также хва ти т с головой. 

Единственная черта, которая 
выдает в этих колонках их при- 
надлежность к «бюджетному* 
классу. - негативная реакция на 
высокие уровни громкости, Сател- 
литы как бы ' напрягаются - и начи- 
нают Звучать более жестко. Да и 
сабвуфер «выході гт і в себя», 1 1 тогда 
прі гході ггея умерять его пыл с помо- 
щью соответствующего регулятора. 

Общее впечатление о ком- 
плекте Сгеаііѵе 5300 можно вы- 
разить словом ♦сбалансирован- 
ный», Внешний вид, конструкция, 
мощность и сам звук вполне со- 
ответствуют стоимости и марке 
этих колонок. Правда, цена все- 
таки еще не на той отметке, где на- 
ходится Сгеаііѵе ШТ2200, но со 
временем это изменится. 

Теперь поговорим о колонках 
принципиально иного уровня. 
Сгсаііѵс Іпхрігс 5.1 Ыфзі 5700 
стоят дорого, но ведь и звучат 
они великолепно. И в этом заслу- 
га прежде всего отличного 30- 
ваттного сабвуфера. Конструк- 
ция его еще более совершенна, 
чем у Сгеайте 5.300, а объем зна- 
чительно больше. Благодаря это- 
му бас получается глубоким, бы- 
стрым, без вредных примесей 
даже на повышенной громкости. 

Конструкция 7-ваттных сател- 
литов мало чем отличается от 
Сгсасіѵе 5300, но центральный 
громкоговоритель имеет ориги- 
нальную форму и втрое боль- 
шую мощность. Высокий энерге- 
тический потенциал всего ком- 
плекта Сгеаііѵе 5700 хорош не 
столько тем, что может играть 
очень громко, а тем, что он прекрас- 
но звучит на обычной громкости. 

Конечно, у конкурентов Сгеаііѵе 
есть модели и с более-выдающим- 



ся качеством звука. К примеру, 
флагманская 641-я модель ЛІіес 
ипвігЩі о которой мы уже рас- 
сказывали, имеет гораздо боль- 
шип запас мощности, еще более 
серьезный сабвуфер и сателлита 
с дополнительными высокочас- 
тотными динамиками. Соответст- 
венно и звучат эти колонки побо- 
гаче, что особенно чувствуется в 
музыке. Однако стоят они столь- 
ко же. как и Сгеаііѵе 5700. хотя об- 
ладают гораздо меньшей функ- 
циональностью - как говорится, 
кто на что учился. 

Сгеаііѵе 5700 самостоятельно 
декодирует цифровой и анало- 
говый звук, причем количество 
поддерживаемых форматов 
максимальное: к ОоІЬу Эішіаі и 
ОоІЬу Рго Ьоріс добавлен Оі^ііаі 
ТЬеаіег Зштоипй (ОТ5). Сгеайте 
5700 выдает окружающий шес- 
тнканальный звук не только для 
цифровых, но и для обычных 
стсреоисточников, а также для 
чет ы ре х ка н а л ь н ы х з ву ко в ы х 
плат. Этот комплект можно ис- 
пользовать вместе с игровыми 
приставка м и , тел с в и зо р а м и . 
ОѴО-проигрывателями и прочи- 
ми бытовыми устройствами, бла- 
го его мощность и возможности 
подключения это позволяют. Ин- 
тересной функцией является од- 
новременное воспроизведение 
звука от нескольких цифровых и 
аналоговых источников. Тем не 
менее при всей изощренности 
электроники Сгеаііѵе 5700 здесь 
отсутствуют регуляторы темб- 
ров, изменить можно лишь уро- 
вень сабвуфера. Впрочем, это со- 
ответствует общей концепции 
Сгеаііѵе: зачем осложнять поль- 
зователю жизнь - пусть включа- 
ет колонки и наслаждается, ведь 
за него уже обо всем подумали. 
Такой кинотеатр - действитель- 
но самый простой, универсаль- 
ный, хотя и не самый дешевый 
способ обеспечить себя окружа- 
ющим звуком. И можно не со- 
мневаться, что подход Сгеайте, 
нацеленный прежде всего на 
комфортабельность и функцио- 
нальность, найдет отклик у по- 
купателей. И если конкуренты не 
проявят активность, то 5700-я 
модель от Сгсаііѵе получит все 
шансы лидировать на рынке в 
нынешнем году, как это было 
раньше с Сгеайте ШТ3500. 

Продукты предоставлены 
компанией ПЧІпІс тел. (044) 238-2939 



Мультимедийные колонки 
с сабвуфером «Ііізіег 



Максим Потапов 



В прошлом месяце компания .Іікіег порадовала нас своей деревянной аку- 
стикой для домашнего кинотеатра. Теперь мы посмотрим на ее недорогие 
колонки с сабвуфером. Наши ожидания от комплектов данного класса со- 
стоят в том, что они будут качественно звучать в легких музыкальных жа- 
нрах на умеренной громкости. 



Главная особенность колонок 
.Дімег 30- 1 680 - деревянный 
корпус сабвуфера. Конструк- 
ция его довольно необычна: дина- 
мик смотрит назад, порт фазонн- 
иертора выведен вперед. Для сво- 
их габаритов и мощности (всего 
10 Вт) сабвуфер .Ііі5ісг 30-1680 
звучит просто великолепно - чи- 
сто и глубоко, полностью адекват- 
но тем задачам, на которые рас- 
считан комплект. Низкие частоты 
можно усилить с помощью функ- 
ции Вою Веют, но исі юл ьзовать ее 
нет особой необходимости. В но- 
минальном режиме звук колонок 
сбалансирован, сабвуфер не по- 
давляет сателлиты. При включе- 
нии же Віі.ѵ ВчоаІ появляется из- 
быток низких частот, да и сам саб- 
вуфер начинает похрипывать. 

Интересно, что режим ЗО-50ШКІ 
в этой и других моделях, рассмо- 
тренных ниже, включен по умол- 
чанию. Но действие его на звук 
довольно умеренное, так что боль- 
шинство музыкальных компози- 
ций звучат полноценно и эф- 
фекта «звук из колодца» не на- 
блюдается. Небольшой размер 
сателлитов и невысокий класс ди- 
намиков, которые использованы в 
них. - причина тому, что какая-то 
часть частотного диапазона ♦вы- 



падает». Но, с другой стороны, вы- 
сокие частоты слышны, низкие - 
тоже, чего еще хотеть за такие 
деньги? Тем более что благодаря 
хорошему сабвуферу, эти колон- 
ки могут играть и на повышенной 
громкости. Таким образом, _1ихіег 
30-1680 можно смело рекомен- 
довать вместо аналогичных по 
цене колоі юк без сабвуфера. Басов 
этот комплект выдаст оді юзнач і ю 
больше, а какие-то нюансы в зву- 
чании сателлитов исправляются 
программным эквалайзером. 

И напоследок - об эргономике. 
Все органы управления ]ияег 30- 
1680 находятся на лицевой пане- 
ли сабвуфера. Отсутствие пульта 
ДУ создает определенные неудоб- 
ства - придется установить гром- 
кость колонок один раз и затем 
управлять ею уже из \Ѵіпсіоѵѵ$ или 
из приложений. Есть у .Іиясг 30- 
1680 выход на наушники, так что 
для их подключения не нужно бу- 
дет добираться до задней напели 
системного блока ПК. 

Перейдем к.Іихіег 30-168А. Вы- 
глядят эти колонюі просто заме- 
чательно. Цвет у них - уже не мы- 
шиный, как у предыдущего ком- 
плекта, а серебристый с черным. 
Хотя дизайн сабвуфера достоин 
всяческих похвал, на стол его все 



равно не поставишь, и здесь мы 
опять сталкиваемся с проблемой 
отсутствия пульта ДУ. Так же. как 
и у)шіег 30-1680. есть выход на 
наушники, а вот регулятор низких 
частот уже не двухпозицнонный. 
а плавный. Значит, у нас есть боль- 
ше возможностей получить от 
кі5ісг 30-168А звук приемлемого 
качества на требуемой громкости. 

Внешний вид сателлитов - как 
у дорогой солидной вещи, а вот 
звук у них очень бедный: средние 
частоты начисто отсутствуют, и 
они работают фактически как 
♦пищалки» (то есть высокочастот- 
ные динамики). Такая ситуация, в 
общем-то, типична для недорогих 
•псевдоплоскш колонок-. Но если 
учесть их вероятное примене- 
ние - фоновая музыка или радио 
па рабочем месте - и тот факт, что 
им помогает сабвуфер, то они 
вполне подойдут. Только следует 
иметь в виду, что низкочастотный 
динамик проявляет себя в полной 
мерс лишь при максимальном по- 
ложении соответствутощего регуля- 
тора. Но здесь нужно быть осто- 
рожным, ведь сабвуфер .Ішіег 30- 
1 68А доводы іо шюхо справляется 
с повышенным уровнем громкос- 
ти. И это при том, что корпус у 
него деревянный, габариты и кон- 



струкция - аналогичные .Іимег 30- 
1680. да и мощность та же. В об- 
щем, лишний раз убокдаешься в 
том, что внешность обманчива. 

Модель .Тиксег СРК-200 отлича- 
ется ОТ двух предыдущих комплек- 
тов тем, что сабвуфер у нее - из 
пластика. Но ведь подобные саб- 
вуферы тоже бывают качествен- 
ными, и это как раз тот случай. На 
той громкости, на которой эти 
колонки будут использоваться, 
сабвуфер играет глубоко п без ис- 
кажений. Его корпус лишь иногда 
издаст прнзвуюі на некоторой ре- 
зонансной частоте. Здесь очень 
кстати плавный регулятор басов. 
Что касается прочего оснаще- 
ния - опять же, нет пульта ДУ, при- 
сутствует выход на наушники. 

Сателлита у )шіег СРК-200 не 
хуже, чем у первого комплекта. 
В целом система звучит сбалан- 
сирован но, если и есть в чем-то де- 
фицит, то явно он не ощущается. 
На среднем уровне громкости звук 
вполне пристойный, а вот что ка- 
сается более высокого - здесь на- 
чинаются проблемы. Можно ска- 
зать, что «перегрузочная способ- 
ность» Тлімег СРК-200 маловата для 
игр и кино, а вот создать прият- 
і іый музыкальный фон эти колон- 
ки смогут с легкостью. 

Непонятно, чем обоснована в 
данном случае более высокая цена, 
чем уіиаіег 30-1680. Сабвуфер 
здесь той же мощности, но плас- 
тиковый, сателлиты также 3-ватт- 
ные, и звучат они аналогично. Мо- 
жет быть, дело в дизайне? Есть в 
нем что-то высокотехі юлоп ічі юе... 
Одним словом, неплохие колонки 
со слегка завышенной ценой. 

Продукты предоставлены 
компанией ІТ-Ипк: тел. (044) 238-2939 



30-168А 




Лизіег 
30-1680 




Ориентировочная цена - $29 
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Наблюдаю, 
охраняю, 
фотографирую, 
развлекаю... 



Сергей Галушка 



Как известно, РС-камера способна превратить до- 
машний компьютер в настоящую видеостудию, 
надежную охранную систему, видеокоммуннкаци- 
онный и игровой центр. Сегодня мы хотим позна- 
комить вас с двумя новинками от идііесп. 



Данные устройства могут 
использоваться как авто- 
номные цифровые фото- 
аппараты, так и в качестве РС-ка- 
мер с интерфейсом ІІ.ЧВ. Модели 
питаются от четырех батареек 
формфактора АЛА, комплектуют- 
ся документацией на русском 
языке и обеспечиваются двухго- 
дичной гарантией. Рассмотрим 
их подробнее. 

Ю6ІТЕСН ШШМАНТ 310 

Дизайн аппарата вполне со- 
временен и оригинален, однако. 



па мой взгляд, едко-синяя окра- 
ска объектива и кнопки не- 
сколько выпадает из общей 
цветовой гаммы. Платформа с 
прорезиненным основанием 
снабжена пластмассовым шар- 
ниром, обеспечивающим две 
степени свободы. В стационар- 
ном положении камера в этой 
«•люльке» крепится ненадежно - 
фиксатором, по сути, выступа- 
ет штекер 1;5В-кабеля. 

Аппарат оснащен матрицей. 
позволяющеГі получать изобра- 
жения размером 352 х 288 пик- 



Ілдііесіі 
СІіскЗтаП 310 



Ориентировочная цена - 



85 






селов, а также встроенной памя- 
тью, емкости которой достаточ- 
но, чтобы сохранить до 40 фото- 
графий 352 х 288 или 15 секунд 
видео с размером кадра 1 76 х 144. 

Управление съемкой в авто- 
номном режиме ведется с по- 
мощью оптического видоис- 
кателя, символьно-текстового 
черно-белого ЖК-монитора, а 
также кнопок Спуск затвора. 
Переключение режимов (Мосіе) 
и Выбор опций (5еІесІ). По- 
следняя, кстати, «по совмести- 
тельству» используется для 
включения питания. Несмотря 
на то что кольцо объектива 
оборудовано специальными 
выступами для вращения, оно 
стационарно и не позволяет 
регулировать фокусное рас- 
стояние. 

Конечно же, отсутствие 
встроенной вспышки не дает 
возможности получать качест- 
венные СНИМКИ в помещении 
без дополнительного освеще- 
ния, но вот при дневном свете 
на улице кадры выходят вполне 
приличными (настолько, на- 
сколько такое определение уме- 
стно при размере 352 х 288). 

На сопутствующем диске 
вместе с драйверами поставля- 
ются Іпіегпеі-псйджср Уапоо! 
Меззеп^ег. приложение Сгезіа- 
Сагсі» Ѵісіео Сгесііпф для подго- 
товки вндсооткрыток и набор 
утилит для обеспечения видео- 
конференций. 



Ю6ІТЕСН ШСК8МАКТ 510 

Сразу отмечу, что, несмотря 
на внешнее сходство, модель 
510 выглядит намного респекта- 
бельней. Во-первых, в ней уст- 
ранен несколько раздражаю- 
щий цветовой дисбаланс во 
внешнем исполнении. Во-вто- 
рых, правая часть корпуса каме- 
ры прорезинена, что дает до- 
полнительную эргономичность, 
препятствуя выскальзыванию 
устройства из рук при съемке в 
автономном режиме. В-третьих, 
модель довольно легко, но при 
этом вполне надежно крепится 
к подвижной платформе, уста- 
навливаемой на монитор. И на- 
конец, в-четвертых. СІіскЗтаП 
510 присущи все основные 
черты современной цифровой 
♦мыльницы»: аппарат имеет 
вспышку 7 (не поддерживающую, 
правда, режим защиты от -крас- 
ных глаз»), разъем ЗтапМссІіа 
(комплектуется картой памяти 
8 МВ), индикатор готовности к 
съемке в автономном режиме 
(расположен непосредственно 
под оптическим видоиска- 
телем), встроенные микрофон 
и динамик. Кроме того, для 
включения камеры и выбора 
опций используются различ- 
ные кнопки. 

Модель оснащена матрицей, 
позволяющей получать статиче- 
ские изображения размером 
1280 х 960. Входящая в ком- 
плект карта памяти даст воз- 



можность сохранить свыше 480 
изображен им минимального 
размера 1 60 х 1 20 пли 90 секунд 
видео. С1іск5тагі 510 допускает 
ручную регулировку фокусного 
расстояния с помощью кольца 
объектива. Светящийся индика- 
тор на передней панели свиде- 
тельствует о том, что камера 
правильно подключена к ком- 
пьютеру. 

Еще одна изюминка аппара- 
та - забавная кнопка на пе- 
редней панели, по форме на- 
поминающая растушую луну. 
Она служит для загрузки в 



кое в освоении благодаря сво- 
ему дружественному интер- 
фейсу. 

Вкладка Сгеаів позволяет за- 
хватывать статичные и подвиж- 
ные изображения. Здесь же при 
необходимости можно изме- 
нить размер кадра, баланс бело- 
го и прочие настройки, после 
чего передать снимок по элек- 
тронной почте, распечатать или 
использовать в качестве обоев 
на Рабочем опте ѴІ'іпсІо\ѵ5. 

В разделе Апітаііопз вы на- 
учитесь создавать забавные 
мультяшки. Например, задав оп- 



І_одіІесІі 
СІіскЗшагі 510 



Ориентировочная цена - 



94 
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компьютер -в одно касание» 
изображений, снятых в авто- 
номном режиме. Если в каме- 
ре имеются снимки, которые 
не были переданы в ПК, то 
кнопка будет светиться зеле- 
ным светом. 

Помимо драйверов и утилит, 
обеспечивающих работу РС-ка- 
меры, устройство комплектует- 
ся дисками с приложением 
МОЕ Ѵісіео^аѵе 5Е 4.0, предназ- 
наченным для работы с видео, 
и графическим редактором МОЕ 
РпоюЯиііе 5Е 4.0. 

ЦЕНТР УПРАВЛЕНИЯ 

Роль программного центра 
управления данными устрой- 
ствами играет приложение 
СшіскСат - необычайно лег- 



ределепный интервал фотогра- 
фирования, легко запечатлеть 
плавное раскрытие цветка или 
рост стебелька растения. Ис- 
пользуя покадровую съемку, 
можно освоить •производство» 
кукольных мультфильмов или 
даже клипов в стиле 'отвязной 
нарезки». 

Вкладка Моііоп Оеіесіог превра- 
щает ваш компьютер в надежную 
охранную систему. При этом не 
составит труда настроить чувст- 
вительность к движению в кадре, 
подобрать приемлемый сигнал 
тревоги (лай собак, звук бьюще- 
гося стекла, призывный горн с 
топотом копыт и т. д.). а также 
определить конкретные дни не- 
дели и время для автомоннторип- 
га. К сожалению, нет возможнос- 




С ОиіскСат легко создать цифровую киноколлекцию и фотога- 
лерею снимков себя любимого, равно как и всех проживающих 
вместе с вами родственников и домашних животных 



ти автоматического удаленного 
уведомления пользователя о про- 
исходящих событиях, например 
по электронной почте. 

Ну и наконец, ѴСсЬ АІЬшгі - 
великолепное средство для упо- 
рядочивания ваших фоторабот 
и подготовки их к публикации 
в Сети. При этом в окне Ргеѵіт 
можно наблюдать макет ѴРеЬ- 
страницы, следя внимательно за 



тем, как миниатюрные копии 
изображений будут размещать- 
ся на ней. Мастер, который ини- 
циализируется путем нажатия 
кнопки РиЫівЬ. проведет вас по 
всем этапам, нужным для разме- 
щения этой странички на сайте 
вроШГс. сот . 

Устройства предоставлены 
компанией 0а!аІ_ііх: 
тел. (044) 249-6303 



Ыікоп 




Слайд-сканер №коп Сооінап IV ЕО эксклюзивная олтика высокого разрешения 
и качества с применени ем стекла ЗСАШЕР МККОК ЕО (7 элементов в 4 группах 
включая 3 элемента из стекла ВО) для уменьшения цветовых абер-раций иминими- 
зирования дисторсии изображения. Скоростное сканирование - 42 с при раэрешени 
и 2900 <!рі. Интерфейс ІІЗВ. Улучшенная точность системы управления цветом (Соіог 
МападѳтепІ Зуэіет). Набор технологий ОідЛаІ ІСЕЗ Ш , который позволят устранить 
такие дефекты, как пыль и царапины на пленке, потускневший цвет, зернистость. 



V ѵѵѵѵіѵ. уид-копігок I . сот 

ЮГконтракт 

г. Киев, ул. Дегтяревская, 48, тел.: (044) 461-9533, 241-9225 (26) 

жтероп-магая* *** уид-ІгопІгаМ согп. «игровой фотецен'р КопІсаОідЙаІ, ур Кгаоюя^ейотя 30 теп 235-6157 
Эксаруп Кркнярмеиоая. 11? гап 269-1216. Кнаювій фотограф пер 125 тел 2904350 
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0,13-микронный Репііит 4: 
старое имя, новые возможности 



Максим Потапов 



Процессоры Репііиш 4 бывают разные. Даже те, 
которые обладают одинаковой тактовой частотой 
и продаются по одной цене, могут отличаться 
друг от друга быстродействием, энергопотреб- 
лением и способностью к разгону. Подобная си- 
туация сложилась в связи с появлением 0,13- 
микронной версии Репііиш 4, имеющей кодовое 
название ШогИмооо*. 



п 



[среход ІпіеІ и ЛМО на более 
«тонкие» технологии изго- 
I топления процессоров су- 
лит нам, потребителям, огромные 
блага. Только недавно мы говори- 
ли о 0,13-микронных Сеіегоп, ко- 
торые при своей скромной цене 
обладают потенциалом самых до- 
рогих Реййшп III с частотами до 
1,5 СНх. Теперь и Рспііипі -1 смо- 
жет предоставить нам высочай- 
ший уровень производительнос- 
ти по сходной цене. До сих пор 
ему этого не удавалось: быстро- 
действие младших моделей остав- 
ляло желать лучшего, а Репііит 4 
1,7-2,0 СНх не выдерживали кон- 
куренции со стороны более ско- 
ростных и дешевых топ-моделей 
Лііѵіоп ХР. Что же теперь? Цены на 
Рспііит 4 остались прежними, но 
сам процессор преобра- 
зился. 

Самое главное - повы- 
силась его производи- 
тельность в сравнении 
со ♦старым» Репііит 4 
ѴСіІІатсііс. выпускаемым 
по 0,18-микронной тех- 
нологии. Это было до- 
стигнуто прежде всего 
за счет двойного увели- 
чения объема 1.2-кэша, 
который теперь состав- 
ляет 512 КВ. Мы прове- 
ли ряд экспериментов, и 
они позволяют объек- 
тивно оцепить разницу в 
быстродействии процес- 
соров Могіііѵѵоосі и №П- 
ІагаеКе, работающих на 
одной частоте. Остано- 
вимся на полученных ре- 
зультатах подробнее. 



В графических и офисных 
приложениях превосходство 
Репіішп 4 2А СНх (индекс А - 
знак того, что это именно ЫоШі- 
шюсТ) достигает 10-15%. Это 
характерно для Вгусе 4. Ротег- 
Роіпі 2000, ЗОЗшсНо МАХ. Іл$Я- 
Шѵе. Аналогичная картина на- 
блюдается и в играх. Если при- 
нять во внимание показатели 
РеиііШП 4 2,2 СНх в этих задачах, 
можно сделать вывод, что Рсп- 
[іит 4 2А СНх дает нам бесплат- 
ные 200 МНх производительно- 
сти по сравнению с обычным 
Рспііипі 4 2 СНх. Конечно, не все 
программы реагируют одинако- 
во на увеличение объема кэша 
второго уровня: АсіоЬс Ргетіеге 
5.1, №іпс1оѵѵя Месііа Кпсосіег 4.0, 
Біазііс кеаіііу довольно равно- 




ЗѴЗтагк 2000. 
баллы 


Оценка производительности 
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Оиакв Ю. 
640x480x16, 
баллы 


271 






50 100 150 200 250 300 
ѵ ■ Репііит 4 2.2 ВНг Рвпііит 4 2.0А ВНг Ретшт 4 2,0 ВНг у 



іпу @ 

реп(іит®4 

2.2 6Н2/51 2/400/1. 5Ѵ 



Отличительные особенности 
маркировки 0, 13-микронных 
Репііит 4 



душны к этому. Но ведь на боль- 
шом кэше достоинства Мопп- 
ѵѵоосі не заканчиваются. 0,13- 
микронная технология позволя- 
ет ему достичь более высоких 
тактовых частот - до 3 СНх и 
даже больше, в то время как 0, 1 8- 
мпкронный Рспііит 4 "Остано- 
вился» па 2 СНх. 

Впрочем, стоит ли сейчас го- 
ворить о превосходстве №эг#і- 
ѵѵоосі в тактовой частоте, если 
оно так сильно бьет по карма- 
ну? Тот же Рсшішп 4 2,2 СНх сто- 
ит как минимум на 8200 дороже, 
чем Репіішп 4 2 СНх. Как мы и 
говорили вначале. 0,13-микрон- 
ные процессоры таят в себе ги- 
гантский потенциал, который 
можно реализовать с помощью 
разгона. И в этом плане настоя- 
щим сокровищем явля- 
ются младшие модели 
Рсшішп 4 Иагйигоскі, Об 
их существовании мы 
можем узнать из спра- 
вочной таблицы по адре- 
су тіррогі.іпіеі.сот/тр- 
рогі/ргосе$$оп/$$рес/ 
р4ріЛт. В ней указаны 
модели Репііит 4 1.6А и 
1 .8А СНх. помимо 2,0А 
и 2,2 СНх. Конечно 
же, именно Ретіит 4 
1.6А СНх - это то, что 
нам нужно. Этот процес- 
сор с легкостью достига- 
ет частот свыше 2 СНх. 
стоит лишь поднять час- 
тоту системной шины до 
133 МНх (533 МНх док) 
и, если потребуется, на- 
пряжение питания ядра. 
Благодаря ОДЗ-микрон- 



пой технологии изготовления, 
процессор выделяет не слишком 
много тепла, а потому подобный 
разгон возможен и с воздушным 
охлаждением. На сайте ишпо, 
оѵегсіоскекхот в разделе СРІ! 
сІаіаЬаяс можно узнать статисти- 
ку «разгоняемое™» Решішп 4 
Мопітоосі и заодно определить 
модели материнских плат, поз- 
воляющие выжать максимум ИЗ 
этих процессоров. 

Стоі іт Репп'ит 4 1 ,6А столько же 
ИЛИ даже меньше, чем обычный 
Рсппііт 4 1.6 СНх. Выигрыш в де- 
нежном отношснні і. который даст 
разгон Решішп 4 І.<>.\ до 1,1 СНх 
или выше, составляет более $400! 
Так что приобрести и разогнать 
такой процессор нужно хотя бы 
из жадности. 

Конечно, есть моменты, омра- 
чающие эту радужную картину. Не 
все материнские платы позволя- 
ют безболезненно повышать ча- 
стоту Р5В свыше пштных 1 00 МНх 
(400 МНх ОЭК), да и не каждый 
модуль памяти выдержит такой 
разгон. Тем не менее материнские 
платы с официальной поддерж- 
кой системной шины 533 МНх уже 
существуют, і іравда. і юіса чт< > не і іа 
чипсетах от ІпісІ. Из них наибо- 
лее интересной с точки зрения 
цены и производительности явля- 
ется ѴІА Р4РА на чипсете ѴІА 
АроІІо Р4Х266А. 

Вскоре появится версия чипсе- 
та Іпіеі І8450 с поддержкой шины 
Р5В 533 МНх. Но к этому моменту 
процессор Репііигп 4 1,6А СНх, 
который и сейчас поставляется в 
мизерных количествах, будет и 
вовсе невозможно найти на рын- 
ке. Не беда, ведь к тому времени 
Решіипі 4 1 ,8А СНх уже подешеве- 
ет, а ведь он также обладает і іепло- 
хим потенциалом. В любом случае 
необходимо помнить, что данные 
версии і імсют особенно коротга ій 
жизненный цикл (они были выпу- 
щены исключительно по заявкам 
крупных производителей ПК), а 
потому, если вам удастся найти 
Рспііит 4 1,бА СНх в продаже, - 
хватайте его, пока не поздно. ■ 



ТАегаіаПаке Ѵоісапо 7+: 
самый мощный и тихий кулер 



Максим Потапов 



Процессорный кулер нашей мечты должен 
максимально охлаждать СРЦ, и при этом изда- 
вать как можно меньше шума. Тпегтаііаке Ѵоіса- 
по 7+ вплотную приближается к такому идеа- 
лу. Это система воздушного охлаждения клас- 
са підп-епо\ которая позволяет выжать 
максимум из Репііиш 4 и любого другого про- 
цессора от ІпіеІ и АМО. 



ТЬегтаІИкс Ѵоісапо 7+ мож- 
но назвать настоящим шеде- 
вром инженерной мысли, 
ведь в нем воплощено множест- 
во самых прогрессивных разра- 
боток. Начнем с того, что ребра 
радиатора выполнены в виде 
36 тонких пластин, и это, пожа- 
луй, наилучший способ создания 
оіро.мной излучающей поверхно- 
сти в небольшом объеме. Причем 
пластины не приварены к основа- 
нию радиатора, как это обычно 
делается, а составляют с ним еди- 
ное целое. Само собой разумеет- 
ся, эффективность цельной кон- 
струкции всегда выше, как бы ка- 
чественно не было выполнено 
соединение. Еще один важнейший 
момент - использование меди как 
материала для радиатора. Лучшие 
кулеры на нашем рынке, Ѵоісапо 
бСи/6Си+, имеют лишь медные 
вставюі, позволяющие «быстрее» 
отводить тепло от процессора, ко- 
торое потом рассеивается алюми- 
ниевыми ребрами. Здесь же весь 
радиатор от основания до кончи- 
ков пластин обладает лучшей теп- 
лопроводностью. 

Каков практический эффект 
применения такой конструкции 
и такого материала? Лучшее 
охлаждение при меньшем уров- 
не шума! Этот кулер при частоте 
вращения крыльчатки 4800 об/ 
мин действует лучше, чем 
Ѵоісапо 6Си+, работающий на 
7000 об/мин (можете себе пред- 
ставить, как он шумит!). Соот- 
ветственно, на 3000 оборотах 
Ѵоісапо 7+ охлаждает так же эф- 
фективно, как Ѵоісапо 6 Си, 
имеющий в полтора раза боль- 



шую частоту вращения. Говоря о 
скоростных показателях, мы ука- 
зываем те, что заявлены произво- 
дителем. Реальные отличаются, 
как правило, в большую сторону. 
На максимальных оборотах ѴоІ- 
сапо 7+ превосходит с большим 
отрывом все доступные на нашем 
рынке системы воздушного ох- 
лаждения, но при этом шумит он 
весьма ощутимо. 

Говоря о выдающихся охлажда- 
ющих способностях Ѵоісапо 7+, 
мы основывались на его способ- 
ности изменять частоту враще- 
ния, что само по себе уникально. 
Его «коробка передач» даст воз- 
можность пользователю устано- 
вить режим Ьоѵѵ (3000 об/мин), 
МісІ (4800 об/мин) или Ні§п 
(6000 об/мин). Только за этот 
пульт управления многие отдали 
бы половину стоимости ѴЫса- 
по 7+, ведь он позволяет нам 
уменьшать «громкость» кулера по 
своему усмотрению - например, 
если в комнате достаточно про- 
хладно. Для любителей разгона 
это вообще идеальный вариант: в 
офисных и Іпсегпеі-прнложени- 
ях и «легких» для процессора иг- 
рах можно работать в тишине, ус- 
тановив кулер на малые обороты 
и понизив тактовую частоту про- 
цессора до штатной. А когда по- 
является необходимость попро- 
бовать новейшую игру - макси- 
мально разгоняем и процессор, и 
кулер, н одеваем наушники. 

Пульт управления Ѵоісапо 7+ 
ие лишен некоторых недостат- 
ков. Будь его шнур подлиннее, 
его можно было бы вывести на- 
ружу, убрав одну из заглушек на 



задней части корпуса. А так при- 
дется открывать корпус всякий 
раз, когда возникнет желание 
изменить частоту вращения ку- 
лера. Другой, более серьезный 
конструктивный недочет - пульт 
висит на одном тонком провод- 
ке, к которому крепится лишь 
пайкой. А значит, вполне может 
оборваться (проверено), что 
приведет к остановке вентилято- 
ра. Поэтому обращаться с бло- 
ком управления нужно очень 
осторожно, и лучше его куда- 
нибудь прикрепить клейкой лен- 
той или стяжкой. 

Еще одно удивительное свойст- 
во Ѵоісапо 7+ состоит в том, что 
он предназначен для установюі 
на любой процессор. Удачная 
форма радиатора делает его сов- 
местимым с любой материнской 
платой, но масса - свыше 600 г в 
собранном виде - вызывает се- 
рьезные опасения. Связано это с 
тем, что крепление для 5оскеІ 370 
или Зоскеі А захватывает лишь по 
одному «ушку» с каждой стороны 
процессорного разъема. Так как 
в большинстве случаев материн- 
ская плата стоит вертикально. 



нагрузка па эти крохотные плас- 
тиковые выступы получается зна- 
чительная. А сломать их хоть и 
сложно, но вполне возможно, как 
показывает наш печальный опыт. 
Если Ѵоісапо 7+ выломает «ушко» 
разъема - это еще не так страш- 
но, так как останутся еще три, и 
можно поставить другой кулер, у 
которого прижимная скоба цеп- 
ляется за все выступы сразу. Но 
когда этот 600-граммовый кусок 
металла будет падать внутри сис- 
темного блока, он по пути поко- 
режит и другие компоненты. Так 
что устанавливать Ѵоісапо 7+ на 
материнские платы под Аіпіоп/ 
ГЛдгоп и Рсгпіит Ш/Сеіегоп мож- 
но, но его придется снимать при 
транспортировке системного 
блока. В случае с Репііит 4 подоб- 
ных проблем не возникает - там 
принципиально иная система 
крепления. 

Тага і м образом, Ѵоісапо 7+ - это 
идеальная на сегодняшний день 
система воздушного охлаждения 
для Решішп 4 и экстремальная 
(т. е. лучшая, но сопряженная с не- 
которым риском) для всех осталь- 
ных процессоров. ■ 
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Шаг в третье измерение 



Обратите внимание, что в последнее время производители мониторов стре- 
мились сделать изображение как можно более плоским. Но ведь это аб- 
сурд - наш мир трехмерен. Жалко терять целое измерение, которое несет 
массу полезной информации. Поэтому параллельно с созданием абсолют- 
но плоских двухмерных дисплеев ведутся разработки технологий, позволя- 
ющих наблюдателю окунуться в виртуальный мир. И уже сейчас можно взять 
в руки устройства, появившиеся в результате этих работ. 



Станислав Домарацкий 



ХРУСТАЛЬНЫЙ 
ШАР А 14 НІ-ТЕСН 

Самым очевидным решением 
было бы заполнить область изо- 
бражения некоторой активной 
средой - веществом, позволяю- 
щим отображать графическую 
информацию, попросту говоря, 
светиться или отражать свет. 
Проблема лишь в том, что тако- 
го вещества пока не открыли. 
Поэтому ученые пришли к дру- 
гому выводу: трехмерное изоб- 
ражение можно получить, про- 
ецируя луч света на поверх- 
ность быстро вращающегося 



архимедова винта. Именно та- 
кая конструкция экрана была 
выбрана группой немецких ин- 
женеров, создавших прототип 
.^-дисплея. Он получил назва- 
ние Реііх (ітѵ№йЫе-Ме/$е\іх), 
что созвучно со словом ЬеІІх, 
обозначающим спираль. 

Спиральный экран Реііх 
вращается с частотой около 
10 об/с. Светящаяся точка на 
нем создастся лучом лазера, на- 
правленным снизу и способным 
перемещаться параллельно оси. 
Комбинация положения спира- 
ли в определенный момент вре- 



мени и смещения луча одно- 
значно определяет любую точ- 
ку в теле вращения, а множест- 
во светящихся точек и форми- 
руют трехмерное изображение. 

Экспериментальный образец 
Реііх, существующий в настоя- 
щий момент, имеет высоту 91 см 
и диаметр 46 см. 

Альтернативное решение из- 
брали создатели объемного 
дисплея Асшаіііу (асіиаШу- 
$у$Іет$.сот). В области изоб- 
ражения вращается с частотой 
730 об/мин полукруглый экран, 
на который проецируются раз- 



резы отображаемого тела. Все- 
го формируется 198 таких се- 
чений при различных положе- 
ниях экрана, благодаря чему и 
создается трехмерное изобра- 
жение. Большое количество пе- 
редаваемой информации при- 
водит к существенному ограни- 
чению качества: разрешение 
каждого разреза составляет 
768 х 768 точек, количество 
цветов - 8. Внешне такой дис- 
плей похож на хрустальный 
шар гадалки - это прозрачная 
полусфера диаметром 20 дюй- 
мов, внутри которой заключен 
отображаемый объект. Такая 
форма подходит для обзора с 
любой стороны и даже сверху, 
при этом наблюдателей может 
быть неограниченное количест- 
во. И самое главное - картинка 
действительно трехмерна, то 
есть глаз сможет фокусировать- 
ся на различной глубине изоб- 
ражения, создавая зрителю ощу- 
щение аккомодации. Но все же 
современные объемные дис- 



плен имеют множество недо- 
статков - большие размеры, не- 
обходимость использовать дви- 
жущиеся элементы. Но самое 
главное - они не могут отобра- 
жать непрозрачные объекты. 
Поэтому такие дисплеи вряд ли 
когда-либо будут применяться в 
домашних системах, но для на- 
учных целей, для визуализации 
данных и даже для рекламы они 
доступны уже сейчас. 

КАЖДОМУ ГЛАЗУ - 
ПО КАРТИНКЕ 

Зачем отображать тело пол- 
ностью, если человек все равно 
видит его с одной стороны? Для 
создания эффекта трехмернос- 
ти ему достаточно иметь всего 
два глаза. Это значит, что впол- 
не можно обойтись, показав 
лишь две картинки - по одной 
для каждого. Именно эту идею 
эксплуатируют создатели шле- 
мов виртуальной реальности. 
Принцип очень прост: через 
систему линз каждый глаз видит 
• свой" экран. Но высокие требо- 
вания к компактности из-за 
того, что устройство нужно на- 
девать на голову, привели к не- 
обходимости смириться с низ- 
ким разрешением изображения, 
которое удастся получить на 
малогабаритном І.СО-дисплее. 

Несмотря на все ухищрения, 
подобные шлемы производства 
компании ѴРХ и іСІа$8ех, до- 
ступные на рынке, все же были 
чрезмерно массивными и пото- 
му недостаточно эргономичны- 
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мп. Кроме того, эти приборы 
требовали проводного под- 
ключения к компьютеру, что 
дополнительно снижало удоб- 
ство. В связи с этим интерес- 
ной является новейшая разра- 
ботка компании 81ешеп5 (ииш 
$іетеп$.сот) - беспроводной 
компактный шлем виртуальной 
реальности. Но она не полно- 
стью лишена основных недо- 
статков подобного решения - 
индивидуальности и дорого- 
визны. 

Для уменьшения стоимости 
можно использоват ь систему из 
привычного двухмерного мони- 
тора и специальных очков. На 
экран по очереди выводятся 
картинки для каждого глаза. Для 
того чтобы в текущий момент 
информацию получал только 
один глаз, используются очки с 
жидкокристаллическими штор- 
ками, закрывающие то один, то 
другой глаз одновре- 
менно со сменой кад- 
ров. Если последние 
будут чередоваться 
достаточно быстро, 
то человек будет 
воспринимать их как 
единое трехмерное 
изображение. 

В данном случае ус- 
тройство, надеваемое 
на голову, ощутимо 
уменьшается, при- 
ближаясь по разме- 
рам к обыкновенным 
очкам. В настоящий 
момент выпускается 
довольно много мо- 
делей і юдобі іых стерео - 



очков. К ним относят- 
Внешнее сходство между современным ся популярные в Ук- 
30 -монитором и известным гадальным р а и н е у с т р о й с т в а 
приспособлением просто поражает... производства А8Ш и 



Екі, подключаемые к видеокар- 
там на основе графических чип- 
сетов от МѴМіа. Сравнительно 
невысокая стоимость очков (по- 
рядка 300 грн) п совместимость 
с популярным АР1 ПігесіХ сдела- 
ла их доступными рядовому гей- 
меру. 

Но необходимость выводить 
но очереди два кадра, соответ- 
ствующих одному и тому же 
моменту игры, уменьшает ре- 
альную частоту развертки мо- 
нитора вдвое. Это значит, что 
для снижения эффекта мерца- 
ния придется использовать ка- 
чественный, а соответственно, и 
дорогой дисплей. Эффект по- 
слесвечения люминофора ЭЛТ 
и инертность матриц ЖК-мони- 
торов вызывают наложение 
изображений для разных глаз, а 
следовательно, и ослабление 
эффекта трехмерности, л необ- 
ходимость использовать актив- 
ные очки делает этот способ 
таким же индивидуальным, как 
п предыдущий. 

Для того чтобы трехмерное 
изображение могла одновре- 
менно наблюдать группа людей, 
пусть даже и с помощью очков, 
нужно -отделить- последние от 
видеокарты, В одном из вариан- 
тов такого решения используют 
поляризационные фильтры, на- 
правляющие колебания свето- 
вых волн кадров для разных глаз 
в разных плоскостях. Соответ- 
ственно в очках достаточно 
использовать пассивные поля- 
ризационные линзы с пер- 
пендикулярными плоскостями 
поляризации, фильтрующими 
лишь необходимое каждому 
глазу изображение. Помимо от- 
сутствия связи с ПК. это означа- 
ет еще и дополнительное уде- 
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Беспроводной 
шлем виртуальной 
реальности 
от Зіешепз - 
в настоящий 
момент наиболее 
совершенное 
устройство такого 
класса 



ёепЗё.сот), выпущенные под 
торговой маркой П4П. В их ос- 
нове лежит ЖК-панель с диаго- 
налью 18,1" с «родным» разре- 
шением 1280 х 1024 точки. 
Другое необходимое требова- 
ние - фокусировка результиру- 
ющего изображения точно на 
зрачках - выполняется путем 
отслеживания их положения с 
помощью видеокамер над экра- 
ном. Электроника обрабатыва- 
ет картинки с частотой 25 Нг и 
соответственно перемещает 
слой линз. Правда, эти самые 
'•внимательные» глаза также дс- 



шевление прибора. Устройства 
такого типа предлагает компа- 
ния ЗісгеоСгарпісз (шіѵшіе- 
гео§гарЫс$.сот), назвав их 
25сгссп 2000. Они состоят из 
активного экрана, совместимо- 
го с любым монитором с диаго- 
налью 19-21", в комплекте с лег- 
кими очками. Стоимость экра- 
на находится на уровне 2 тыс. 
долл., очков - $50. Для широко- 
го использования можно изго- 
товить и дешевые бумажные 
очки, которые обойдутся все- 
го в $1,2. Несколько человек, 
надев их, смогут одновремен- 
но наблюдать трехмерное изо- 
бражение на мониторе. Компа- 
ния пошла дальше, разработав 
подобные фильтры для ЖК- про- 
екторов. Но использование ак- 
тивных экранов сильно снижа- 
ет яркость изображения. Напри- 
мер, для устройств ЙЗсгееп оно 
падает на 68%. 



СВОБОДА ОТ ОЧКОВ 

Дальше по шкале сложности 
следуют автостсрсоскопнчсс- 
кис технологии, не требующие 
никаких дополнительных при- 
способлений для наблюдения 
трехмерного изображения. Из 
них наибольшую популярность 
получили так называемые лин- 
зово-растровые дисплеи (Ісп- 
іісиіаг ййріаув). В таких монито- 
рах две картинки разделяются 
на полосы, но очереди выводи- 
мые на ЖК-экран, перед кото- 
рым размещается слой малень- 
ких полуцилиндрических линз 
(Іепіісиіс»). Они собирают изо- 
бражения по цветовым со- 
ставляющим и фокусируют их 
на зрачках. Необходимым усло- 
вием для создания таких мони- 
торов является точное позици- 
онирование пикселов на двух- 
мерном экране, чего можно 
достичь, лишь использѵя ЖК- 




Стереоочки ЕІза 30 Яеѵеіаіог пока остаются лучшими 
и по дизайну, и по качеству 



панели с цифровым интерфей- 
сом. Именно поэтому такие 
ЗО-дисплеи стали доступными 
лишь недавно. 

Одними из первых появи- 
лись мониторы немецкой ком- 
пании Огсясіеп ;Ш {ігипс.сігеи- 




лают эффект трехмерности ин- 
дивидуальным. 

Проблема индивидуальности 
решена в автостсреоскопнческих 
дисплеях все той же компании 
ЗіегеоОгарЫсз, Устройство под 
названием 5ушпаСггат объединя- 
ет целых 9 (!) изображений, сня- 
тых последовательно располо- 
женными вдоль объекта камера- 
ми. Каждые два соседних кадра 
представляют собой стереопару. 
При перемещении головы в поле 
зрения будут попадать разные их 
комбинации, создавая эффект 
кругового обзора. Главное пре- 
имущество этой технологии в 
полной независимости наблюда- 
теля и дисплея, благодаря чему 
эффект может быть доступен сра- 
зу нескольким зрителям. Более 
того, его смогут наблюдать даже 
так называемые «стереослепые» 
люди, для которых другие техно- 
логии не подходят. Все девять 
картинок объединяются с помо- 
щью процесса, названного самой 
компанией ішсггі8§іп8, и выво- 
дятся на панель с такими же ха- 
рактеристиками, как и у днепле- 



ев 040. Пока что это выполняет 
программный модуль, но 5(е- 
геоСгарЬіс$ обещает В ближайшее 
время выпустить аппаратное ре- 
шение и драйвер с поддержкой 
АРІ ОрепОЬ. Дисплей уже сейчас 
доступен на рынке по цене 6 тыс. 
долл. в комплекте с видеокартой 
на основе чипсета АТІ Касіеоп ѴЕ 
С цифровым видеовыходом. Не- 
достатки такой реализации - тре- 
бования генерировать целых 9 
изображений п использовать вто- 
рой (двухмерный) монитор для 
«плоских- элементов управления 
\Ѵ'іпсіо\ѵ5. Также общим недостат- 
ком всех лннзово-растровых дис- 
плеев является то. что они обес- 
печивают трехмерность лишь в 
горизонтальной плоскости, по 
вертикали изображение остается 
♦плоским*, 

ОКРУЖИТЬ СЕБЯ 
ВИРТУАЛЬНОСТЬЮ 

Пожалуй, наиболее зрелищ- 
ным является способ визуализа- 
ции, используемый компанией 
ЕІитепз (ігит'Іитеп$.сот). Его 
суть заключается в том, что во- 
круг зрителя создастся полусфе- 
рический экран, охватывающий 



всю его область зрения. В резуль- 
тате мозг, потерявший ориенти- 
ры в виде привычных границ 
изображения, обманывает сам 
себя, создавая стойкую иллюзию 
трехмерности. Компания пред- 
лагает множество вариантов эк- 
рана: от индивидуального стои- 
мостью 20 тыс. долл. до полной 
полусферы, рассчитанной на 
45 человек и имеющей цену чет- 
верть миллиона долларов. Такой 
огромный экран позволи т побы- 
вать в виртуальной реальности, 
практически полностью оградив 
зрителя от реальности настоя- 
щей. Изображение проецирует- 
ся панорамными ЖК-ироекто- 
рами со специально разрабо- 
танными линзами, проекторы 
совместимы с Ѵіпйоте М/2000 
(через АРІ ОігесіХ), системами 
5ПІСОП СгарЬІса и всеми телеви- 
зионными стандартами. Конеч- 
но, такие дисплеи -не грозят» до- 
машнему пользователю, они 
предназначены для серьезных 
целей: дизайн, тренировка пер- 
сонала, презентации. Но вполне- 
возможно и использование их 
для развлечений - в небольших 
панорамных кинотеатрах, поз- 




Изображение стереомонитора нельзя запечатлеть на фото. 
Но его владелец наверняка увидит нечто подобное 



воляющих буквально окунуться 
в происходящее. Разве не к это- 
му стремится индустрия развле- 
чений? 

ШАГ В БУДУЩЕЕ 

Существует множество техно- 
логий отображения трехмер- 
ных образов, в нашу статью же 
попали лишь реальные и до- 
ступные уже сегодня разработ- 
ки. Естественно, они еще дале- 



ки от совершенства: не всегда 
удобные и эффективные, но 
всегда дорогие, гакис мониторы 
еще неприемлемы для домашне- 
го пользователя. Но ситуацию 
можно сравнить с эпохой пер- 
вых телевизоров: непривычно, 
некрасиво, дорого, но дух захва- 
тывает! Так что нам остается 
следить за прогрессом и ждать 
новых качественных дисплеев 
по доступной цене. ■ 
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компьютеры 

ноутбуки 

периферия 



Продажа в кредит 
при содействии 
АКБ "Правекс-Банк" 



Все компьютеры собираются 
на базе высококачественных 
материнских плат Місго-5иг 
и корпусов Аѵапсе ТесЬпоІоціеі 
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СуЬіко: запоздалый гость 
или предвестник будущего? 



Сергей Сокирин 



Что такое СуЬіко? Игровой компьютер, органайзер, коммуникатор - все это н го- 
раздо больше. Он уникален по своим возможностям и с момента выпуска стал 
культовой вещью, чем-то принципиально новым среди портативных устройств. 



Появившись в США немно- 
гим более года назад, 
СуЬіко уже успел завое- 
вать популярность в тинейджер- 
ской среде. Эта игрушка оказа- 
лась настолько опасной для 
учебного процесса, что в неко- 
торых американских школах 
даже официально запрещен 
вход с СуЬіко. Но интереснее 
всего, что разработали и нала- 
дили производство этого уст- 
ройства «наши* - те же люди, 
которые создали фирму АВВѴѴ 
5оІ'і\ѵаге Ноике, известную бла- 
годаря своей ОСК-программе 
РіпеКеасІсг и электронному сло- 
варю Ьіп§ѵо, 

СуЬіко - это портативный 
многофункциональный орга- 
найзер-коммуникатор, предназ- 
наченный доя подростков. Тех- 
нически ОН представляет собой 
минн-компьютер на базе про- 
цессора НйасЫ с тактовой час- 
тотой 1 1 МШ, оснащенный 512 КВ 
ОЗУ и ПЗУ такой же емкости и 
монохромным ЖК-дисплеем с 



СуЬіко 
СѴ6411 




Ориентировочная цена - $120 



размером изображения 160 х 
х 100 пикселов, отображающим 
4 градации серого. Устройство 
может быть подключено к по- 
следовательному порту ПК и 
имеет обновляемое ПО. Полно- 
ценная клавиатура О^&'ЕКТУ и 
напоминающий мнкроджой- 
стик манипуля тор делают рабо- 
ту на СуЬіко легкой и прия тной. 

Большой выбор программного 
обеспечения не даст соскучить- 
ся владельцу. В данный момент 
на сай те ичтг.суЫко.сот доступ- 
но более 400 различных прило- 
жений, включая прикладные 
программы, игры разных жан- 
ров, в том числе стратегии и 
асііоп. Более того, ежедневно 
появляется новая игра. Загрузка 
ПО с сайта производителя вы- 
полняется с помощью специ- 
альных программ, своим интер- 
фейсом напоминающих Про- 
водник ШпЛш$. Также можно 
обновить ОС. 

И самое главное - СуЬіко имеет 
встроенный приемопередатчик 

^ диапазона 902- 

928 МНх (30 кана- 
лов). Одновремен- 
но в указанном ди- 
апазоне частот 
могут работать до 
3000 однотипных 
устройств при 
дальности связи до 
100-150 метров. 
Помимо этого, лю- 
бой из них также 
может служить ре- 
транслятором для 
«общения* других 
СуЬіко. находя- 
щихся вне радиуса 
действия друг дру- 
га. Таким образом, 
формируется вир- 
туальная беспро- 
водная сеть, подо- 
бие «соты ' в систе- 



мах мобильной связи. При этом 
связь абсолютно бесплатная! 

Возможностей у СуЬіко неве- 
роятно много. Прежде всего все 
программное обеспечение (за 
исключением ОС) располагает- 
ся в ОЗУ и может быть сконфи- 
гурировано самим пользовате- 
лем. ПО можно загрузить из 
Іпіегпеі посредством обычного 
компьютера или передавать его 
с одного устройства на другое 
по радиоканалу. Такой обмен 
осуществляется с помощью 
встроенного файл-менеджера. 
Помимо стандартного для пор- 
тативных устройств набора (ор- 
ганайзер, текстовый и графиче- 
ский редактор, игры), СуЬіко 
позволяет запускать коммуни- 
кационные программы наподо- 
бие [СО_ и чатов, автоматически 
определяет 'собратьев", появля- 
ющихся в пределах радиуса его 
действия, принимает и отправ- 
ляет е-таіі при соединении с 
компьютером либо через дру- 
гой СуЬіко, подключенный к ПК. 
Каждый пользователь получаст 
также бесплатный почтовый 
ящик на ттшуЩохот. 

Можно ли играть на СуЬіко 
вдвоем, даже не видя друг дру- 
га? Оказывается, это просто, и 
программы, поддерживающие 
парный режим игры, сами пред- 
ложат определиться с партне- 
ром. Вы ищете друзей? Нет ни- 
чего проще, внеся в специаль- 
ную форму свои анкетные 
данные и список интересов, вы 
сможете найти собеседника, 
партнера для игры и т. д. Вы хо- 
тите поздравить своих друзей 
пли разослать приглашение на 
день рождения? Адресаты полу- 
чат послание вовремя. В компа- 
нии появился новичок - и 
СуЬіко тут же проинформирует 
вас и даже предложит пооб- 
щаться. Вам хочется побродить 



по просторам Іпіегпеі? В этом 
поможет \Х АР-броузер, который 
работает через ПК, подключен- 
ный к Сети, и ШР-шлюз СуЬіко. 

Чтобы оставаться на связи 
даже на уроке, можно выклю- 
чить звук и воспользоваться 
встроенным внбросигналом. 
Кстати, мощный впбромотор не 
только позволяет получать ин- 
формацию в бесшумном режи- 
ме, но и обеспечивает тактиль- 
ную отдачу (наподобие ком- 
пьютерной ѴіЬгаііоп РеесІЬаск) 
во всех приложениях, главным 
образом в играх. 

Мало ОЗУ для хранения про- 
грамм? У СуЬіко есть слот расши- 
рения, позволяющий подклю- 
чать дополнительные модули 
памя ти. МРЗ-плеяер для прослу- 
шивания музыки и другие модули. 

У СуЬіко огромные перспек- 
тивы. Скоро должно появиться 
следующее поколение уст- 
ройств с более мощным процес- 
сором и увеличенным объемом 
памяти. Дополнительные моду- 
ли не только добавят мультиме- 
дийные функции, но и помогут 
ин тегрировать СуЬіко в глобаль- 
ные сети сотовой связи и сети 
Касііо Еіііегпеі, а это расширит не 
только коммуникационные воз- 
можности, но и сам круг 
пользователей, включив в него 
массы студентов и преподавате- 
лей университетов. Новое по- 
коление СуЬіко будет обладать 
большей скоростью передачи 
данных и фактически сможет 
образовать беспроводную сеть 
университетского городка или 
любой другой инфраструктуры, 
дополняя все существующие кана- 
лы связи и интегрируясь в об- 
щую систему передачи данных. 

Хотя СуЬіко не предназначал- 
ся изначально для нашего рын- 
ка (отсутствуют русификация 
ОС и набор кириллических сим- 
волов), тем не менее он должен 
прийтись но вкусу и подраста- 
ющему поколению Украины. 

Продукт предоставлен 
000 «Антал»: тел. (044) 578-2665 
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Іля тех. сто уверен, что мо- 
бильник» - это элемент пре- 
я ^ стижа и оценивает свой 
имидж нс в ^каких-нибудь жалких* 
$350, а готов раскошелиться на все 
$500, компания №)кіа выпускает се- 
рию телефонов Ргстіит. Их покупа- 
тели обычно не склонны менять ап- 
параты как перчатки, даже если мо- 
гут себе это позволить, поэтому 
появление новинок такого класса - 
событие относительно редкое. 
Предпоследний представитель ли- 
нейки Ргетішп, Ыокіа 8850, был 
анонсирован (подумать только!) в 
июне 1999 г. И только в начале 
2002 г. его сменил телефон анало- 
гичного уровня - Ыокіа 8410. 

Большая часть корпуса новинки 
выполнена из титана. Самая заметная 
его деталь - слайдер (сдвижная часть, 
закрывающая клавиши) увеличенных 
размеров, охватывающий корпус не 




только сперс 
ди, но и сзади. 
Из этой ^скорлу- 
пы» при нажата 
боковых клавиш 
плавно выезжает сам 
телефон. Номинально 
аппарат не противоудар- 
ный, что может вызвать 
недоумение по поводу ис- 
пользования титана в егс 
конструкции. Но не следует за- 
бывать, что в процессе эксплуа 
тацин телефоі і подвергается меха- 
ническим воздействиям, оставляю- 
щим свои следы в виде царапин, 
сколов или трещин. Все это нс грозит 
і\окіа 8910 с его прочным корпусом. 

№кіа 8910 реализует последние до- 
спгження индустрии мобильной свя- 
зи, имеющие реальную практичес- 
кую ценность для серьезного чело- 
века. По функциональности он 




© Титановый корпус, прочный н устойчивый к 

стиранию 
© Отличное качество связи 
© Поддержка ОРНЗ 

Не совсем удобный нижний ряд клавиш 
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почти полно- 
стью повторяет 
деловую модель 
г-Іокіа 6310. за 
исключением 
разве что «элек- 
тронного бу- 
мажника'. Осо- 
бенно хотелось 
бы отметить встро- 
енный контроллер 
Віиеіооіп и под- 
держку СРК.5. К ка- 
честву связи ника- 
ких претензий нет - 
все новые модели Гчокіа обла- 
дают отличной чувствительностью. 

Отношение покупателя к этой мо- 
дели, по нашему мнению, будет оп- 
ределяться двумя факторами - готов- 
ностью потратить сдатветствующую 
сумм)' и впечатлением от дизайна. В 
нашей редакции нашлись как ярые 
сторонники нового художественно- 
го решения, так и те, кто отнесся к 
нему прохладно, считая, что гМокіа 
8850 выглядит элегантнее. Но в лю- 
бом случае г-іокіа 8910 оснащена на- 
много лучше других топ-моделей, а 
благодаря титановом)' корпусу она со 
временем не потеряет вида. ■ 



Бизнес-телефон Шкіа 6210 - 
классика жанра, аппарат, и по 
сей день пользующийся за- 
видной популярностью. Только вот 
этой «классике» идет уже третий 
годок, и многих современных 
функций в ней нет. Так что тем, 
кто хотел бы прини- 
мать данные в се- 
ти ОРК5 или 
иметь в те- 
л е ф о н е 
встроенный 
Віиегооіп- 
контроллер, 
приходится 
искать ему 
замену. К счас- 
тью, искать 
долго не нужно: 
сама Кокіа пред- 
лагает обновлен- 
ную и усовершен- 
ствованную модель 
аналогичного уров 
ня -Ыокіа 6310. 

Дизайнеры этого уст- 
ройства, очевидно, стре- 
мились в максимальной 
мере сохранить оправдав 
шнй себя стиль Ыокіа 62 К) 




оптимальные для большинства поль- 
зователей-мужчин размеры, конфи- 
гурацию и расположение клавиш, 
цветовые решения. 

Функционально Ыокіа 63 Ю - это 
своеобразный «сборник* последних 
достижений индустрии мобильных 
телефонов. В нем есть поддержка 
СРКЬ, встроенный ВІиеіооіН-кон- 
троллер, литийполимерная бата- 
рея, электронный бумажник для 
совершения покупок через ШР, 
микроброузер, поддерживаю- 
щий №АР 1.2,1. Все это сосед- 
ствует с такими классически- 
ми для бизнес-телефонов 
Ыокіа элементами оснаще- 
ния, как телефонная кни- 
га на 500 записей, в каж- 
дой из которых могут 
храниться три телефон- 
ных номера и одно 
текстовое поле, кален- 



дарь-органайзер, цифровой дикто- 
фон, голосовой набор и управле- 
ние. Словом, Ыокіа 63 Ю на сего- 
дняшний день является наиболее 
богато оснащенным телефоном 
Ыокіа и одним из лучших среди со- 
временных С.ХМ-аппаратов по это- 
му показателю. 

Как и предыдущая модель, Мокіа 
63 10 поддерживает русский и укра- 
инский язык интерфейса, а также 
позволяет вводить кириллические 
символы для 5М5 и записей в памя- 
ти аппарата. Полезным нововведе- 
нием является то, что на кнопках 
надписаны русские буквы - ранее 
их поиск поначалу представлял со- 
бой серьезную проблему. 

Заметим, что цена №кіа 6310, 
которая поначалу будет состашшть 
около $350, весьма разумна дня аппа- 
рата со столь широкими функцио- 
нальными возможностями. ■ 




Цена - $350 

Продукт предоставлен 

представительством 
ІМіа в Украине: 
тел. (044) 490-3723 
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Одно из неоспоримых преимуществ цифровых устройств заключается в том, что между ними очень 
просто наладить обмен данными. Соединив два таких устройства, можно получить комплекс, имеющий 
гораздо большую практическую ценность, чем оба его компонента по отдельности. Так обстоит дело и 
со связкой «ПК + мобильный телефон». 



II з примеров совместного ис- 
шШ полі ювання сотового тслс- 
™ I фони и компьютеру первым 
приходит на ум мобильный до- 
ступ в [піегпеі Если в роли второ- 
го компонента системы выступа- 
ет ноутбук, то его ачаделец может 
выходить в Сеть откуда угодно - 
из автомобиля, КЯфе, парка, лишь 
бы в пределах зоны покрытия со- 
товой связи. Правда, скорость пе- 
редачи данных в обычной сети 
С5М составляет всего 9,6 Коря, і ю 
этого вполне достаточно дня ра- 
боты с почтой и небольшими но 
объему сайтами. Прирост быстро- 
действия намечается с внедрени- 
ем технологии - не много- 
кратный, по вполне ощутимый. 

Далее следует вспомнить о син- 
хронизации данных между теле- 
фоном и компьютером. По сути, 
современный мобильный теле- 
фон - это компактное хранили* 
ще самой необходимой информа- 
ции, которую его владельцу хоте- 
лось бы всегда иметь под рукой. 
Номера телефонов друзей и зна- 
комых, заметки в календаре, на- 
поминания о важных событиях - 
все это может находиться в па- 
мяти даже самого простого аппа- 
рата, не говоря уже о бизнес-мо- 
делях, способных запоминать на- 
много больше сведений. Часто 
такие данные хранятся в базах 
п рогра м м ы -менеджера персо- 
нальной информации на ПК. Об- 
мен данными между ней и телефо- 
ном позволяет оптимальным об- 
разом решить две задачи: быстро 
и просто заполнить память аппа- 
рата информацией и оперативно 
дополнять компьютерную базу 
сведениями, внесенными в теле- 
фон тогда, когда ПК недоступен. 

Компьютер - незаменимый по- 
мощник в деле персонализации 
мобильного телефона. Мелодии 
звонка и логотипы, найденные в 
Іпісгпеі, удобнее всего загружать 



в телефон именно с ПК, при не- 
обходимости отредактировав их. 

КАБЕЛЬНОЕ СОЕДИНЕНИЕ 

Пожалуй, наиболее уннверехть- 
ный и доступный аксессуар для 
подключения мобильного теле- 
фона к ПК - специальный кабель 
для передачи данных, в просторе- 
чии именуемый дата-кабелсм. Дня 
краткости далее мы будем пользо- 
ваться этим неологизмом. Итак, 
дата-кабель обычно отсутствует 
в стандартном комплекте по- 
ставки телефона п приобретает- 
ся отдельно. Исключение среди 
популярных моделей составля- 
ют разве что бизнес-аппараты 
5істсп5 545, МЕ45, 5Ш и 5Ь45, а 
также МР.ѵтелефоны (Ыокіа 5510 
и Затащу 5ОН-М100), в комплек- 
те с которыми поставляются и ак- 
сессуары для передачи данных - 
шнур и диск с ПО. 

Что касается носителей с про- 
граммами, то они встречаются в 
комплекте поставки телефонов 
чаще, даже тогда, когда дата-кабе- 
ля там нет. Это не настолько не- 
логично, как может показаться на 
первый взгляд. - обычно так бы- 
вает в тех случаях, когда аппарат 
оснащен инфракрасным портом. 
Такой комплект ориентирован в 
первую очередь на устаношісннс 
связи между телефоном и ноутбу- 
ком, СО с утилитами - стандарт- 
ный аксессуар бизнес-телефонов 
Моюгоіа. Кокіа и других марок. 

Фі ірмепные і іаборы для переда- 
чи данных, обычно состоящие из 
дата-кабеля с последовательным 
интерфейсом и программного 
диска, продаются в салонах мо- 
бильной связи. Естественно, наи- 
более распространены комплекты 
для самых популярных телефо- 
нов. Напротив, попек такового для 
какой-нибудь экзотической моде- 
ли может вылиться в серьезную 
проблему^ Это накладывает опрс- 





Внешние инфракрасные адаптеры Текгаш Ій.таіе ІВ-210В 
и Ш-41Ш пригодятся, если ваш телефон оснащен интер- 
фейсом ІгЭА 



Дата-кабель - несложное и надежное приспособление, 
позволяющее связать ПК с мобильным телефоном 



деленные ограничения на выбор 
аппарата, который предполагает- 
ся активно использовать совмест- 
но с ПК. Другой вариант решения 
проблемы - покупка телефона от 
одного из производителей, имею- 
щих фирменные магазины в Укра- 
ине в таких торговых точках ве- 
роятность нахождения нужного 
аксессуара существенно выше. 

Несколько шире ассортимент 
дата-кабелей от сторонних фирм. 
Их выпускают самые разнообраз- 
ные компании - от крупных до 
практически неизвестных. Естест- 
венно, совместимые аксессуары 
дешевле фирменных, и. как обыч- 
но, чем ниже ранг производителя, 
тем больше разница в цене. Нель- 
зя однозначно определі ггь заві іси- 
мость качества от Стоимости; даже 
среди дешевых продуктов можно 
найти вполне достойные, однако 
вероятность удачного выбора, как 
вы понимаете, падает вместе с це- 
ной. 

Практически все фирменные 
дата-кабели подключаются к 
СОМ-порту, а вот среди совмести- 
мых можно обнаружить и 1)ЗВ-ва- 
рнанты. В частности, в каталоге 
фі ірмы I Іаіга зі іачится подобный 
кабель для 5іетеп5 5145. Нетруд- 
но догадаться, что такой вариант 
подключения повышает скорость 
передачи данных (кстати, самое 
слабое место как 5ІЛ5. так и мно- 
гих других телефонов). 

Важно помнить правильный 
порядок первого подключения 
телефона через кабель с последо- 
вательным ин терфейсом. Прежде 
всего при выключенном ПК под- 
соединяем шнур к СОМ-порту, да- 
лее вставляем телефонный штекер 



в разъем на корпусе аппарата, 
включаем ПК и инсталлируем уп- 
равляющие утилиты. При их уста- 
новке компьютер определяет 
порт, к которому подключен теле- 
фон (путем автоматического по- 
иска или ручного определения 
пользователем), и если по указан- 
ному адресу не будет обнаружен 
работающий телефон, существует 
вероятность неправильной наст- 
ройки ПО. Впоследствии ее при- 
дется исправлять. 

Не забывайте также о том, что 
дата-кабель замыкает цепь заряд- 
ки аккумулятора, и оі степен- 
но разряжается все то время, пока 
телефон подключен к ПК 

ИНФРАКРАСНОЕ СОЕДИНЕНИЕ 

Многие модели мобильных те- 
лефонов оснащены инфракрас- 
ным портом (ІтБА). Он обеспе- 
чивает удобное и достаточно 
скоростное соединение с ком- 
пьютером... правильно, тоже обо- 
рудованным таким же портом. 

Если речь одет о ноутбуке, про- 
блем нет: практически все они 
снабжены ІгПА, и для соединения 
с телефоном в большинстве слу- 
чаев не потребуется больше ниче- 
го. Настольные ПК, как известно, 
в стандартной комплектации ни- 
когда не оснащаются ИК-ннтер- 
фейсом. Но при желании компью- 
тер можно дооборудовать соот- 
ветствующим адаптером, благо, 
они хоть и не продаются во всех 
подряд компьютерных магазинах, 
но и к разряду остродефицитных 
товаров тоже не относятся. 

ІгОА-адаптсры бывают внутрен- 
ннмп и внешними. Стоимость 
первых начинается примерно с 
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$10-15. Они подключаются кспе- 
циальному разъему на материн- 
ской плате, а панель с ♦окошком» 
порта монтируется в одном из 
отсеков корпуса, предназначен- 
ных для накопителен 3,5". Такое 
решение не лишено ряда сущест- 
венных недостатков. Во-первых, 
не все корпуса ПК имеют свобод- 
ный отсек, снабженный съемной 
панелью. Во-вторых, в итоге порт 
оказывается довольно высоко, и 
телефон, лежащий на столе, не 
попадает в пределы видимости; 
держать же его возле окошка все 
время, пока идет обмен данными, 
очень неудобно. В-третьих, для 
обмена информацией необходи- 
мо активировать ИК-порт на те- 
лефоне (а это лишние операции 
с меню), причем через некоторое 
время после последнего сеанса 
передачи данных порт отключит- 
ся вновь, и активацию придется 
повторить. 

Гораздо лучше в этом отноше- 
нии внешние адаптеры - малога- 
баритные устройства, которые 
можно поставить на стол в непо- 
средственной близости от теле- 
фона. Они несколько дороже - от 
$20 до $50 - и выпускаются как с 
интерфейсом СОМ, так и с 1Л5В. В 
качестве примеров можно приве- 
сти адаптеры от Текгат - ІКтаіе 
ІК-210ВиІК-4101і. 

Однако стоит ли овчинка выдел- 
ки? В среднем, ША-здаптеры до- 
роже, чем дата-кабели, сложнее в 
настройке и требуют определен- 
ного расположения телефона от- 
носительно устройств! Шпур же 
позволяет размещать телефон где 
угодно (в пределах его длины, ко- 
торой, как правило, хватает на все 
случаи жизни) и в целом обеспе- 
чивает более надежное соедине- 
ние. Кроме того, для подключения 
телефона к кабелю и внешнему 
ІгПА-адаптсру приходится выпол- 
нять оді н іаковые деиста ія, так что 
дополнительного преимущества 
такое •тюлутЗсспроводнос» соеди- 
нение не дает. 

В итоге, при всей прначеклтель- 
ности инфракрасной связи теле- 
фона с ноутбуком для настольно- 
го ПК она неоправданна. Но если 
у вас есть и другие устройства с 
ІтЭА, картина меняется - ИК-порт 
избаатястот неприятной необхо- 
димости постоянно подключать и 
Отключать кабели. В таких случа- 
ях действительно лучше купить 
инфракрасный адаптер. 



Большой интерес представляют 
также программы, с помощью ко- 
торых осуществляется взаимодей- 
ствие ПК с мобильным телефо- 
ном. Как мы уже заметили, неред- 
ко в комплект поставки аппарата 
входит диск с фирменным ПО, 
Очень часто программы даже для 
моделей не укомплектованных 
такими дисками, можно загрузить 
с №еЬ-сайта производителя теле- 
фона. И, конечно же, в Іпіегпеі 
имеется множество утилит раз- 
личного назначения как специа- 
лизированных, так и универемь- 
ных. Далее мы расскажем, какие 
п рограммы і іам удалось найті і для 
телефонов самых распространен- 
ных марок Владельцы соответст- 
вующих аппаратов смогут извлечь 
из нашего рассказа пользу при 
выборе ПО, а те, кто собирается 
купить телефон, оценят ассорт и- 
мент утилит, учитывая его при 
выборе модели. 

ЕВІСЗШ 

с; большинством аппаратов дан- 
ной марки совместима крохотная, 
не требующая предварительной 
инсталляции программа ЕакуТехі 
ѵі,7. Она позволяет набирать и 
отправлять сообщения 5М5, в том 
числе и в кириллице, «общаться» 
с 1С0 при наличии необходимо- 
го сервиса у оператора. При этом 
номер абонента может быть вы- 
бран непосредственно из запис- 
ной книжки телефона, С помо- 
щью программы можно редак- 
тировать телефонную книгу в 
памяти аппарата и ЗІМ-карты. В 
дополнение к этим функциям 
присутствует возможность созда- 
ния (на виртуальной клавиатуре 
пианино с синхронным звуком), 
сохранения и извлечения мело- 
дий из файлов форматов *М и 
'ятр. Опции конфигурирования 
■телефона, собранные в иерархи- 
ческую структуру, аналогичную 
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построению меню те- 
лефона, позволят из- 
менить все установки 
аппарата непосредст- 
венно с ПК. В целом, 
этой программе не- 
достает только возмож- 
ности синхронизации 
данных. 

Также для телефо- 
нов ЕгіС550П некото- 
рых моделей (напри- 
мер, А2618, А2628) су- Утилита ТгиеЗупс для телефонов 
шествует программа Моіогоіа: даже сугубо деловое ПО 
для редактирования может выглядеть кра сиво 
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Программа Базу Техідля теле- 
фонов Егісззоп имеет простой 
интерфейс для ввода мелодии 



изображений МуАпі- 
таЙОа Обладая наглядным интер- 
фейсом и большими возможнос- 
тями по обработке логотипов и их 
загрузке в устройство, она пред- 
назначена лишь для этой конкрет- 
ной цели. Утилита предоставляет 
удобные средства для создания и 
изменения рисунков, позволяет 
также загружать изображения в 
специфических форматах '.тур и 
".г. а также производить предвари- 
тельный просмотр на экране са- 
мого телефона. 

мотонош 

В комплект поставки мобиль- 
ных телефонов бизнес-класса 
Моіогоіа входит компакт-диск с 
программным обеспечением Тпіе- 
5упс, состоящим из трех модулей: 
ТгоеЗупс ріш, ТгиеЗупс Овкюр и 
Тше5упс §Ш Первый из них пред- 
назначен для синхронизации дан- 
ных с компьютером. Иі (формат ія 
может загружаться из адресных 
книг внутреннего формата Тгие- 
Зупс либо из простых текстовых 
файлов "7.ѵ/ и ".с// Отсутствие пря- 
мой синхронизации записей в те- 
лефоне с М8 Ошіоок и другими 
аналогичными программами су- 
жает область ее применения. 
ТгиеЗупс ІЭеікюр позволяет напря- 
мую редактировать содержимое 
памяти телефона, а ТгиеЗупс ЗМЗ - 
отправлять и получать сообщения 
ЗМЗ непосредственно с помощью 
компьютера. 

В целом, программное обеспе- 
чение ТгиеЗупс имеет деловую на- 
правленность и не обладает воз- 
можностями редактирования 
настроек телефона и мелодий 
звонка. 

ТшеЗупс может работать с теле- 
фоном через дата-кабель или I ОС- 
порт. Обширный набор функций 
требует достаточно сложного 
конфигурирования программы. 



что несколько затрудняет се ис- 
пользование. Инсталляция про- 
граммы также не отличается про- 
стотой. При первом обнаружении 
телефона \ѴіпсІо\ѵя предлагает ус- 
тановить специфический драйвер 
устройства, который также нахо- 
дится па компакт-диске. 

Дтя создания новых тонов звон- 
ка и их загрузки в телефон удоб- 
но также пользоваться програм- 
мой Моіогоіа Юодег Топе Макет 
(ісіпшоЬШттс.пі/вор-тоіЪіт). 
Она позволяет •наигрывать» мело- 
дии на виртуальной фортепиан- 
ной клавиатуре либо импортиро- 
вать загруженные из Ішегпеі коды 
звонков, а затем передавать их на 
телефон через инфракрасный 
порт или дата-кабель. 

НИМ 

Фирменное программное обес- 
печение для связи ПК с мобі ільны- 
ми телефонами г-Іокіа появилось 
достаточно давно и предназначе- 
но в равной степени как для «дис- 
танционного управления» (нап- 
ример, для замены логотипов и 
мелодий звонка), так и для син- 
хронизации. В настоящее время 
пакет Ыокіа РС Зиііе 4 входит в 
комплект поставки бизнес-теле- 
фонов, в частности набирающего 
популярность Ыокіа 6310. Кроме 
того, с сайга Мокіа можно загру- 
зить свежую версию этого пакета 
(на момент написания статьи - 
4.5а). Она поддерживает практи- 
чески все современные модели 
бизнес-телефонов N0103. 

Данный комплект утилит поз- 
воляет использовать различные 
варианты подключения телефо- 
на к компьютеру - либо через по- 
следовательный порт, либо через 
ІгОА. Дтя непосредственного уп- 
равления телефоном он содер- 
жит новые версии популярных 



приложений - редактора логоти- 
пов и картинок ІЧокіа РССгарпісз. 
музыкального редактора ЙоМа 
РС Сотрозсг с возможностью 
загрузки МШІ-файлов и прослу- 
шивания композиций через зву- 
ковую карту компьютера, про- 
граммы для непосредственного 
изменения содержимого запис- 
ной книжки, календаря-плани- 
ровщика и установок телефона 
Кокіа РІюпе Есіігог. Для синхро- 
низации данных с программой- 
органайзером на компьютере 
служи т утилита І\'окіа РС 5упс, а 
Мокіа Сопсеш Соріег - для копи- 
рования и архивирования дан- 
ных с телефона. Они взаимодей- 
ствуют с широким спектром при- 
ложений Місгозоп, и не только. 
Поддерживается и Ошіоок 2002. 
что в последнее время все более 
актуально. 

Еще одно приложение - Мокіа 
РС \ѴАР Мапацег - позволяет ра- 
ботать в ШР-сессі гях неі юередет- 
венно с компьютера. 

К удобствам Nокіа РС 5икс сле- 
дует отнести интуитивный ин- 
терфейс и отдельно открываемые 
запускаемые окна приложений. 
Пожалуй, единственным недо- 
статком яшіястся отсутствие рус- 
скоязычного интерфейса. К счас- 
тью,с русскими версиями Оиііоок 
профамма работает без проблем 
и кирплличные записи заносит в 
телефон исправно. 

Уже завоевавшая популярность 
программа Ьо§о Мапацсг Гог N0- 
кіа Рпопс также предлагает поль- 
зователю практичный и исчер- 
пывающий набор инструментов 
по конфигурированию телефона 
и обладает рядом дополнитель- 
ных функций - таких, как от- 
правка логотипа и мелодии на 
сторонний телефон через 5М5. 
Программа использует подклю- 
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ченис через СОМ-порт либо по 
ИК-связи, К достоинствам данно- 
го продукта следует отнести так- 
же более широкие возможности 
редактирования изображений, 
работы с анимацией, а также ин- 
струмент для захвата графики. 
Недостатком программы являет- 
ся как отсутствие русскоязычно- 
го меню, так и невозможность 
работы с мелодиями в нотном 
формате (только с КТТТІ.) и их 
прослушивания перед загрузкой 
в телефон. Іо%о Мападег уни- 
версальна и совместима -свер- 
ху вниз" - любая версия про- 
граммы поддерживает все аппа- 
раты N01113, появившиеся до ее 
выхода. Текущая версия Іо%о 
Мапа^ег - 1.2.5. 

Следующей программой для 
работы с телефонами Кокіа яв- 
ляется Оху§еп Рпопе Мапа$>сг 
1.7,3. Данный продукт предназ- 
начен прежде всего для редакти- 
рования полей телефона и син- 
хронизации с компьютером. 
Обладая русскоязычным интер- 
фейсом и аналогичными двум 
предыдущим программам воз- 
можностями подключения, он 
имеет наиболее развитой инст- 
рументарий по синхронизации 
и обмену данными. Так, записи 
телефонной книги и планиров- 
щика могут быть не только син- 
хронизированы с М5 Ошіоок, но 
и сохранены в файл. Также мож- 
но хранить в файлах 5М5-сооб- 
щення и закладки ШЕ Однако 
программа не работает с логоти- 
пами и не имеет встроенного ре- 
дактора мелодий, что несколько 
ограничивает область ее приме- 
нения. 

В итоге, владельцам бизнес-мо- 
делей №)кіа можно посоветовать 
не искать «от добра добра- и поль- 
зоваться программой, входящей в 
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комплект поставки, - ну разве что 
обновить ее, загрузив с сайта све- 
жую версию. Остальным пользо- 
вателям должна подойти комби- 
нация из Ьо^о Мападег и Охуі>сп 
РІюпс Мапа§ег для соответствую- 
щей модели телефона. 

8АМЯМС 

Если судить по названиям, то 
для телефонов этой марки есть 
только две программы: ЕахуС5М 
и ЗойМоЬПе, обе разработанные 
самой Заявил^, Однако на самом 
деле оказывается, что порой под 
одинаковыми названиями скры- 
ваются совершенно разные 
утилиты, так что при их выбо- 
ре и загрузке может возник- 
нуть путаница. Попробуем вне- 
сти ясность. Итак, для распро- 
страненных и нашей стране 
моделей серии А, оснащенных 
инфракрасным портом (А100, 
А300 и А400), подойдет ЕазуСЗМ 
версии 1.1.0, доступная на илш. 
мтхшщ.сот в разделе техниче- 
ской поддержки. Она также мо- 
жет работать с официально не 
поставлявшимися в Украину, но 
иногда встречающимися моде- 
лями А110 и М100. Другая по- 
пулярная модель - К200/210 - 
совместима с 5оГіМоЫ1е 1.0 и 
ЕахуСЗМ II ѵі.0, также доступны- 
ми на английском сайте. Более 
старые модели N100, N200 и 
А200 (две последние официаль- 
но в нашу страну тоже не постав- 
ляются) используют ЗоиМоЫІс 11 
и ЕазуОБМ И (не путать с упомя- 
нутой выше утилитой для К200!), 
которые нетрудно найти на ук- 
раинском сервере шичсміт- 
$ищ.сот.иа. Архаичные 5СН- 
600/800/2400 требуют, как это 
ни странно, 5оГіМоЫІе 2.0, до- 
ступную на итчѵшпвющ.сот. И 
наконец, с новейшими ОРК5-те- 
лефонами СИ 00 и 0200 лучше 
использовать специальную ути- 
литу СРК5 Щгяій. 

Новый ЕаьуС5М для телефонов 
серии А - мощный и удобный ре- 
дактор телефона. Он выполняет 
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все основные функции программ 
такого рода - прямое редактиро- 
вание телефонной книги и орга- 
найзера, работу с 5М5, с-таіі и 
списками звонков, заірузку мело- 
дий. Особенно любопытен редак- 
тор мелодий - он обладает почти 
профессиональными возможнос- 
тями работы с нотами, позволяет 
изменять темп воспроизведения 
(что нельзя сделать вручную через 
редактор мелодий в телефоне), но 
при этом напрочь отказывается 
импортировать МЮІ-фанлы, «по- 
нимая» лишь свой внутренний 
формат $яя. 

Схожую функциональность 
имеет ЕазуСЗМ II для Затзипд 
К200. Что же касается программ 
для более старых телефонов, то 
они. естественно, имеют меньше 
возможностей, в частности не 
позволяют редактировать и загру- 
жать мелодии. 

8ІЕМЕАІ8 

Бизнес-модели последнего 
поколения (51.45, 545, МЕ45) 
рассчитаны на активный об- 
мен информацией с ПК, и по- 
этому кабель для передачи 
данных и программы входят в 
стандартный комплект их по- 
ставки. 

5іетепя считает, что основной 
• компьютерной' операцией с та- 
ким телефоном будет синхрони- 
зация его адресной книги и ор- 
ганайзера с ПК - учитывая ши- 
рокие возможности аппаратов 
в этом отношении, а также ре- 
альные потребности деловых 
людей, это вполне оправданно. 
Соответственно, на диске 
присутствует утилита Зіетепз 
Сшіск5упс, организующая обмен 
информацией между телефоном 
и МіСГОЗОЙ Оиііоок - пожалуй, 
самым распространенным РІМ. 
Официально поддерживаются 
версии Ошіоок 47 и 2000, одна- 
ко мы установили, что ОиІскЗупс 
2.0.5, входящая в комплект офи- 
циально поставляемых в Украи- 
ну телефонов 545, без проблем 
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функционирует с Ошіоок 2002 
(из состава ОШсе ХР). в том чис- 
ле и с его русской версией. 

Работа с программой предель- 
но проста и наглядна. Последо- 
вательно нажав кнопки считыва- 
ния данных с телефона и из 
Ошіоок, можно получить общий 
список контактов и, устанавли- 
вая соответствующие флажки, 
переносить отдельные записи с 
♦мобилки» на ПК И обратно. За- 
метим, что телефоны серии 45 
изначально могут отображать 
русский текст в записях адрес- 
ной книги и органайзера, но не 
позволяют вводить его с клавиа- 
туры. Таким образом, Одііск5упс 
является единственным средст- 
вом создания русскоязычной ад- 
ресной книги, что на порядок 
повышает удобство использова- 
ния телефона. 

Далее, память телефона мож- 
но задействовать для хранения 
и транспортировки любых дан- 
ных в виде файлов. Наиболее 
полно эта возможность реали- 
зована в 51.42 и 51.45, у которых 
допустимый объем информа- 
ции ограничивается лишь емко- 
стью карты флэш-памяти. Одна- 
ко функция работает и в 545/ 
МЕ45. Правда, в них помещает- 
ся всего 348 К.В данных, но во 
многих случаях и этого может 
оказаться достаточно. Дикто- 
фонные записи, МЮІ-файлы с 
мелодиями звонка, логотипы - 
вся эта информация хранится в 
памяти телефона в виде файлов. 
Для доступа к ней служит ути- 
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лита Оаіа Ехспап^с 5огі\ѵагс. 
Она позволяет просматривать 
содержимое памяти телефона в 
окне Проводника Шпйош и ра- 
ботать с ней, как с еще одним 
логическим диском, копируя, 
перемещая и удаляя файлы ме- 
тодом перетаскивания, 

К сожалению, ни одна из про- 
грамм, входящих в комплект мо- 
делей серии 45, не выполняет 
функции ^редактора телефо- 
на». Для этой цели придется 
иол ьзоваться дополи пте л ы і ы - 
ми программами. Самой рас- 
пространенной является серия 
условно-бесплатных утилит 
5іетеп5 Ехріогег - они не 
только популярны сами по 
себе, но и служат основой для 
множества аналогичных про- 
грамм, практически повторяю- 
щих их функциональность. Для 
телефонов новой линейки мож- 
но воспользоваться утилитами 
545ЕхрІ (подходит и для МЕ45) 
и 5Ь45ЕхрІ. Заметим, что пользо- 
вательский интерфейс и набор 
функций в новых версиях про- 
грамм практически не меняются 
по сравнению со старыми, до- 
бавляется лишь поддержка но- 
вых моделей. 

Обилие возможностей 5іе- 
тсп5 Ехріогег просто поражает. 
Кроме стандартных функций 
редактирования телефонной 
книги и органайзера, загрузки 
логотипа и мелодии звонка, ра- 
боты с 5М5, программы позво- 
ляют извлекать картинки и ме- 
лодии из телефона, использо- 



вать ^ітопігог (определение 
интенсивности сигнала путем 
измерения физической напря- 
женности электромагнитного 
поля), синхронизировать хро- 
нометр телефона с системными 
часами ПК, управлять переадре- 
сацпей звонков, следить за со- 
стоянием батареи и даже вы- 
ключать телефон командой с 
компьютера. Сложно сказать, 
насколько в действительности 
полезны те или иные возможно- 
сти, но само их наличие не мо- 
жет не радовать. Несколько 
огорчает отсутствие встроенно- 
го редактора мелодий и логоти- 
пов, но если учесть, что 5іспіеп5 
Ехріогсг загружает в телефон 
файлы МЮІ и ВМР, самостоя- 
тельно преобразовывая их в 
формат команд 5іетеп.ч, это не 
слишком большая проблема. 

Для более ранних моделей 
телефонов 5Іетеп5 можно так- 
же без труда подобрать ком- 
плект ПО на все случаи жизни. 
Бизнес-модели 535 и 525 не 
комплектуются дата-кабелем - 
этот аксессуар нужно приобре- 
тать отдельно, вместе с управ- 
ляющей программой Зой Оаіа 
Ілпк 5.0. Она совместима не 
только с этими моделями, но и 
с С25, С35, М35, С45, а также со 
всеми упомянутыми выше но- 
выми бизнес-телефонами. Про- 
грамма объединяет в себе воз- 
можности редактора телефона 
и «посредника синхрониза- 
ции», обладает дружественным 
интерфейсом и хорошей функ- 
циональностью. В качестве ин- 
тересных особенностей следует 
упомянуть возможность син- 
хронизации данных телефон- 
ной книги между «мобильни- 
ком» и некоторыми моделями 
ОЕСТ-телефонов Зіетепз. 

В принципе, 5он Оай І.іпк 5.0 
можно использовать и с новыми 
бизнес-телефонами, но делать 
этого не стоит по двум причи- 
нам. Во-первых, утилиты, ко- 
торые поставляются с ними в 
комплекте, вполне справляются 
С задачами синхронизации, а ус- 
ловно-бесплатная 545ЕхрІ от- 
лично их дополняет, а во-вторых, 
5оЙ Эаіа Ьіпк не может работать 
со сложной адресной книгой с 
множеством полей. При синхро- 
низации она создаст имя або- 
нента, комбинируя имя и фами- 
лию из записи в Ошіоок, и со- 



храняет в каждой ячейке лишь 
один телефонный номер. 

Для телефонов серий 25 и 35 
есть утилиты семейства Зіетеш 
Ехріогег - 525Ехр1. поддержива- 
ющая соответствующую модель, 
и 535Ехр1, обслуживающая 535. 
С35 и М35. По своим возможно- 
стям они соответствуют описан- 
ной выше 545ЕхрІ. 

Аппараты 5/С/М35 не позво- 
ляют ни вводить, ни отобра- 
жать буквы кириллицы, причем 
добавить русскую запись в те- 
лефонную книгу с компьютера, 
как в 545. тоже нельзя. Однако 
это ограничение можно обойти 
с помощью программы Зіетепз 
х35 КизРпопеВоок, позволяю- 
щей загружать в память аппара- 
та абонентов с кирилличнымп 
именами. Разумеется, для боль- 
шинства пользователей такой 
способ представления гораздо 
удобнее. Но есть один малень- 
кий нюанс ПО телефона, даже 
запоминая и отображая такие 
записи, совершенно не умеет 
их упорядочивать (алгоритма 
сортировки для русского алфа- 
вита в устройстве, естественно, 
нет) и искать. Так что такой 
способ годится лишь в том слу- 
чае, если список ваших знако- 
мых невелик. 

В общем, телефоны Зіетепз 
характерны тем. что для них без 
труда можно найти хорошее 
«связывающее- ПО, причем не 
только для ПК, но и для РЭА, и в 
результате С минимальными 
усилиями собрать универсаль- 
ный комплект программ на все 
случаи жизни. 

ОСТАЛЬНЫЕ МАРКИ 

Для телефонов Аісаісі Опе- 
Тоисп 501/701 в комплекте с 
фирменным дата-кабелем по- 
ставляется утилита ІпіеШЗупс, 
поддерживающая различные 
версии Ьошз Ог§апігег и М5 
Оиііоок до 2000 включительно. 
Программа очень проста в наст- 
ройке и использовании. 

Аппараты от МЙЯіЬЬЬі Тгіит и 
5а§ет можно конфигурировать 
с помощью программ Тгіипі Ех- 
ріогег и 5а§ет Ехріогег соответ- 
ственно. Эти утилиты - близкие 
"родственники- 5іетеп:> Ехріо- 
гег, так что составить представ- 
ление об их функциональных 
возможностях нетрудно, прочи- 
тав раздел о Зіетепв. ■ 



Обери свою стихію 





• КонфігураціѴ на заказ 

• Весь спектр периферм 

• Продаж в кредит, 

перший внесок 25% 

• Гарантія до 3-х років 

на базі власного сервіс- центру 

• Особливі умови 

для корпоративних кліентів 



вул. Хрещаток, 18, іел (044 ) 461-9070 

пр-т Перемоги, 70, тел. (044) 205-4949 

аул. Велика Васильківська, 81, тел (044 ) 252-9090 

вуа Сагайдачнога. 35, тел (044 ) 205-4040 

вул. Антоновича, 116, тел. (044) 230-6070 

Площа Слави, ТК "Квадрат", тел (044) 531-9966 

вул. Маршала Тимошенка, 29, 

ТК "Техномаркет", тел. (044) 241-6970 

м. Дніпропетровськ. пр-т К.Маркса, 111 

тел/факс (0562) 35-77-00 

ИМ! м. Одеса. вул. РІшельЧвська, 58 

тел/факс (048) 777 0070 



Ділерський відділ: тел (044) 461-9 460 
Відділ по роботі з корпоративними 
та ѴІР кліснтами: 

тел. (044 ) 461-9070 (багатоканальний). 
е-таіі- ѵір-Зипіігаоекіеѵиа 
Сервісний Центр ІШТКАОЕ: 

м Киів, пр-і Перемоги. 70, 
тел.- (0441 205-4999 
е-таііііегтседаіипіігзйе.кіеѵ.иа 



иЫІТИАОЕ 



\лллл/ѵ. и п Кгасіе . иа 



софтшіаге 

Зоііѵѵаге 

новинки 

месяца 



Сергей Светличный 

I I ііііМ— 

Ргееиаге 

Разработчик Ідог Раѵіоѵ 

ѴѴео-сайт ѵѵш.7-2Ір.огд 

Размер загружаемого файла 891 КВ 

ЦП. ргйсжііоасіз.зоигсеіогде.пеі/зеѵепгір/ 
7#30М7.ехе 

7-2ір - архиватор с поддержкой 
различных форматов (7г, 2ІР. ПАЯ 
САВ, С7.ІР. В7.ІР2. АК] и ТАК). Ко- 
эффициент сжатия собственного 
формата 7г, по заверению разра- 
ботчика, на 30-50% выше, чем у 
2ІР. Кроме тога, 7-2ір архивирует 
в 2ІР на 2-10% лучше, чем РКйр 
или №іп2ір, 

В новой версии добавлены под- 
держка формата АК}, а также но- 
вый язык интерфейса - китайский 
(упрошенное письмо). 



Мы продолжаем нашу рубрику, в которой расска- 
зываем о вышедших за последний месяц обнов- 
лениях программного обеспечения. Для большин- 
ства программ указаны прямые адреса для за- 
грузки из Іпіемеі, но в некоторых случаях их нет 
в силу ряда причин (разработчик требует регист- 
рации, отсутствует прямая ссылка и т. д.). Кро- 
ме того, часть программ можно найти на прила- 
гающемся к журналу диске (они отмечены спе- 
циальным значком). 
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АІГОЮ СОРѴ 0.9 ВГЛА 3 



Ргееиаге 

Разработчик Апйге ѴМюК 

Нео-сант лѵлѵ.ехасйікііоіюру.йе 
Размер загружаемого файла 1 ,2 МВ 

ОН. 5ІисІ5егѵегипі-йогІтипсІ.сІе/~5и0165/ 
еасОЭРЗ.ехе 

Ехасі Аисііо Сору предназначе- 
на для копирования аудиотреков 
с АікЕо СО на жесткий диск Кро- 
ме режима Газі ехігасііоп. анало- 
гичного другим ірабберам, Ехасі 
Аисііо Сору может работать и в 
Ьші схігасііоп (при котором дан- 
ные просто копируются на винче- 
стер без всякой синхронизации), 
1 1 в хесигс ехігасііоп, позволяющем 
получать точные копии треков. 



ОІѴХ 5.0 

Ргееѵѵаге 

Разработчик ОіѵХ№Іѵѵогк5 

ѴѴеЬ-сайт мга.аіѵх.сош 

Размер загружаемого файла 2,7 МВ 

1Ж1. йошІозс).с1іѵх.сот/(ііѵхдаѵХ5ВііпйІе.ехе 

Новая версия кодека ОіѵХ, основанного на стандарте сжатия 
МРЕСі-4. Как сообщают разработчики, в ней появилась оптимиза- 
ция кодека под процессоры АМП АіЫоп (разработчики кодека тес- 
но сотрудничали с АМО), повышена производительность кодиро- 
вания, улучшено качество изображения при таком же или даже 
меньшем размере файла, двухпроходное кодирование выполня- 
ется теперь быстрее, чем в ОіѵХ 4.x. Несмотря на огромное коли- 
чество внесенных изменении и улучшений, ЭіѵХ 5.0 полностью 
совместим со всеми предыдущими версиями, начиная с 3-1 1- 

Новый кодек распространяется в трех вариантах: полностью бес- 
платный стандартный ИѵХ 5.0, бесплатная версия более "продвину- 
того" ЭіѵХ 5.0 Рго с системой показа баннеров (но не во время про- 
смотра фильмов) и безбаннерная версия БіѵХ 5.0 Рго стоимостью 830. 

№К0 ВІІНШІ6 КОМ 5.5.7.8 

СоттегсіаІ Оето 
Разработчик АИеай БоНѵѵаге 
ѴѴеВ-сант ѵѵѵѵѵѵ.пего.сот 
Размер загружаемого файла 11 МВ 

ІМ Йр4.пего.сот/Мего5578.ехе 

Ыего Вигпіп^ Кот - одна из 
лучших программ для записи дис- 
ков СО-К/СО-К№. Ее выгодно от- 
личают богатые ВОЗМОЖНОСТИ наряду с легкостью использования 
и настройки. 

В новую версию введена поддержка некоторых приводов СШЩ 
появился дополнительный режим записи Оі5С-А[-Опсе/96 (ОАО/ 
96). устранены проблемы с переключением между окном броузера 
и окном записываемого диска но клавишам ТАВ/Р6, реализовано 
автоматическое обновление окна броузера при изменении содер- 
жимого активного каталога, добавлена возможность записи сверх 
номинального объема заготовки в режиме ОАО/96, а также исправ- 
лен ряд ошибок. 

НЕСЕТ ВЕШХЕ 2.2.112 ВЕТА 

Зпаг-еѵѵаге 

Разработчик Вебеі ЗоНѵѵаге 

ѴѴео-сайт йеіихе.гедеі.сот 

Размер загружаемого файла 1 МВ 

Очень неплохая программа для загрузки файлов из Іпіегпсі со 
множеством функций. Интересный момент: ее дизайн разрабаты- 
вался студией «известного в узких кругах» ѴРеЬ-днзаГшсра Арте- 
мия Лебедева. 



I ѴіЛК 




3.15 ВЕТА 



Зпагеѵгаге 

Разработчик ЕпТесп Таіѵѵап 
ѴѴео-сайт «ш.епіеспіаі\юп.согл/рз.піт 
Размер загружаемого файла 770 КВ 

РочѵсгЗггір - одна из лучших 
программ для настройки видео- 
карт. Поддерживаются практиче- 
ски все чипсеты и версии Шя- 
сіочѵ5. Программа позволяет ре- 
гулировать около 500 разных 
параметров, среди которых кор- 
рекция цвета, повышение частот 
чипа/памяти (независимое от 
драйверов) и многое другое. 

В новую версию добавлены под- 
держка драйверов версий 27.хх и 
видеогарт на базе СеРогсе4. воз- 
можность запуска Роѵѵегёігір в ка- 
честве сервиса ѴИпсІото ХР, улуч- 
шена поддержка карт семейства 
Касіеоп и сделан ряд других из- 
менений и нововведений. 



ВАТ! 1.54 ВЕТА 46 



ІШ 
Ягагеѵѵаге 

Разработчик ВІТІАВЗ 

ѴѴео-сайт ѵ\ш.гШаЬ5.сотдгіе_ЬаІ 
Размер загружаемого файла 1 ,8 МВ 

Тпе Ваі - один из самых по- 
пулярных почтовых клиентов. В 
числе его достоинств - возмож- 
ность работы с несколькими учет- 
ными записями, истинная много- 
задачность, поддержка стандартов 
МІМЕ и ІШепсоае. уведомление о 
поступившей почте, шаблоны для 
писем и т. д. 

В новой версии реализован 'СО- 
временный вид» проіраммы под 
\ѴіікІо\ѵ$ ХР, исправлена утечка 
памяти при просмотре изображе- 
ний в формате РЫС. 
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РІМО 8ѴѴІТСНЕВ 1.62 

Ргееѵѵаге 

Разработчик Рипіо.ги 
ѴѴео -сайт рипіо.ги/зѵѵіісгіег 
Размер загружаемого файла 215 КВ 
ІІНІ. шѵѵ.ІііІига.ш/рз/зе!ир_р$.ехе 

РшМо Мгспег - программа для 
автоматического переключения 
раскладки клавиатуры, которая при работе использует принцип не- 
возможности сочетания некоторых букв для русского и английского 
языка: Ршио Зѵѵіісііег «следит» за вводимым текстом и при необходи- 
мости испрашіяст введенное слово после нажатия пробела, Епіег пли 
ТаЬ с одновременным изменением раскладки. 

В новой версии убраны лишние пункты меню, добашіены опция 
единой раскладки для всех приложении, возможность назначения 
разных клавиш для переключения различных раскладок и восстанов- 
ление текста буфера обмена после конвертации выделенного текста. 

8ЮѴѴѴІЕѴѴ 0.99 

Гтееѵѵаг-е 

Разработчик Мікоіаиз Вгеппід 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.зісшіст.аі 
Размер загружаемого файла 966 КВ 
ІІВІ ѵѵтзіоѵгаеѵѵ.аі/іііез/зіоѵѵѵіеѵѵ.ехе 

51о\ѵѴіе\ѵ - аналог популярной АСОХее. программы для просмот- 
ра графических файлов и преобразования их из одного формата в 
другой. Однако в отличие от АСБ5ее она полностью бесплатна. Под- 
держивается около 40 форматов графики, видео и аудио. 

В новой версии устранены проблемы с отображением в броузере 
названий каталогов на некоторых языках, в том числе и на русском, ус- 
корт! іы загрузка анимированных С-ІН- 
пзображений, а также выполнение 
функции -зсап Гот П1с5->. добавлена 
сортировка файлов по различным 
параметрам путем клика на соот- 
ветствующем столбике, реализова- 
на полная поддержка формата 
^ЕС2000 (",ір2, ".|2с). Меню програм- 
мы подверглось полному редпзайну. 
Испрашіен рад найденных ошибок. 
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ТѴ ТООЬ 6.0В 

Бпагеѵѵаге 

Разработчик неизвестен 
ѴѴео-сайт ѵѵш.МооІ.йе/іпаех.е.пІт 
Размер загружаемого файла 224 КВ 

ЦЯЬ шѵѵ.МооІ.сІе/1ѵІооІ60.гір 

Поскольку большинство произво- 
дителей видеокарт с ТѴ-выходом не 
уделяют должного внимания под- 
держке вывода изображения на теле- 
визор, пользователям приходится об- 
ращаться к сторонним утилитам. И 
ТѴ ТооІ - одна ИЗ лучших. Основным 

ее достой нством является возможность избавления от черной рам- 
ки вокруг картинки на телеэкране. Кроме того, ТѴ ТооІ позволяет 
одновременно использовать монитор и телевизор (сіиаі ѵіеѵ), чего 
нельзя добиться, скажем, на видеокартах с чипами от г4Ѵісііа с по- 
мощью одних только драйверов. 

В новой версии улучшена стабильность программы, исправ- 
лены ошибки, возникавшие в работе на видеокартах ОеРогсеЗ, 
и, самое главное, добавлена поддержка чипов РЫ1ір5 - 5АА7102 
и 7108. использующихся во всех последних акселераторах на 
базе СеРогсе. 



т 



Ггееѵѵаг-е 
Разработчик Аѵегу І_ее 

ѴѴео-сайт «ш.ѵіПиаІйиЬ.огд 

Размер загружаемого файла 689 КВ 

ІМ ргйоипіоайз.зоигсеіогде.пеі/ 
ѵігшаІйиЬ/ѴігІиаЮиЬ-1_4_9.гір 

ѴіпиаШиЬ - программа для 
Захвата и редактирования ви- 
део. При полной бесплатности 
обладает очень неплохим набо- 
ром функций и является факти- 
чески стандартом при кодиро- 
вании видео в ОіѵХ. 



ОМ РШѴЕВ 2.50 НС 1 
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Ргееѵѵаге 

Разработчик Іпіогпаігіх 

ѴѴеЬ-сант «ш.іптаігіх.сот/гріауег 
Размер загружаемого файла 529 КВ 

7.оот РІауег - один из наибо- 
лее удачных медиа-плейеров. 
Отличается простотой интер- 
фейса и неплохим набором 
функций. При наличии Эі- 
гесіЗпоѵѵ ОѴО-фнльтра может 
воспроизводить ЭѴО- видео. 
Кроме того, при выводе изобра- 
жения через ТѴ-ош с помощью 
функции «зума* позволяет ис- 
пользовать всю поверхность те- 
леэкрана. 



Зпаг-еиаге 
Разработчик Тоіаіійеа 5о(№аге 

Нео-сайт ишМаІіоеа.ае/ІгагпезеІ- 
Іиеакхр.міт 

Размер загружаемого 
файла 3,5 МВ 

І)Р1 шѵѵ.іоІаІіаеа.йе/сді-Ьіп/ 
ШраІ.рІ?ій=1321 

Т\ѵеак-ХР добавляет ряд усо- 
вершенствований В №ІІ1СІО\Ѵ5 ХР. 
Кроме настройки ОС на опти- 
мальное быстродействие, она 
позволяет перекроить пользо- 
вательский интерфейс «под 
себя». 

В данной версии добавлен 
ряд «таков*, обновлены список 
блокировки всплывающих окон 
и набор языков, осуществлена 
внутренняя оптимизация про- 
граммы. 



ПРИВАТ 24 



корпоративным клиентам 



достург с информации о состоянии всех Ваших счетов, открытых в 
ПриватБанке: текущих, ссудных^депозитных и т.п. 



\ получение в режиме реального времени информации о 
движениях по Вашим счетам из архива 
\ для крупных компаний - возможность получения 
\ информации о счетах дочерних компаний 



частным лицам 

й валютеѴв том числе с 

Ш- с любого компьютера, 
ГГ , 
рЧ^ перечислении средств 
:тикрвых карт 
гиковой карты в режиме 
ее получение в любом 
іанка \ \ 
энтроль остатков и 
олучение выписок одним 
вижением "м^іши" \ 
комму на л ь н ы е \ 
внутри- и межбан- 
ковские платежи через 



лот доверия 

Пріівл тБлнк 



Бесплат н ы й 3 
круглосуточный | 
справочный телефон по 2 
Украине: 8-800-500-00-30 > 
гііІрѴ/ѵллѵ.ргіѵаІЬапк.сот.иа * 
е-таіІ:ргіѵаІЬапк@рЬапк.сот.иа с 



сосЬтшіаге 



Есть ли реальная альтернатива 

Іпіешеі Ехріогег? 



Ростислав Панчук 



В новой версии своего популярного броузера 
Місгозоіі исправила множество ошибок, но два са- 
мых серьезных недостатка, столь важных для 
ШеЬ-серфинга, - однооконный интерфейс и отсут- 
ствие полноценного менеджера загрузки, - так и 
не были устранены. В то же время существует це- 
лая плеяда альтернативных продуктов, лишенных 
некоторых неудобств ІЕ и довольно популярных 
среди пользователей. Наиболее интересные из них 
мы и предлагаем вам в данном обзоре. 





К-МВШІ0.6 

Маленький, легкий и быстрый 
броузер, основанный на цеско - 
механизме рендеринга МогШа. 
Интерфейс программы макси- 
мально •облегчен* во имя быстро- 
го МіеЬ-серфі п іга - скорость рабо- 



К-МЕИОПІ 0.6 
Ргееѵѵаге 

Разработчик СІігізІорпе ТпіЬаиІІ 
№Ь-сайт ктеіеоп.зоигсеіогде.пеі 
Размер загружаемого 
файла 3,9 МВ 
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ты К-Мсісоп в среднем в пол тора 
раза быстрее, чем ІЕ. Поддержива- 
ются индивидуальные профили 
для каждого пользователя. По ми- 
нималистский интерфейс про- 
граммы имеет и свои неудобства - 
отсутствует менеджер загрузки, 
нет возможности переключения 
кодировок и, пожалуй, самое глав- 
ное - однооконный интерфейс. 

Но, несмотря на свои недостат- 
ки, К-Меіеоп отлично подходит 
для путешествий по Іпгегпеі, а от- 
сутствие менеджера загрузки мож- 
но восполнить внешней програм- 
мой (РІаяпСег. СеіШ§пі и др.). На 



ПирміцМ 



• 5*прі», еКимп), ІяЧ Ъіч— іѵ 

- Оѵиі іоиі пиЬпд ІЕ Р*т»*м 

• ііи* іоіи ечйт^ 45 ВооЬтаіЬі 

- Сотріеи стпвоі о< №е тегчі> ап<) "Ъоіівті* 

- Рпѵлсу І*«ит« 
Гей Іомііпд ьта 

• Р*еп 1«Ів' Іожііпа Ьтг «п(Ь (оеЬолоІ) «ттЬягЬс Ѵ)вдег 

10-ЯНІІ : К-ИвІвппО.6 
соппдигаЪап доо4ів*. СиЬтп і 
тог* 

ЮМ 01 ' ІіКігвйаЛ іп Кеіріпд о\Я> ВешА • ■ М іее по« уои слп *сйип№ег. 



№еЪ-сайте программы, кстати, 
находятся рекомендации автора 
по дополнительным настройкам 
броузера (просмотр файлов 
".рсіГ, поддержка Масгошесііа 
РІазгі Ріаусг. КеаІ Ріауег и др.). 



МОШЛ 0.9.8 

«Тяжеловес» в области альтер- 
нативных броузеров как по воз- 
можностям, так и по размеру. 
Свое экзотическое название про- 
грамма получила от зубастого 
монстра, изображение которого 
гордо красуется на ЧСеЬ-сайтс 
броузера. МохіІІа разрабатыва- 
лась на основе популярного па- 
кета №іясаре, поэтому во многом 
похожа на своего предшествен- 
ника, начиная с программного 
ключа и завершая внешним ви- 
дом. Есть и прия тные нововведе- 
ния - многооконный интерфейс, 



джентльменский набор, не так ли? 
Кроме того, каждый пользователь 
может' создать собственный про- 
филь с индивидуальными наст- 
ройками броузера. 

Отличительная и очень цен- 
ная для ѴУсЬ-серфинга способ- 

М07Ш 0.9.8 
Ггееѵѵаге 

Разработчик МогіІІа Теагл 
Мер-сайг шѵѵ.гшіііа.огд 
Размер загружаемого 
файла 9,43 МВ 
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смена скинов, высокая скоросіъ 
работы. 

В состав инсталляции МогШа, 
кроме брорера, входят почтовая 
программа и неплохой встроен- 
ный редактор НТМЬ. Полный 



© Высокая скорость работы 
и сохранения ѴѴеЬ-страннц 

© Многооконный интерфейс 
^Слабый» менеджер закачки 
Большой размер 
загружаемого файла 



© Высокая скорость работы 
© Небольшой размер загружае- 
мого файла 
: Однооконный интерфейс 
Нет встроенного 
менеджера загрузки 



© Отличный встроенный 

менеджер загрузки 
© Небольшой размер 

загружаемого файла 
© Эффектный внешний вид 
© Мощная поисковая система 

Однооконный интерфейс 
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ность МохіІІа - практически мо- 
ментально сохранять №еЬ-стра- 
ннцы; причем она совершенно 
не зависит от загруженности ка- 
нала, так как Мохіііа берет дан- 
ные прямо из кэша, а ІЕ обраща- 
ется к хосту. Результат налицо... 
А вот РТР-клиент меня очень ра- 
зочаровал - он может похвас- 
таться лишь кнопкой Раизе/ 
Ксзитс, позволяющей приоста- 
новить/актпвнзировать загрузку, 
но после обрыва связи с серве- 
ром докачка файла все равно не- 
возможна. Выглядит как досад- 
ное недоразумение. 

В итоге МохіІІа - очень непло- 
хой броузер с мелкими недостат- 



ками; которые никак не умаляют 
его достоинств. 

ШРІЛШ 5.2 ВШШ 1704 

Суперстильный дизайн, встро- 
енная почтовая программа, пол- 
пофункциональный (наконец- 
то!) Ооѵѵпіоасі Мапа^ег - чего же- 
лать еще? Для полного счастья не 
хватает лишь многооконного ин- 
терфейса. Разумеется, не забыты и 
смена скинов, и мощная поиско- 
вая система. Особенно меня пора- 
зили опции КеоРІапеі с добрым 
десятком разнообразных функ- 
ций вроде оптимизации скорости 
модемного соединения, дополни- 
тельных настроек броузера и даже 



ЧИЕОРШІЕТ 5.2 
ВШЮ 1704 
Ргееѵѵаге 

Разработчик №оРІапе! 
ѴѴео-сайт «ш.пеоріапеі.сот 
Размер загружаемого файла 3,34 Мб 
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автоматическое отсоединение от 
Сети при выходе из броузера. Как 
для •надстройки- над Ітсгпсі 
Ехріогсг очень и очень неплохо. 
Ну а встроенный Оо\ѵпІоас1 Ма- 
па$>ег с легкостью даст фору 
'•младшим- версиям специализи- 
рованных программ загрузки; 
наличествуют планировщик, 
различные приоритеты работы 
программы (Іхіѵѵ, Месіііігл, Нщгі). 
настройки Оіаі-Іір и др. Ну что, 
впечатляет? А если учесть, что все 
это - совершено бесплатно, то 
разработчикам стоит поставить 
памятник. Несомненно, ЫеоРІа- 
пеі - одна из лучших программ 
своего рода. 

ШСАРТОЯ 6.5.0 

№іСарюг, как и РІеоИапеі, 
является «надстройкой» над Іп- 
істсі Ехріогег, перехватываю- 
щей его функции и вносящей ко- 
сметические изменения в интер- 



фейс. Среди весьма приятных 
нововведений - многооконный 
режим и удачно скомпонованная 
панель инструментов: на нее вы- 
несены все «стратегически важ- 
ные» кнопки - Безопасность, За- 
грузка рисунков. Шрифт, Во 
весь жран, Почта (вызывающая 
вашу почтовую программу), так 
что теперь не надо долго искать 
нужную функцию в дебрях глав- 
ного меню. Хорошую службу со- 
служат закладки (СаргогСгоирз), 
призванные облегчить поиск- 
софта и информации с помо- 
щью трех десятков различных 
поисковых систем. Также №і- 
Сартог позволяет блокировать 
любые 1)К±; к сожалению, в «чер- 
ном списке» программы не чис- 
лятся отечественные баннерные 
системы, по при желании их лег- 
ко туда включить. Есть также ин- 
терактивный перевод, но с рус- 
ским пока что не сложилось... 



0РЕНА 6.01 
Айѵѵаге, 

регистрация - $39 
Разработчик Орега Зойѵѵаге 
ѴѴеЬ-сант тто.орега.сот 
Размер загружаемого файла 3,3 МВ 



КЗ 



О Многооко 

О Встроеннь 
загрузки 

© Смена скинов 
Навязчивый баннер 
в бесплатной версии 



популярности этого броузе- 
ра можно судить, прибегнув 
к сухому языку цифр, - за 
две недели после выхода бета-вер- 
сии программы ее загрузили на 
свои компьютеры более полумил- 
лиона пользователей! Число, пря- 
мо скажем, впечатляющее. За что 
же Ш)-серферы так горячо полю- 
били новую версию «Оперы»? 

Во-первых, полностью перера- 
ботан многодокументный интер- 



фейс - теперь он радует глаз при- 
ятными тонами, появилась воз- 
можность менять скины и, самое 
главное для отечественного поль- 
зователя, наконец-то решены все 
проблемы с поддержкой русского 
языка, которыми изобиловала пре- 
дыдущая версия программы. Из пя- 
той версии в шестую успешно пере- 
кочевали все закладки (Вооктагкз), 
удобно рассортированные по кате- 
гориям (Визіпезз, Сошриіег ЗоЙ- 
«аге, Сотриіег Нагйѵѵаге, Рип & 
батез, незеагеп, Зсіепсе), что су- 
щественно облегчает ѴѴеЬ-серфинг; 
разве что их количество еще более 
увеличилось. Как тут не вспомнишь 
ІЕ с несколькими ссылками на до- 
машнюю страницу Місгозой и ее 
сервисы... Разумеется, все ссылки 
из папки Избранное в ІЕ успешно 
"переедут» в Орега, так что пользо- 
ватели ІЕ при переходе на этот бро- 
узер ничего не утратят. 

Отличительной способностью 
«Оперы» является высокая скорость 
работы - разработчики заверяют, что 
их детище - наибыстрейший броузер 
в мире. Во время загрузки ѴѴеЬ-стра- 



ницы программа отображает ее раз- 
мер, процент загрузки, количество 
рисунков (кстати, щелчком мыши по 
соответствующей иконке можно мо- 
ментально остановить их открытие), 
скорость и время соединения, что 
намного информативнее медленно 
ползущей строки в ІЕ. Не забыт и 
менеджер загрузки - пусть не такой 
многофункциональный, как специа- 
лизированные утилиты вроде РеОеІ 



и 6о!2іІІа, но его возможностей хва- 
тает на то, чтобы удовлетворить за- 
просы практически любого пользо- 
вателя. 

Читатель наверняка спросит - 
неужели все так гладко, и это тот 
пресловутый идеальный продукт, 
которых нет в природе? Ну, почти 
идеальный. Испортить настроение 
от «Оперы» сможет лишь навязчи- 
вый баннер в бесплатной версии... 
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МѴІЕ 3.2Е В475 
Ігеетаге 

Разработчик неизвестен 
ѴѴеЬ-сайт спапдуоіі.таіпраде.пеі 
Размер загружаемого 
файла 392 КВ 



ЭІ 

© Многооконный интерфейс 
© Небольшой размер загружае- 
мого файла 
© Возможность русификации 
© Бесплатный 

© Удобная панель инструментов 
При выходе из броузера окна 
не сохраняются 



Іостойный уважения про- 
граммный продукт. МуіЕ 
и ^ «весит» всего 400 КВ, не 
требует инсталляции, абсолютно 
бесплатен и просто «напичкан» 
разнообразными опциями. Вот, к 
примеру, многооконный интер- 
фейс - вещь, безусловно, полез- 



ная, но как узнать, загрузилась ли 
ѴѴеЬ-страница из длинного списка 
таковых или нет? Элементарно - 
теперь возле названия ѴѴеЬ-страни- 
цы отображается значок, меняю- 
щий свой цвет в зависимости от 
степени загрузки. Чрезвычайно 
удобно, и это еще далеко не все! 
Очень полезными будут такие функ- 
ции, как автозаполнение адреса 
(добавление к домену тт и сот/ 
пеі/огд по нажатию специальных 
«горячих клавиш»), фильтрация 
всплывающих окон, контроль за 
загрузкой элементов страницы 
(позволяет «отсекать» такие вещи, 
как графику, видео, звуки, скрип- 
ты, .іаѵа-апплеты и т. д.). 

К сожалению, автор МуІЕ, жи- 
тель Поднебесной империи (поже- 
лавший, судя по всему, остаться 
неизвестным), не включил в спи- 
сок кодировок русские. Зато есть 
функция Автоопределение, так что 
лично у меня с отображением рус- 
ских ѴѴеЬ-страниц никаких про- 
блем не возникало. Если же анг- 



лоязычный интерфейс программы 
не позволяет вам в полной мере 
насладиться ее возможностями, то 
с сайта ѵіѵ/ѵ/.Ыабегопе.ги/ог/ 
туіе32.2ір можно загрузить руси- 
фикатор, который придаст про- 
грамме привычный вид. Поддер- 
живаются также менеджеры закач- 
ки (в данной версии - ЫетАпІз и 



РІазИСеІ), а удобное меню этой 
«надстройки» над ІЕ не может не 
вызвать положительных эмоций. 
Единственное, что мне не понра- 
вилось в МуІЕ, - при выходе из 
броузера открытые окна не со- 
храняются, но это мелочи по 
сравнению с множеством других 
достоинств этой программы. 




'Помдшмии ПК' ыЗ -СО >яг=ііІІЬ 
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Все это очень хорошо и 
красиво, но. к сожалению, Ыеі- 
Сарюг - платная программа, и 
пользователю отведен лишь ме- 
сяц до дня «X».., 

СВША1.Р0ВТ 
ВВ0ѴѴ8ЕВ 5.1.6 

Еще одна неплохая «надст- 
ройка* над ІЕ. Кроме много- 
оконного интерфейса и очень 
продвинутого поискового меха- 



низма, задействующего около 
40 различных поисковых сис- 
тем, СгумаІРоп Вгоѵѵ.чег может 
похвастаться разнообразными 
скинами, имитирующими стиль 
различных ОС (№іпсіо\ѵ5 ХР, 
ВеО$, Мае 05). Очень полезной 
является функция АррСаргліге, 
позволяющая открыть любое 
работающее приложение в окне 
броузера, а также поместить его 
ярлык на панель АррСаріигс. 



Воспользовавшись этим чрезвы- 
чайно удобным новшеством, 
можно забыть о постоянном пе- 
реключении между программа- 
ми, и на панели задач ЧРІПСІОТО 
снова воцарятся чистота и по- 
рядок... 

Ну и напоследок о грустном. 
Не так давно разработчики 
радостно сообщили пользо- 
вателям, что их творение пе- 
решло из категории ггеогаге в 



хгіагеѵѵаге и за нее придется 
платить мзду в 30 у. с. Анало- 
гичная коллизия несколько 
раньше случилась с ЫетСарюг. 
М-да, как только бесплатная 
программа по своей оснащен- 
ности и функциональности 
«дорастает» до определенного 
уровня, она автоматически 
перестает распространяться 
бесплатно. За все хорошее 
надо платить». ■ 



ШСАРТОВ 6.5.0 
30-дневная (гіаі-версня, регистра- 
ция - $29,95 
Разработчик ЗІІІезоІІ 
ѴѴеЬ-сайт ѵѵш.пеісаріог.сот 
Размер загружаемого файла 675 КВ 
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© Многооконный интерфейс 
© Небольшой размер 

загружаемого файла 
© Блокирует баннеры 
© Удобная панель 

инструментов 




-ІПЫ 




Дооро пождловль мл ДЬмІиів Сдтм. крупней»* ■ России игровом ы*і. 
Сегодня Об фввраля ЛЮ? іодд. среда. Свячвс ив свмів: 49 чалодвк. 
Пообидтось! 



ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 



Новости «іК-ДЛЛЬ 
Франция "ёояевіі» 
Новости оі_Л&«ллЫ 
Ндфіп Нооі) на оліе С.епшыма'чъ 

ІѴѴО?: новост 



НОВЫЕ ОБЗОРЫ 



%пічт Чдт: ІЬо 5«сип>1 ЕпсочпИі 

ТігйаІТЬоі 



СВѴЗТАЬРОВТ ВВ0ѴѴ8ЕВ 5.1.6 
30-дневная (гіаі-версня, 
регистрация - $30 

Разработчик СгузІаІРогІ Іпс. 
НеЬ-сайт ютмі.сгузіаірогі.сот 
Размер загружаемого файла 2,34 МВ 



© Многооконный интерфейс 
© Мощная поисковая система 
© Возможность открывать 
работающие приложения 
в окне броузера 
Условно-бесплатное 
траненне 
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ИРЕВООК 3 Зегіез 




Лише одна річ може зробити мене щасливим: це щось таке, що поеднуе в собі високу продуктивність, надзвичайну якість, 

максимальну безпеку, та мае бути чемпіоном суперлегкоі ваги. Та щоб очей не вщвести! 

Це - иРЕВООК З-Зегіез від РіціІБи Зіетепз зібраний на базі МоЫІе ІпІеГ РепйипГ III Ргосеззог - М. 

Він пасуватиме і вам! 

На комп'ютери РиііЬзи Зіетепз Сотриіегз встановлюють оригінальні продукт Місгозой'" ѴѴіпсіоѵй™ 
\Алллѵ.тісгазоЙ.сот/рігасу/гіоѵѵ(оІеІІ 

Епегдігіпд Ѵоиг Визіпевз: ж«ѵ».тиііт5и-5іетеп8.сот/иРЕВ00К 

ПАРТНЕРИ: Кию: N005 2000 (044) 201 49 69, Астат - Сервіс (044) 246 36 32, ЗвЪзокінформсервіс (044) 205 53 00, 
Сервіс АСН (044) 213 1 1 18, Софтрейтинг (044) 51660 16, СіменсУкраіна (044) 201 23 25, Н0ИаІа(044) 2747942, 
ЕІ_КОКІЕѴ(044)461 9670, Одеса: Оапа(0482)342855, Рівне: Реноме (0362) 62 02 53, Кишинів: Крейт (3732)447078 
ОФІЦІЙНИЙ ДИСТРИБУТОР В УКРАІНІ : АТ БАНКОМЗВ'ЯЗОК Тел.:(044)2676441 ѵѵѵт.М.Ькс.сот.иа 
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Оапсе е^у 3 - музыкальный 
конструктор для тинейджера 



Сергей Галушка 



Что делать, если нет времени, возможности и желания 
разбираться с мощными музыкальными программа- 
ми типа Сакеюаік, СиЬазе, АСЮ Рго, Егиііу Ілшрз н др., 
а сделать что-нибудь эдакое для души ой как хочется? 
Выход один - Оапсе ъ&ѵі, тем более что компания 
«Бука» локализовала третью версию этого продукта. 



Оапсе с|ау 3 не требует специ- 
ального музыкального обра- 
зования, для того чтобы 
освоить работу с ним, достаточ- 
но 15-20 минут, особенно если 
учесть, что всегда под рукой име- 
ется русифицированная справоч- 
ная система (к сожалению, не без 
ряда орфографических ошибок). 
Другими словами, Оапсе е^у 3 
позволит любому человеку быст- 
ро подготовить довольно качест- 
венный танцевальный микс, ды- 
шащий энергичным ритмом, экс- 
прессией и жизнерадостностью. 

Интерфейс программы постро- 
ен по принципу Ощ-апй-ТЩ>. В 
библиотеке Оапсе е]ау 3 содер- 
жится более 5000 сэмплов различ- 
ных стилей и направлений. Все 
они созданы профессиональны- 
ми музыкантами и звукоопера- 
торами в тональности ля-минор 
со скоростью НО ВРМ (ВеаВ Рег 
Міпиіе - ударов в минуту). Каждый 
такой аудиофрагмент снабжен 
двухстрочным названием, из ко- 
торого можно почерпнуть ин- 
формацию о его звучании (моно 
или стерео). Стереосэмплы обыч- 
но помечаются буквами Ь и В, их 
лучше размещать в двух соседних 
дорожках. В любой момент време- 
ни можно прослушать фрагмент, 
изменить продолжительность и 
громкость звучания. Для удобства 
их синхронизации тактовые доли 



«ОАШСЕ 3. 

ЭЛЕКТРОННЫЙ 

ДИ-ДЖЕЙ» 

Разработчик ецау 

Издатель «Бука» 
ѴѴеЬ-сайт 

«ш.еіау.сот 
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нумеруются в верхней части экра- 
на. Кроме того, можно загрузить 
новые сэмплы из архива на сайте 
еіау (итиѵ.е)ау.сот). 

В окне воспроизведения имеют- 
ся 32 звуковые дорожки, из кото- 
рых одновременно видимы толь- 
ко 1 6. Самый і и іжнпГі трек (он все- 
гда доступен на экране) 
применяется для записи 
собственных трупов (рит- 
мических рисунков удар- 
ных инструментов). Слева 
от звуковой дорожки пред- 
ставлены элементы управ- 
ления треком. Пользуясь 
ими, вы сможете перевести 
дорожку в состояние го- 
товности к записи, заста- 
вить ее солировать или вовсе 
отключить. Более того, в Оапсе 
е^у 3 лепсо настраивать панора- 
му стереозвучания, размещая со- 
ответствующий трек в нужной 
позиции стерсосхемы. 

С помощью микрофона, под- 
ключенного к аудиокарте. вы смо- 
жете добавлять в свои миксы соб- 
ственный голос. Если ваша плата 
способна работать в полнодуп- 
лсксном режиме, то в Оапсе еіау 3 
вы сможете записывать микс не- 
посредственно во время прослу- 
шивания и цения, Для этот мож- 
но использовать любую дорожку, 
она будет ав томатически сохране- 
на в группе звуковых ШѴ-файлов, 



© Великолепный интерфейс 
© Редактор ѴѴАѴ-файлов 
© Не требует специального 



а в качестве имени ей будет при- 
своено название микса. 

Студия эффектов (РХ Зшаю) 
позволит вам не только редакти- 
ровать сэмплы, которые поставля- 
ются вместе с Оапсе с.|ау 3, но так- 
же и другие ШѴ-файлы, включая 
записанные вами. Таким образом 
можно создавать свои собствен- 
ные сэмплы. Здесь также легко из- 
менить основной тон 
(ріісіі) фрагмента, под- 
строив его к тонально- 
сти микса. Интегри- 
рованный редактор 
таѴ-файлов позволяет 
производить все основ- 
ные действия: фрагмен- 



та используют Барабанную мат- 
рицу (Ошт Маігіх). 

С помощью мощного встроен- 
ного Эквалайзера вы сможете 
пропустить композицию через 
определенные вами фильтры. 
Микшерсаій пульт служит для до- 
стижения лучшего баланса гром- 
кости между всеми звуковыми до- 
рожками, а также создания жсла- 




Отсутствует генератор голоса 
Ограниченные возможнос- 
ти при создании собствен- 



тарное удаление, копирование и 
вставку выполнять нормализацию 
звука, а также накладывать различ- 
ные эффекты п іпа оѵегсігіѵе, ссіто, 
гсѵсгЬ, спопк, ігаачрохе, геѵегхе и 
др. Закончив работ)' над миксом, 
вы сможете не только сохранить 
его в формате программы, но и 
конвертировать в ѴСАѴ-файл. 

Для того чтобы создавать свои 
собственные грувы, в Оапсе с.Іау 3 
существует Грув-генератор (Сго- 
оѵе Сепегаіог). Он дает возмож- 
ность превратить обычную клави- 
атуру в компьютерный барабан: 
стуча по определенным в про- 
грамме клавишам, вы сможете 
вдоволь «погрувить», а при необ- 
ходимости - и переназначать 
звуки, соответствующие «бара- 
банным» кнопкам, - в вашем 
распоряжении более 500 звуков. 
Записанные вами грувы будут ав- 
томатически подстроены под рит- 
мическую сетку Оапсе еіау 3. Ну а 
для программирования цикличе- 
ски-полного барабанного рисун- 



емой стерсопанорамы. Усилитель 
позволит внести окончательные 
штрихи в микс, по сути, это - ла- 
боратория тонкой настройки ва- 
ших песен. Ну и наконец, Анима- 
тор со множеством видеоэффек- 
тов оживит ваши миксы. Имея 
компьютерный проектор, получа- 
емый видеоряд можно использо- 
вать в качестве «цветомузыки», 
проецируя его на большой экран. 
Более того, если активирована оп- 
ция Экспортировать микс как 
видео, то ваш шедевр легко сохра- 
нить как видеофайл, а затем про- 
игрывать, например, с помощью 
ѴРіпсІоѵге Месііа РІауег. 

Жаль только, что «Бука» не- 
сколько опоздала с локализацией, 
Ныне уже в моде старшая версия 
программы - Оапсе еіау 4. в кото- 
рой появилось много новых воз- 
можностей, например 48 дорожек 
дтя микширования; Ѵососіег (спе- 
циальный механизм, позволяю- 
щий генерировать звуковые сиг- 
налы на основе фонем человече- 
ского голоса); Ѵоісе Сепегаюг 
(используется для создания голо- 
совых сэмплов - для этого нужно 
просто ввести с клавиатуры жела- 
емую фразу, и робот скажет ее 
любым из 20 имеющихся голосов) 
и многое другое ■ 



Тихо, тихо ползи, улитка... 



Джуди Рэйвен 



В последнее время ваш ребенок не отходит от компьютера? На любую прось- 
бу вы в ответ слышите: «Ну, еще пять минут...»? Конечно, в такой ситуации 
можно вообще не подпускать любимое чадо к машине, можно строго нор- 
мировать проведенное возле нее время, а можно предложить ребенку сов- 
местить приятное с полезным. Если малыш уже прочно «подсел» на Іпіегпеі, 
то две игровые «обучалки», созданные корейцами из компании Оаіазім и 
локализованные «Букой», будут в самый раз. 



«ДОМАШНЯЯ СТРАНИЦА: 
ЛЕГКО И ПРОСТО» 

Разработчик Оаіазип 
Локалнзатор «Бука» 
Издатель в Украине I 
Жанр обучающая игра 



Главного героя шры «Интер- 
нет легко и просто» зовут Ко- 
пуша. Это симпатичный ули- 
тснок (а как еще назвать малень- 
кую улитку?). Пока мама занима- 
лась уборкой, Копуша забрался в 
папин кабинет, куда ему заходить 
не разрешалось (кто бы сомневал- 
ся?) и совершенно случайно угнал 
самолет, который унес его в стра- 
ну Іпіегпеі. Теперь, чтобы вернуть- 
ся домой, ему необходимо со- 
брать летную карту, а ее куски раз- 
бросаны по всему королевству. 

В одиночку с этим нелегким за- 
данием маленькой напуганной 
улитке никак не справиться. Но тут 
на выручку- нашему герою прихо- 
дит симпатичный абориген Глоб, 
готовый оказать любую посиль- 
ную помощь и познакомить с нуж- 
ными людьми, точнее, существа- 
ми. Глоб знает массу интересных 
вещей про Іпіегпсі и берет на себя 
миссию просветить Копушу. 

По жанру игра близка к квестам. 
а значит, следует выполнять самые 
разные задания. Но в любой мо- 
мент можно пойти почитать (по- 
счушать) теоретические сведения 
или ответить на несколько вопро- 
сов теста. Что касается теории, то 
лично для меня осталось загадкой, 
зачем несколько раз на протяже- 
нии игры понадобилось упоми- 
нать о том, что сайты эротичес- 
кой напрашіенностн предназна- 
чены не для детей. Неужели не 
ясно, куда после этого в первую 

^ИНТЕРНЕТ: 
ЛЕГКО Н ПРОСТО» 

Разработчик Оаіазип 
Локалнзатор "Бука» 
Издатель в Украине 
Жанр обучающая игра 



очередь направит броузер ребе- 
нок, получив доступ к Сети? 

Ну да ладно, не следует забы- 
вать о действительно полезных 
советах, например о том, как себя 
вести в чатах и форумах. Как и во 
многих квестах, здесь предусмо- 
трены мини-игры, которые, 
правда, не отличаются особой 
оригинальностью и не слишком 
увлекательны. 

В конце концов, после всех ис- 
пытаний. Копуша в целости и со- 
хранности возвращается домой, 
И вот тут ребенка может ждать 
настоящее разочарование роди- 
тели всего лишь отмечают факт 
его возвращения. Ни слова пори- 
цания за непослушание, ни по- 
хвхты за то, что отмел вернуться, 
от них не дождаться. В общем, 
возникает ощущение какой-то 
незаконченности. 

Теперь, после первого знаком- 
ства с Іпіегпеі. ваш ребенок все- 
непременно возжелает сооруди л, 
собственную страничку. Дтя тако- 
го случая сгодится вторая *обучал> 
ка» - «Домашняя Страница: легко 
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и просто». 
По сути это 
детский ре- 
дактор ѴѵеЬ- 
странпчек. 
Интерфейс 
стопро- 
центно рас- 
считан на 
юную ауди- 
торию, но в 
этом есть и 
свой минус. 
При пере- 
ходе к более сложным, реальным 
редакторам могут возникнуть 
трудности. 

Хотя есть достаточно большая 
коллекция разнообразных карти- 
нок на различные темы, иногда 
хочется вставить какую-то свою, 
но почему-то одни файлы импор- 
тируются, а другие - нет. Непонят- 
но также, почему работают лишь 
избранные стандартные горячие 
клавиши. Но и с этим можно сми- 
риться. 

Куда важі іее то, что без проблем 
добавляются всяческие эффекты, 




такие, как след за курсором, всплы- 
вающие подсказки и пр.Д<хтаточ- 
но просто и удобно организована 
работа с таблицами, благодаря 
чему появляется возможность раз- 
мещать объекты в любом месте 
страницы. Кроме того, предусмо- 
трен довольно большой набор за- 
ранее заготошіенных шаблонов. В 
общем, сразу видно, что разработ- 
чики думали именно о детях. Кста- 
ти, если возникнут какие-то труд- 
ности, то наш знакомый Глоб все- 
гда поможет. 

Что касается звука и графики, 
то последняя к обоих продуктах 
симпатичная и по-детски яркая. 
А вот музыка подкачала, она од- 
нообразна и, если в «Интернет: 
легко и просто» еще можно как- 
то регулировать громкость, то в 
программе «Домашняя Страни- 
ца: легко и просто» это не пре- 
дусмотрено. ■ 
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В прошлый раз мы научились к МРЕС-2-видео применить компрессию ВіѵХ. 
Дли этого использовался набор программ, объединенных оболочкой 
ЕогйіапКпоі. Если все этапы данной технологии выполнены верно, то на 
выходе вы должны были получить видеофайл без звукового сопровожде- 
ния с расширением *.аѵі, компрессированный соответствующим кодеком 
(ВіѵХ 3.11 или ВіѵХ 4.11). Теперь нам необходимо «подшить» к полученному 
видеориду звук, да еще так, чтобы при этом не нарушилась синхрониза- 
ция. Рассмотрим, как это можно сделать. 



(Окончание. Начат см, 'До- 
машний ПК', №3) 

КОДИРУЕМ ЗВУК 

На первом этапе, когда мы с 
помощью программы ЭѴ02АѴІ 
сохранили проект с расшире- 
нием '.с!2і' (Рііе -> .Чаге Рго]есІ). 
у нас в той же папке, где раз- 
местился файл <имя проек- 
та>.сІ2г, появился еще один 
файл примерно с таким назва- 
нием: <имя проекта> мра ТОІ 
ОЕІАУ Ожтра. Здесь находит- 
ся звуковое сопровождение, 
или, как модно сейчас говорить, 
саундтрек нашего фильма в 
формате МРЕС-2 Аисііо, о чем 
свидетельствует расширение 
'.тра. Название файла доволь- 
но громоздко, поэтому для 
удобства давайте дадим ему бо- 
лее простое имя, например 
<имя ЩюектаУ.тра. 
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Напомню, что в технологии 
ИіѵХ для компрессии звука приме- 
няются алгоритмы МРЗ. Следова- 
тельно, выделенный звук необхо- 
димо преобразовать в МРЗ-фор- 
мат. Если вы уже знакомы с 
технологией МРЗ-кодирования 
(см. 'Магия МРЗ, или Если музыке 
становится тесно...". -Домашний 
ПК», № 10, 2001), то такая задача 
для вас - не проблема. Ежели нет, 
то сейчас мы рассмотрим доволь- 
но простой способ се решения. 

Гениальная 
простота Ьаше.ехе 

Для кодирования звука в фор- 
мат МРЗ в "гордиевом узелке- при- 
пасена программка Іатеехе (кста- 
ти сказать, очень хороший коди- 
ровщик), правда, работает она в 
режиме командной строки, Распо- 
лагается данная утилита обычно в 
той же папке, куда вы установили 



Если в окне ІАМЕ 
Орііопз установить 
флажок Опіу изе сизіот 
орііопз, то оболочка 
Вагогіате будет 
использовать только 
ключи, введенные вами 
в строке Сизіот орііопз 
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оболочку (іогсІіапКпоі (по умолча- 
ттС:^щгатРіІе$\(іоп1іанКпоІ). 
Если вы умеете работать с команд- 
нон консолью, то в простейшем 
случае необходимо будет вы- 
полнить следующую команду: 
С:\Рго&гат Рі!е$\Сог(ІіапКпоІ 
!ате.ехе -Ь -тр2іпрШ <ммя дис- 
ка>:\<имя панки проекта>\<іш 
проектаУ .тра <имя дис- 
ка>:\<ит папки проета>\<имя 
ЩюектаУ.трі. Более подробно 
ознакомиться с ключами утилиты 
Іитеехе можно, если выполнить 
команду Іатеехе -ІоіщЬеІр. Воз- 
можности этой программы дейст- 
вительно впечатляют: Іат&ехе прі і 
необходимости может произвес- 
ти рссэмплпнг звука (-гештріе 
<рі>аиенсу>). декодировать МРЗ- 
файл в Ѵ7АѴ (-сіесосіе), она под- 
держивает битрейты СВК (-Ь 
<ЫігаІе>). ѴВК (-<• <ЫШе>) и 
АВК (-аЬг <ІѵігаІе>), содержит 
ряд важных фильтров, позволяет 
управлять психоакустичсской мо- 
делью кодирования, изменять ЮЗ- 
тепі и многое-многое другое. Кро- 
метого, программа допускает при- 
менение довольно широкого 
спектра входных форматов фай- 
лов: \ѴАѴ (по умолчанию), МРЕС-1 
(--трііпрш), МРЕС-2 (-тр2іп- 
риі), МРЗ (--трЗіприІ) и даже 0§$ 
ѴогЬіх (--щіприі). 

Однако если вас пугает рабо- 
та с командной строкой, то мож- 
но воспользоваться одной из 
многочисленных графических 
оболочек для Ьате, разбросан- 
ных по Сети, например Ка- 
гогЬате 1.1.5 (ттѵЛопЛе/гахог- 
Іате/сІоіѵпІоасІрЬр). Для этого 
загружаем гір-архив оболочки. 



разархнвнрусм его в отдельную 
папку и запускаем на выполне- 
ние файл Кахогіате.ехе. Про- 
грамма не воспринимает расши- 
рение ".тра, поэтому изменим 
его на '.тр2. 

Теперь в Кагогіате 1.1.5 выпол- 
ним команду ЕсШ -> Орііот и в 
появившемся окне Орііот в поле 
ЫМЕ указываем путь к нашему ко- 
дировщику: С:\Рга$гат РІІе$\Сог- 
сІіанКноі\Іате.ехе. После чего на- 
страиваем прочие опции: опреде- 
ляем действия по окончании 
выполнения заданий, указываем 
приоритеты, цвета гистограмм и 
нажимаем кнопку ОК. Затем с по- 
мощью команды Рііе -> Асісі РНе$ 
добавляем наш саундтрек на обра- 
ботку в список задач. 

Далее нужно правильно опреде- 
лить параметры кодировки. Для 
этого вызываем окно Ш1Е Орііот 
(ЕсШ -> ІАМЕ Орііот) и следуем 
на вкладку Селегей. Здесь с помо- 
щью специального слайдера вы- 
ставляем требуемый битрейт ито- 
гового аудиопотока (точно такой 
же, что мы задавали на вкладке 
Віігаіе в разделе Аисііо А в Сог- 
сІіапКпоі) и указываем необходи- 
мую модель кодировки стереосиг- 
нала (Моио. Зіегео, /оіпі Зіегео и 
т.д.). На вкладке Асіѵапсеа 4 можно 
предложить программе оптими- 
зировать процесс кодировки по 
скорости или по времени, а также 
настроить еще ряд параметров. 
Флажок ЕиаЫе ѴагіаЫе Віігаіе 
(ѴВК) на вкладке ѴВК необходимо 
устанавливать только в том случае, 
если вы намерены использовать 
переменный битрейт. 

Вкладка Ехреп позволяет за- 
давать программе Іате.е.хе необ- 
ходимые ключи не только в авто- 
матическом, но и в ручном режи- 
ме. Именно здесь в поле Сшіот 
орііот нам нужно ввести важный 
параметр -тр2іприІ. кроме того, 
тут же при необходимости мож- 
но указать -Ь, чтобы все прочие 
свойства исходного файла (в том 
числе глубина оцифровки) оста- 
лись без изменения. 

На вкладке Аисііо Ргосе$$ііщ 
можно изменить и саму глубину 
оцифровки (поле Оиіри! $ат- 
рііщ /геаиепсу), а также приме- 
нить ряд фильтров к исходному 
материалу. Окончание всех наст- 
роек подтверждаем нажатием 
ОК. Теперь все готово к старте 
выполняем Асііоіи -> Епсогіе - 
и идем пить кофе. 
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В полной поставке Зоила" Рогде 5. доступно множество прочих 
настроек для МРЗ-кодирования (кнопка Сизіот), однако даже с 
демо-версией качество звука будет вполне приемлемым 



Мощное изящество 
5оипсі Рогде 

Есть еще один путь получения 
МРЗ-файла из нашего исходно- 
го МРЕ0-2-аудиопотока. К нему 
следует прибегать в том случае, 
если звуковое сопровождение 
фильма требует некоторого «ко- 
сметико-хнрурпіческого» вме- 
шательства, например нормали- 
зации звука, фильтрации от шу- 
мов и т. д. - другими словами, 
любых преобразований, кото- 
рые не нлияют на скорость вос- 
произведения звука (поскольку 
в противном случае при склеи- 
вании видео- и аудиоряда невоз- 
можно будет достичь синхрони- 
зации потоков). С этими и мно- 
гими другими задачами 
прекрасно справляется аудиоре- 
дактор Зоипс! Рог§е 5.0 
(іѵиішопіс/оигиІгу.сот), с 30- 
дневной ігіаі-версией которого 
вы можете ознакомиться на на- 
шем диске. Более подробно о 
раннем варианте этого пакета 
мы рассказывали в статье «Уро- 
ки вдохновения. Реставрация 
фонограмм- ('Домашний ПК', 
№ 6, 2000). 

Перед редакцией саундтрека на 
всякий случай создайте его ре- 
зервную копию. Затем загрузите 
Зоила" Рог^е, вызовите окно От- 
крыть (Рііе -> Ореп) и в поле Тип 
файлов укажите АН Турез ('.'). По- 
сле чего выбираем наш фаГіл <м«я 
проекта>щра (заметьте, ничего 
переименовывать не нужно) и на- 
жимаем кнопку Открыть. Теперь 
все в вашей власти - филируйте 



шумы, оорезаите ненужные часто- 
ты и т. д. 

В конце «ремонта» выполняем 
команду № -> 5агеМ и в появив- 
шемся окне Сохранить как в поле 
Тип файла указываем МРЗ АиШо 
Г.трЗ). Далее в поле Тетріаіе вы- 
бираем ШЩь ФОиаЩуАшЯо 
и нажимаем Сохранишь. В полной 
версии редактора доступно мно- 
жество прочих настроек для МРЗ- 
кодирования (кнопка Сизіот). од- 
нако даже с теми, что заданы по 
умолчанию в демо- версии, качест- 
во получаемого звука будет впол- 
не приемлемым. И все же если 
встроенный стандартный фир- 
менный кодер вам покажется ме- 
нее удачным, чем, например. 
Іатеехе. то вы сможете сохранить 
звук в формате ЩѴі выбрав н ноле 
Тип файла строку Шѵе (Місговор) 
(".шаі '), а затем обработать его сво- 
ей любимой утилитой кодировки. 

ОП/Х-К0ДИР0ВАНИЕ 
ПРОЕКТОВ, СОЗДАННЫХ 
В ВИДЕОРЕДАКТОРАХ 

Рассмотрим вопрос о том, как 
применять ОгѵХ-компрессию не- 
посредственно к захваченному и 
обработанному видеоматериалу, 
наі р імер с і юмощью пакета I ІІеасі 
ѴісіеоЗшсііо 6.0. с ігіаі-всрсисн ко- 
торого вы смогли ознакомиться на 
диске, шедшем с прошлым номе- 
ром журнала. Я не буду подробно 
останавливаться на процессе за- 
хвата и монтажа фильмов - это 
тема отдельного разговора. Заме- 
чу лишь, что ІЛеасі ѴісІеоЗшсІіо 
имеет необычайно простой и ин- 



туитивно попятный интерфейс, 
кроме того, пакет снабжен вели- 
колепной справочной системой, 
благодаря чему освоить его смо- 
жет практически любой видеолю- 
битель. Наша же задача сегодня - 
научиться компрессировать в 
БіѵХ готовые проекты. 

Еще раз подчеркну, что я сто- 
ронник раздельной подготовки 
видео- и аудиоданных. Безусловно, 
можно выполнять и одновремен- 
ную кодировку видеоряда в ОіѵХ. 
и соответствующего звука в МРЗ. 
Однако такой процесс будет нео- 
бычайно ресурсоемким, и малей- 
ший сбои системы может повлечь 
за собой нарушение синхрониза- 
ции, неудовлетворительное каче- 
ство и прочие ошибки. 

Итак, допустим, что вы захвати- 
ли необходимые видеофрагмен- 
та, должным образом отредакти- 
ровали их, согласно собственно- 
му сценарию разместили на 
монтажной линейке, наложили 
титры, добавили видеоэффекты и 
переходы. Теперь давайте сохра- 
ним результат в ЕЙѵХ, Дтя этого 
выполним РіпізЬ -> Сгеаіе ѴШео 
Рііе -> Сизіот. В появившемся 
окне Сгеаіе ѴШео Рііе в поле Имя 
фай ш даем название о охраняемо- 
му шедевру, в строке Тип файла 
указываем Міаѵ$о/1 АѴІ /ііе$('ш'і) 
и нажимаем кнопку ОрИогв, 

В окне ѴШеоЗаіѵ Орііот следу- 
ем на вкладку СепегаІ. В поле Оаіе 
Тгаск указываем Ѵкіео Опіу. Значе- 
ние РгапіеНаІе имеет смысл оста- 
вить по умолчанию. Теперь не- 
сколько слов о размере кадра (раз- 
дел РгатеЗіхе). Напомню, для того 
чтобы впоследствии львиную 



долю работы по отображению 
закодированного видео возложить 
на ЗП-аксслератор. необходимо 
задать ширину кадра кратной 32. 
а высоту - 16. Если будете указы- 
ваты іестандартный размер кадра 
(і'$ег сІе/іпеа~), позаботьтесь не 
только о соблюдении упомяі іутых 
условий кратности, но и о сохра- 
нении пропорций кадра, дня чего 
поставьте флажок Кеер ахресі гаііо 
и отметьте необходимый коэффи- 
циент соотношения сторон. 

Кроме того, замечу, что если для 
обеспечения качества вы оцифро- 
вывали ѴНЗ-видео с избыточным 
размером кадра, например 720 х 
х 540. то здесь имеет смысл вер- 
нуться к истинным размерам, в 
данном случае - 320 х 240. иначе 
в конечном итоге слишком замет- 
ны будут различные артефакты 
компрессии. 

Долее переходим на вкладку /117. 
в поле Сотрге&іоп выбираем ин- 
тересующий нас кодек (например. 
ОіѵХ Соііес 4-12) и нажимаем 
кнопку Соп/щиге. 

Настройка 
кодека ОіѵХ 4.хх 

Вначале рассмотрим опции раз- 
дана СепегаІ Рагатеіегз. 

Параметру ѴагіаЫе Віігаіе МоОе 
вы можете присвоить одно из сле- 
дующих четырех значений: / /мкх: 
/ рахх с/иаШу-Ьая'с!: 2-ра$$,рг$І 
ра$$ и 2-ра$$, жопа' рам. В дан- 
ной версии кодека я не рекомен- 
дую прибегать к однопроходному 
кодированию (т. е. примеі іять пер- 
вые два пункта), поскольку глупо 
не воспользоваться явным пре- 
имуществом, предлагаемым 




Если при сохранении проекта в ІХеаё ѴюеоЗішІіо 6.0 будете 
указывать нестандартный размер кадра (ІІвег Оейлес/), то 
позаботьтесь о сохранении пропорций кадра (Кеер азресі гаЩ 
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Как видим, все варианты 
кодеков ОіѵХ З.хх довольно 
бедны настройками, и 
чтобы получить качествен- 
ный результат, без созда- 
ния файла статистики нам 
не обойтись 

здесь, - возможностью сбора ста- 
тистики для двухпроходного ко- 
ді іроваі п ш. Потрачеі в юс при этом 
время сторицей окупится улуч- 
шенным качеством выходного ма- 
териала. Выбирать же однопро- 
ходное кодирование можно, ис- 
пытывая дефицит времени, имея 
за плечами достаточный опыт ра- 
боты с ОіѵХ, а также сравнитель- 
но однородный видеоматериал на 
входе, т. с. содержащий лишь мед- 
ленные Или, наоборот, только бы- 
стрые сцены. 

Поэтому лучше сразу остано- 
виться на двухнроходном кодиро- 
вании. Итак, на первом этапе вы- 
бираем 2-ра.к.рт рак с целью 
получить файл статистики, в ко- 
тором будет собрана информация 
о характере нашего исходного ма- 
териала и подобраны самые луч- 
шие параметры кодировки. На 
втором этапе в поле ѴаііаЫе Ш- 
гаІеМчск' мы укажем 2-рсш.я'атсІ 
рл«. чтобы получить в итоге -не- 
мой» АѴІ-файл, компрессирован- 
ный с помощью кодека ОіѵХ 4лх. 

В поле Рефгтапсе/аиаШу за- 
дается соотношение скорости и 
качества кодирования. Здесь все 
просто: указав значеш іе ІтІе$1, мы 
получим макспмхіьную скорость 
кодирования, но весьма посредст- 
венное качество компрессии. И на- 
оборот, если выбрать ЯокчъІ (имен- 
но эту установку я и рекомендую 
сделать), качество выходного ма- 
териала у нас станет намного луч- 
шим, однако при этом мы опгутнмо 
проиграем в скорости кодирова- 
ния. Но тут, как говорил товарищ 
Саахов в фильме «Кавказская плен- 
ница', «арапица нэ надо». 



Далее, используя специальный 
бегунок, в поле ОиІриІ гісіео 
ЫШіѵат аі явным образом укажем 
среднюю скорость потока данных 
при воспроизведении результиру- 
ющего файла. Советую это значе- 
ние выбирать в пределах от 900 до 
1400 КЬрх такой скорости будет 
вполне достаточно, чтобы проиг- 
рывать закодированный фильм на 
системах от Р-Ш 500 МНх со 128 
МВ памяти. Имея компьютер худ- 
шей конфигурации, ограничьте 
поток значением, лежащим в диа- 
пазоне 750-900 КЬрх, однако по- 
мните, что дальнейшее уменьше- 
ние данного параметра приведет 
к заметному снижению качества 
закодированного материала. Кро- 
ме того, следите еще за тем. чтобы 
это значение было одішм и тем же 
как на первом, так н на втором 
проходах. 

Параметр Махітшп кеуршіе 
іпіеіѵаі определяет максимальное 
расстояние между двумя последо- 
вательными ключевыми фрейма- 
ми. Будет правильным присваи- 
вать этому параметру значения, 
кратные 25 (если исходник имел 
цветокодировку РМ со скоростью 
25 Гр») или кратные 30 (если мы 
имели дело с материалом МТР5/ 
30 Гр»), к примеру 100 или 120 
(т. е, ключевой кадр через кажтые 
четыре секунды). Если в дальней- 
шем планируется редактировать 
материал, то можно задавать и 
меньшее число, например 50 или 
60. Кроме того, замечу, что кодек 
изначально содержит механизм, 
позволяющий довольно точно оп- 
ределять изменение сцены и авто- 
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матически вставлять при этом 
ключевые кадры, так что значение 
300, проставленное по умолча- 
нию, также является вполне кор- 
ректным. 

Флажок Мах СРѴ ище дает воз- 
можность задавать процент за- 
грузки процессора задачей коди- 
рования. Его обычно устанавлива- 
ют в том случае, если во время 
кодирования планируют решать 
на ПК другие задачи. 

Если исходный материал сни- 
мался не в прогрессивной раз- 
вертке (а такой режим существует 
лишь в некоторых моделях циф- 
ровых камер), то обязательно ус- 
тановите флажок Оеіпіеііасе, бла- 
годаря чему вы избавитесь от -сту- 
пенчатости'' изображения, 
особенно в подвижных сценах. 

Теперь рассмотрим опции раз- 
дела 1-ра.к тсоШщ рагатеіт. 
Эти параметры доступны для ре- 
дактирования лишь в том случае, 
если в поле \ШаЫе ВНгаіе Мосіе 
мы выбрали значение / рш или 
2-ра$$, /іпі разз. Значения 
Махітит (щапНгег и Міпітит 
іцшпііхег очень важны для коди- 
рования, они определяют допус- 
тимые уровни компрессии кадров 
и, соответственно, влияют на пе- 
рераспределение битрейта. Прин- 
цип прост: чем меньше значение 
дштіігег, тем лучше качество ко- 
дировки и больше поток данных. 
В принципе, поначалу эти значе- 
ния можно оставить по умолча- 
нию равными соответственно 12 
и 3. При неудовлетворительном 
качестве попробуйте в последу- 
ющих попытках уменьшить 
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В принципе, кодеки ШХ 4.хх «самодостаточны», другими сло- 
вами, их можно с успехом применять в видеоредакторах, но обя- 
зательно при этом использовать двухпроходное кодирование 



Махѵишіі цішпііхег. Задавая оди- 
наковые значения для МахЬпшп 
цшшіііег и МШшшп сраіЧігег, вы 
тем самым запретите использова- 
ние перемен ного бі ггрейта, что, по 
сути, будет соответствовать режи- 
му кодировки, когда в поле 
ѴагіаЫс Віігаіе Мосіе указывается 
/ (іішіііу-ЬазееІ. 

В большинстве случаев значе- 
ния последующих трех опций это- 
го раздела можно сохранить по 
умолчанию. Однако для отважных 
экспериментаторов несколько 
слов скажем и об этих параметрах. 
Каіе сопігЫ ш ѵіщігщ реііосір^аіш 
определяет средний период, в те- 
чение которого кодировщик со- 
храняет информацию о том, как 
менялся битрейт. Превышать зна- 
чение 2000, установленное по 
умолчанию, следует лишь в том 
случае, если фильм содержит про- 
должительные динамичные сце- 
ны. Параметр Ше соиігоі геасііоп 
регіосі, /гатеа задает допустимый 
промежуток для изменения бит- 
рейта при обнаружении новой 
сцены. Ну и наконец, Каіе сонігоі 
іір/сіоісп геаШоп определяет 
скорость перехода к новым зна- 
чениям битрейта при изменении 
сцены. 

Раздел (^наШу-ЬазесІ епсосііщ 
рагатеіт доступен /ьтя редакти- 
рования, если в поле ѴагіаЫе 
ВНгаІе Мосіе мы указали / />я.« 
сіішІІІу-Ьазесі т. е., по суш. выбра- 
ли постоянный битрейт. Бегунок 
позволяет устанавливать любой 
уровень качества кодировки в пре- 
делах от до 100%. Какое значе- 
ние выбрать, решается индивиду- 
ально в каждом конкретном слу- 
чае, принцип один: с ростом 
уровня качества увеличивается 
размер итогового файла и, соот- 
ветственно, возрастает битрейт. 

Вносить изменения в раздел 
Тіѵо-ра$$ епсосШщрагатеІеп мож- 
но, если мы выбрали двухпроход- 
ной режим кодирования. На пер- 
вом этапе, когда ѴагіаЫе Віігаіе 
Мосіе равен 2-рах.ч.рі-аІ ра$$. в поле 
іо^ріе вы сумеете легко изменить 
название и расположение файла 
статистики, нажав кнопку Зеіесі На 
втором этапе (ѴагіаЫеВіІгаІеМосІе 
равен 2-рщ зесопа" ра$$) можно 
выбрать не только сам файл ста- 
тистики, но и задать параметр 
Ртте сігоррііщ, определяющий 
допустимый процент пропущен- 
ных кадров, которые очень похо- 
жи др\т на друга, - это влияет на 
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При «склеивании^ закодированных ШѵХ-видео и МРЗ-звука внимательно следите за тем, 
чтобы были выбраны установки Аидіо -> Оігесі зігеат сору и Шео -> 0/гесГ 5?геат сору 



Скорость кодирования, но так как 
нам «тарапнца нэ надо», то лучше 
этот параметр оставлять равным 
нулю. 

Ну >і наконец, настройка йе/анИ 
рШртосшт% Іеѵеі в разделе 
ОесосНщ раттеіет определяет 
уровень участия процессора (по 
умолчанию) в формировании ви- 
деоряда при проигрывании итого- 
вого файла. При максимальных 
значениях этого параметра удает- 
ся «замыливать квадратики» 
(с1еЫоскіін>), филировать цвето- 
вые шумы на резких границах 
объектов (сісгіпзіпй). а также ис- 
ключать прочие артефакты коди- 
роваі им, однако это требует боль- 
шей мощности СРЦ. Я обычно вы- 
ставляю эту величину в крайнее 
правое положение, т. с. на макси- 
мум. Если же при воспроизведе- 
нии файла не хватает мощности 
системы и наблюдаются задержки, 
то лучше уменьшить данный по- 
казатель непосредственно в соот- 
ветствующем проигрывателе. 

Настройка 
кодека РіѵХ З.хх 

Теперь немного поговорим о 
кодировании проектов с помо- 
щью кодека ЕйѵХ Злое Если дан- 
ный кодек правильно установлен 
в вашей системе, то в окне ѴШео 
5аѵе Орііот редактора Щеай 
ѴШоШшЯо в поле Сотртвіоп на 
вкладке/М будут доступны два ва- 
рианта данного кодека: Оіі>Х ;) 
МРЕС-4 Шѵ-Моііоп и ОІ»Х ;) 
МРЕС-4 Разі-Моііоп. Первый из 
га а примсі іяется для коді іровані ія 
фильмов с медленно меняющими- 



ся сценами, второй оптимизиро- 
ван для компрессии динамичных 
сцен. Как показывает практика, в 
большинстве случаев для кодиро- 
вания домашних фильмов можно 
смело применять первый кодек. 
Оба вариан та имеют одни и те же 
н астрой кн. В разделе ОрІіоп$ зада- 
ется промежуток в секундах меж- 
ду двумя ключевыми кадрами - 
значение Кеу/гате еѵегу 5 зееояаЬ 
будет достаточным в большинст- 
ве случаев. В разделе Сотртяоп 
СопІгоІ нам предлагают опреде- 
лить «меру компромисса» между 
двумя взаимоисключающими 
параметрами - гладкостью 
(5тооІЬпез$) и четкостью 
(СщрПШ) картинки. Бегунок 
где-то посередине - вполне при- 
емлемое решение. Ну и наконец, 
ОШ Наіе (КііоЫів рег Зесопск) за- 
даст среднее значение скорости 
потока данных. Опять-таки, на 
мой взгляд, «разумные» пределы 
выбора - от 900 до 1400 КЬр& 

Завершение настроек выбран- 
ного кодека подтверждаем нажа- 
тием кнопки ОК. То же самое де- 
лаем и в ѴШо Пасе ОрНппх. И на- 
конец, в окне Сгеаіе ѴШео Рііе 
щелкаем на Сохранить. В резуль- 
тате через некоторое время полу- 
чаем неозвученный АѴІ-файл, ком- 
прессированный в ОіѵХ, 

Сравнивая кодеки 

Мы с вами рассмотрели два 
пути получения ОіѵХ-кодирован- 
н ых ЛѴІ -файлов: из потока 
МРЕО-2 с использованием обо- 
лочки СогсііапКпо! и непосредст- 
венно из захваченного материала 



с видеокамер с помощью видео- 
редакторов. На основании собст- 
венного опыта замечу, что в пер- 
вом случае при двухпроходном 
кодировании МРЕС-2-файлов 
лучше применять кодек ОіѵХ 
З.хх - благодаря возможности 
анализа файлов статистики в 
СогсІіапКпоі можно добиться бо- 
лее качественных результатов. Во 



втором случае, т. е. для кодирова- 
ния проектов непосредственно в 
видеоредакторах, наоборот, пред- 
почтительнее использовать ЙѵХ 
4.хх как раз благодаря реализации 
возможности двухпроходного ко- 
дирования. 

Выделение саундтрека 

Нам остается «подшить» звук к 
нашему закодированному «немо- 
му» видеоряду. Для этого в первую 
очередь необходимо выделить са- 
ундтрск из исходного проекта в 
отдельный файл. 

В ІЛсасі ѴМео&исІіо выполним 
следующую последовательность 
действий: РіпкФ -> Сгеаіе Зоипсі 
Рііе. В появившемся окне зададим 
имя и расположение сохраняемо- 
го звукового файла, в поле Тип 
файла выберем Міаххор ШѴРЯеи 
('.іѵаѵ). Нажав кнопку Орііопз, 
можно сразу провести МРЗ-ком- 
прессню звука, однако делать это 
я не рекомендую, поскольку при- 
емлемое качество в данном случае 
не гарантируется. Лучше все же, 
щелкнув Сохранить в окне Ѵісіео 
5аѵе Орііож. получить обычный 
РСМ ѴРАѴ-файл, а уж потом его за- 
кодировать в МРЗ проверенными 
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КОМПЬЮТЕРЫ 

"АС" (АІ8Ііа Сотриіег) 

это Ваш доброжелательный п надежный друг 
в работе, учебе и отдыхе. 
Кроме того, в наших магазинах 
Вы найдете все, что Вам пѵжно- 
комилектуюнше, мультимедия, 
мониторы, принтеры, 
факс-модемы, расходные 
материалы для принтеров, 
ксероксов, факсов, 
лицензионное ПО 
(игры, программы), 
аксессуары и многое 
другое. Заправляем и 
восстанавливаем 
картриджи. 



Предъявив объявление, 
Вы получите 



Бесплатные консультации 
Гарантия до 3-х лет 
Послегарантийное обслуживание 



Магазины 

1000 ^ ы ждсм ** ас 

КОМПЬЮТЕРНЫХ Крещатик, 27а,тсл.: 224-4140 

МЕЛОЧЕЙ Артема, 26, тел. 246-9736, 246-8604 
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СміЬстм: Фмчыр 



Рэ*>іое«ѵ>д ЬеВ"» | М* Ряда | 
Роііргесиляс 



ЕксЬівиі — — — 



В данном окне Штбот Мебіа 
Ріауег 6.4 можно не только 
отрегулировать контраст- 
ность, яркость и цветовую 
насыщенность изображения, 
но и изменить значение 
Ровфгосеззіпд ІеѵеІ 

способами, например с помощью 
все той же Іате.ехе пли, прибег- 
нув к услугам аудиоредактора 
5оііпс1 Ѵощс. 

СКЛЕЙКА ВИДЕО И ЗВУКА 

Итак, нам осталась самая ма- 
лость - склеить кодированное 
ШѵХ-видео и компрессированный 
МРЗ-звук. Для этого вызываем 
программу ЫашіиЬ (Пуск -> 
Программы -> СопІіапКпоі -> 
Арр& -> ЫапсШЬ). в ней вначале 
открываем полученный видео- 
файл (Рііе -> Ореп ѵШео (ііе), а 
затем - соответствующий ему са- 
ундтрск в формате МРЗ (Ашііо -> 
МРЗАшЩ. Проверяем установки 
ѴШео -> Оігей вігеат сору пАи- 
Ліо -> ОігесІ фшп сору. Вызыва- 
ем окошко АиШо/ѴШео Мегіеат 
Ор&ж (Ашііо ->ІпіегІеаі'іп§), где 
устанавливаем флажок ЕпаЫе 
сшШо/ѵШео Шегіеаѵщ, значения 
же всех остальных параметров 
пока можно оставить по умолча- 
нию (РгеіоасІ - 500 щ ІШегіеаѵе 
(шсііо еѵегу I /гатеа. Оеіау аисііо 
ігаск Ьу ш). Затем в окне 5аѵе 
Ш 2.0 Рве (Не - > 5аі <еа$АѴ1) даем 
название конечному файлу и на- 
жимаем кнопку Сохранить. Если 
после получения озвученного 
фильма будет наблюдаться рас- 
синхронизацпя звука и видео, 
придется немного повозиться и, 
возможно, несколько раз нересо- 
хранить итоговый файл, изменяя 
параметры чередования данных. 

Если звук запаздывает, то в окне 
АшІіо/ѴШео Іпіегіеаѵе Орііош в 
поле йеіау аисііо Ігаск Ьу необхо- 



димо задать отрицателы юе зі іаче- 
ние задержки. Вначале введите, на- 
пример, -50, а на последующих 
шагах (если не достигнута синхро- 
низация и по-прежнему наблюда- 
ется запаздывание звука) увеличи- 
вайте по модулю это значение как 
минимум на 50. Если же наоборот, 
звук опережает видео, добиваться 
синхронизации нужно точно та- 
ким же способом, только при этом 
выбирать положительные значе- 
ния йеіау аийіо (гаек Ьу. В некото- 
рых случаях решать эту проблему 
помогают эксперименты со значс- 
ниямп параметров Ргеіоасі и 
Ініегіеаѵе ашііо еѵегу. Ну а в особо 
трудных ситуациях, возможно, 
придется заново компрессировать 
звук. 

Кроме всего прочего, програм- 
ма КапсіиЬ позволяет разрезать 
фильм на несколько файлов. До- 
пустим, вы запланировали в 
СогсІіапКлоі разместить закоди- 
рованный материал на двух дис- 
ках СО-К. Для этого открываем по- 
лученный в конце всей нашей 
'Свистопляски» озвученный файл, 
с помощью слайдера, кнопок Кеу 
ртѵіоиз/ Кеу пехі и маркера Маяк 
Іп. расположенных в нижней час- 
ти окна №ииОД выставляем нача- 
ло фрагмента, затем, используя 
маркер Магк Оиі. указываем конец 
блока. Далее, опять-таки, проверя- 
ем установки Ѵісіео -> Оігесі хіге- 
атп сору и Аийіо -> Оігес! віѵеат 
сору. После чего путем РИе -> 5аѵе 
щтепІесІАМ сохраняем выделен- 
ный фрагмент в отдельный файл. 
Замечу, что все нарезки обычно 
производят только по ключевым 
кадрам, следя за тем, чтобы после- 
дующий фрагмент начинался с 
того кадра, на котором окончит- 
ся предыдущий. 



I и» ' і піісѵ ргорсгіім 



ОПКСмМс ОспаіаіРвагпКеі Дсіѵагхѵ] Ржотеіеіі Мапад>5еШф 



ВОСПРОИЗВЕДЕНИЕ ШѴХ 

И в заключение несколько слов 
о воспроизведении файлов. Как 
уже отмечалось в первой части 
материала, для проигрывания 
РіѵХ-фильмов я использую 
ѴТіпсіоѵѵя Месііа РІауег 6.4. Щелк- 
нув правой кнопкой мыши в окне 
плейера и выбрав из контекстно- 
го меі по нут пи Свойства, в любой 
момент при просмотре фильма 
можно отобрази ть окно Свойст- 
ва. Перейдя на вкладку Дополни- 
тельно в разделе Используемые 
фильтры, выберем ОігХ Оесойег 
РШег и нажмем кнопку Свойст- 
ва. В появившемся окне можно не 
только отрегулировать контраст- 
ность, яркость и цветовую насы- 
щенность изображения, но и из- 
менить значение РшІргосеыі>і)і 
ЬеѵеІ. выставленное по умолча- 
нию при кодировании видео (на- 
помню, этот параметр позволяет 
применить к закодированному 
материалу ряд сглаживающих 
фильтров, увеличивая тем самым 
нагрузку на процессор). Более 
того, примерно таким же образом 
можно повлиять на качество вос- 
произведения МРЗ-звука, однако 
для этого потребуется остановит ь 
просмотр. В разделе Используе- 
мые фильтры выберем МРЕСІ 
Імуег-3 ПесоАег. нажмем Свойст- 
ва и в появившемся окне посте- 
дуем па вкладку ()иаШу. Здесь, ко- 
нечно, особенно с настройками 
не наиграешься, но все же кое-ка- 
кие «детали» воспроизведения 
звука изменить можно. 

Кроме того, для проигрывания 
ОіѵХ-фильмов можно пореко- 
мендовать бесплатный плейер 
5А5АМІ2к (доступен для загрузки 
на сайте итлѵхашпйксат). Имея 
довольно аскетичный интерфейс. 




і' 



Т»аміі«пса*чьдИ»> МРЕЫІпим 

ВЦ.МѴ» СШ-ИМС 
□ Рапа ДО» № 



Если функцио- 
нальные и качест- 
венные показате- 
ли О/ѴХ 5.0 
претерпели столь 
же серьезные 
изменения в 
лучшую сторону, 
как и интерфейс, 
то данный кодек 
заслужит самое 
пристальное 
внимание 
со стороны 
видеоманов 



плейер содержит множество тон- 
ких настроек, а также позволяет 
накладывать на проигрываемое 
видео различные фильтры, что за- 
метно улучшает качество воспро- 
изведения, но при этом значитель- 
но увеличивает нагрузку на про- 
цессор. 

РАДУЖНЫ 
ПЕРСПЕКТИВЫ ШѴХ 5.0 

Буквально в день завершения 
работы над этой статьей на сайте 
иштаЪхшп появилась пятая вер- 
сия ОіѵХ. тем самым расчі істив ме- 
сто для новых экспериментов, на 
которые, увы, у меня уже не оста- 
валось времени. Отныне устано- 
вочный комплект кодека сущест- 
вует в трех вариантах. Первый из 
них абсолютно бесплатен - 
«обычный» ОіѵХ 5.0. он предназ- 
начен в основном для проигрыва- 
ния видео и стандартного кодиро- 
вания. За использование второго 
варианта - ЭіѵХ 5.0 Рго (Асі- 
ЗиррогіесІ) со множеством мощ- 
ных дополнительных функции, 
ориентированных на професси- 
оналов, - придется расплачи- 
ваться просмотром баннернон 
рекламы при подключении к Сети. 
Третий вариант - •■профессио- 
нально-коммерческий»: заплатив 
$30, вы сможете работать с ЭіѵХ 
5.0 Рго, навсегда отключив навяз- 
чивую рекламу. 

О свойствах кодека пока могу 
судить только по внешнему виду 
і и ітерфейсного ога іа (оно сущест- 
венно переработано, в нем добав- 
лены четыре вкладки и рад новых 
нолей) и на основании заявлений 
разработчиков. Нововведений 
множество: проведена оптимиза- 
ция кода для процессоров АМО 
(напомню, для Репіішп 4 такая «ак- 
ция» быта предпринята еще в чет- 
вертой версии); улучшены алго- 
ритмы кодирования; за счет вклю- 
чения функции психовизуального 
моделирования удается на 20% 
уменьшить размер и тогового фай- 
ла; добавлена совместимость со 
стандартом МРЕС-4; введен новый 
формат видеофайлов - ОіѵХ 
МРЕС-4, который призван сме- 
нить устаревший АѴІ с его извеч- 
ной проблемой 'не более 2 СБ»; 
реализована поддержка Мае 05 и 
многое-многое другое. В общем, 
есть с чем поработать. 

Мне же остается пожелать вам 
удачного кодирования и приятно- 
го просмотра! ■ 



Интернет- магазин 

Ыікоп 

СооІРіх 880 

3.34 млн. пикселей 
=3340 грн. 

и/ѵѵѵѵ. уид-копігакі. сот 



копіса 

ул. Красноармейская, 30 
тел.: (044) 235 61 57 



5% 



это 

скидка 

на 
товары 

10% 

скидка 

на 
услуги 



Служба Р1: что купить? что делать? 



Для обсуждения вопросов, поднимаемых в рубрике РІ, от- 
крыт онлайновый форум на сайте > Это позволит 
не только более оперативно получать ответы, но и обмени- 
ваться опытом с другими пользователями ПК в «прямом эфи- 
ре». В то же время редакция по-прежнему ждет ваших элек- 
тронных писем на а бумажных - по почтовому 
адресу «Издательского Дома ІТС». 



Я хочу приобрести видеокарту на базе СеГ-огсе2 Ті. Как 
вы думаете, стоит ли брать версию с 32 МВ памяти, и 
если да, то насколько ее производительность будет 
ниже, чем у платы с Б4 МВ? 



Игры годичной давности и 
старше совершенно рав- 
нодушны к дополнитель- 
ным 32 МВ видеопамяти. А вот 
новые, напротив, вполне могут 
использовать и больший объем. 
Примером тому служат Зегіоиз 
5ат: Тпе 5есопсІ Епсоипіег или 
МесЫ оГ Нопог: АІІіесІ Ажаиіі. Но 
говорить о том, что дополни- 
тельные 32 МВ добавляют аксе- 



каких-нибудь $5-10 на полез- 
ной видеопамяти. Разве что 
если вы ярый сторонник А51І5, 
Негсиіез или же других «доро- 
гих* производителей - тогда 
разница достигнет порядка 130, 
и вам придется решать, стоит ли 
чуть более красивая графика до- 
полнительных материальных 
затрат. 



Антон, Киев 

лератору скорости в этих играх, 
не совсем корректно. Просто при 
наличии 64 мегабайтов появляет- 
ся возможность установить каче- 
ство графики на более высокий 
уровень и при этом не потерять 
в быстродействии, как это про-/ 
изошло бы с 32-мегабайтовой 
платой. Учитывая, что СеРогсе2 Ті 
64 МВ можно сегодня купить за 
Я 1 0- 1 1 5, нет смысла экономить 




іеабіек 

6еРогсе2ТіѴХ 
64МВ,йеІаіІ-$120 



тел.: (044) 290 83 50 

ул. Январский переулок, 1/25 

"Киевский 
фотограф" 



магазин 

ЮГконтракт 

ул. Дегтяревская, 48 
тел.: (044) 461 95 33 

5% 

скидка на 
товары 

тел.: (044) 269 12 18 

ул. Красноармейская, 112 

"ЭКСАР" 

магазин 



Я установил АШоп ХР 1 500+ на материнскую 
плату ЗоІЬек 51.-750РѴ4. Процессор распознается 
системой верно, но при загрузке почему-то появля- 
ется следующая строка: «СРІІ СІоск: 1 333 МНг». Я, 
конечно, не специалист, но мне кажется, что если на 
процессоре написано 1 500, то он должен работать 
на частоте 1 500 МНг. В чем же тогда дело, неужели 
материнская плата неверно определяет коэффици- 
ент умножения п роцес сора и занижает частоту? 

Из обсуждений на форуме 



I а самом деле материнская 
ЩШ плата нес определяет со- 
I Ивершенно правильно: 
процессор АіЫоп ХР 1 500+ 
действительно имеет такто- 
вую частоту 1333 МНг. Тогда 
откуда взялась цифра 1500 в 
его маркировке? О, это долгая 
история, и продавцы вряд ли 
найдут время вам ее расска- 
зать. Вкратце суть ее состоит 
в том, что, по мнению компа- 
нии АМЭ, тактовая частота 
процессора не может являть- 
ся мерилом его быстродейст- 
вия. Особенно в тех условиях, 
когда компания Іпіеі находит- 
ся далеко впереди АМО в ме- 
гагерцевой (точнее, уже гига- 
герцевой) гонке, но при этом 
Репііит 4 отстает от Аіпіоп ХР 
по производительности. Грубо 
говоря, индекс 1500+ у Аіпіоп 
ХР обозначает «быстрее, чем 
Репііит 4 1,5 С-Нг». Такая трак- 
товка, хотя и не совсем соот- 



ветствует замыслу АМВ, доволь- 
но точно отражает действитель- 
ность. Ведь Аіпіоп ХР, работа- 
ющий на частоте 1333 МНг, 
на самом деле обгоняет Реп- 
Ііипі 4 1,5 СНг во многих при- 
ложениях. 

Для особо любознательных 
вот формула, по которой вы- 
числяется индекс производи- 
тельности Аіпіоп ХР (У) из его 
реальной тактовой частоты (X): 
V = 1,5 х X - 500. С ее помо- 
щью можно вычислить и реаль- 
ную тактовую частоту. Так, для 
Аіпіоп ХР 1800+ она составит 
(1800 + 500) : 1,5 = 1533 МНг, 
Если вам лень считать, ис- 
пользуйте специальный каль- 
кулятор, размещенный по ад- 
ресу №ЛУ№.оѵегс1оскег5.сот. 
аи /іесЬяиГС /адасаіс . 

Да, и если вы все-таки хоти- 
те созерцать цифру 1500 при 
загрузке, - обновите ВЮ5 ва- 
шей материнской платы. ■ 



Где в Киеве можно 
найти корпуса АОреп, 
ЕІапѴ&аІ, ЕпІідЫ;? Вы их 
рекомендуете в каждом 
номере «Домашнего 
ПК» в разделе «ПК 
месяца», но я не могу 
найти их в прайс-листах 
магазинов. 



Из обсуждений на форуме 

ЕІапѴііаІ поставляет и про- 
дает лишь одна компания - 
«Технопарк». АОреп пред- 
ставлен такими фирмами, как 
«Банкомсвязь» и К-Тгасіе. Кор- 
пуса Еп1і§пг мы обычно берем 
у «Оникс -ЛТД», но они есть и у 
множества других продавцов. 
Еще можно порекомендовать 
продукцию фирмы Спіегіес, 
которая сравнительно недав- 
но появилась на нашем рынке. 
Скорее всего, вы найдете эти 
корпуса в магазине компании 
«Фолгат ФТК». Все адреса и те- 
лефоны компьютерных фирм 
находятся в разделе «Желтые 
страницы» нашего сайта, ад- 
рес - \ѵ№\ѵ.ііс.иа/ур . И не за- 
бывайте о том, что любые ком- 
пьютерные комплектующие 
легко отыскиваются с помо- 
щью базы «Ноі Ілпе», благо, ее 
онлайновая версия (тщзьііс. 
иа/Ы ) оснащена удобной по- 
исковой системой. ■ 



ЮГконтракт 

ул. Дегтяревская, 48 
тел.: (044) 461 95 33 



ТОВАРЫ 1/1 ЦЕНЫ Для размещения рекламы: 

^ тел. 248-8867, 246-7124, е-таІІ: айѵегі@Нс.иа 



РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 



| ИНТЕРНЕТ МАГАЗИН Щ КОМПЬЮТЕРЫ 



ИНТЕРНЕТ-МАГАЗИН 




ѵѴѵѴІА/.ВАМВООК.СОМ 

КНИГИ АУДИО ВИДЕО 
ИГРЫ ИГРУШКИ 

КУРЬЕРСКАЯ ДОСТАВКА В ЛЮБУЮ ТОЧКУ 
УКРАИНЫ П МИРА. 
Прием заказов по телефону 
(044) 254-34-68 



ЦИФРОВАЯ ФОТОТЕХНИКА 



ФОТО*, 



ЦИФРОВАЯ 
ТЕХНИКА 
КАРТРИДЕРЫ 
КАРТЫ ПАМЯТИ 




ЦИФРОВОЙ ФОТОАППАРАТ = ПЛЕНОЧНОМУ 




г. Киев, пл. Соломенская, 2, оф. 702 
тел. (044) 238-87-60 
тел. (044) 238-85-17 
ѵшѵж.іЬоуа.сот 

Е-таіІ: тоІоІих2@а-ІеІероіг..сот 
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КОМПЬЮТЕРНЫЕ 
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\ѵ ѵѵ\ѵ. пи.к ю ѵ. иа 

Почніпгь з "Лайта " 



иіе Сугіх М ІІ-300/5Із5598/64МЬ/5.1ОЬ/8М/32х/5В/АТХ 4Щ> 
\М Сеіегоп 500/і810/128МЬ/20.4СЬ/8М/44х/5В/АТХ 

Монітори: и" - від 37 у.о. 
15" - від 65 ц.о. 



17" - від 79 у.о. 
19" - від 199 у.о. 



с:: Н : і 



1 Іідприс ІѴІІ ВО 
■ііфоріѵіаііійііих гехнолоі ій НТТ 

Ма.-сі 111/111 III I II'/"/' Гі І\11( ІІІ 

вѵл.Вавілових. 15 вѵл. Суворова. 14/12 Чоколівський бѵл.39 
467-25-50 290-93-65 242-94-34 




РАСХОДНЫЕ МАТЕРИАЛЫ 



КОМПЬЮТЕРЫ 
ПЕРИФЕРИЯ 
КОМПЛЕКТУЮЩИЕ! 



:220-07-69, 220-65-47 
450- 1 8-49, 452-40- 1 3 



игі: гШр://ѵѵѵѵѵѵ.іѵа.сот.иа 
е-таіі: Зкот@саггіег.кіеѵ.иа 



КАРТРИДЖИ 



ДЛЯ ВСЕХ ВИДОВ 
ПРИНТЕРОВ. 
ФАКСОВ, 
КСЕРОКСОВ 




ВОССТАНОВЛЕНИЕ, 
ЗАПРАВКА. ПРОДАЖА 

РЕМОНТ бР ГТЕЭОНИКИ 

Сервис-центр "Виатон" 

ул. Б.Хмельницкого, 47 

Тел./факс (044) 235-6189. 536-0812 

тѵѵѵ.ѵіаіоп.сот.иа, е-таіі: ѵіаіопѳикг.пеі 
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■ ищемы стране компьютер» 

принте» компьютеру • сервис ' I 
шкь модему • интернет ' 

ешчесте """"в ' "^Р"* ' 

■ процессоры 

| > . Сдглайте правильный 8ЫБ0Р! 



ПРОДВИНУТЫЕ КОМПЫ 

ѵѵѵѵѵѵ.арех.кіеѵ.иа 

НА ВЫГОДНЫХ УСЛОВИЯХ 



Теп.: 234-7560 тегііа@тадіс.кіеѵ.иа 
Ы(р://ѵѵѵѵѵѵ. тадіс. кіеѵ. иа 




Ж 

* " " ►Создание веб-сайтов и 
Интернет-серверов 
► Разработка СО-КОМ презентаций 
►Дизайн рекламной продукции 
► Программирование мультимедийных 
презентаций, компьютерных игр, 
_ обучающих программ 
► Фирменное программное 
іОэя Ѵ обеспечение 



КОМПЬЮТЕРЫ 



НОУТБУКИ 



■ 





■- 17" Ю РІАТКОЫ 795РТ Ріш> 230 

■- 19* Ю РІАТЯОИ Ѳ15РТ РІиз 540 

■ 1Г МІиіЛвМ ОІАМОЫО РЯО 7405В.. .350 

■ СО-ЯЛ ТЕАС 24 ХЛ ОХ/ЧОХ 104 

■• ОѴО-НОМ Ю 16Х/48Х М 

■ М/В 5СИ.ТЕК 5І-750Я.Ѵ4 ООЯ, 
КТ2в6А. АТА-133 — .05 

■ НОЭ Мажіог 40 СВ 7200 об/мин. 
АТА133 

■ НОО Леяівт ОІдІИІ ѴѴ0400ВВ 
40 СВ. 7200о6Умик. 

■ ■ Іодііесгі МоикеМап ОиаІ Орчсаі 

■ СгеаЬѵе 5оип<5 Віазіог ІіѵеІ 51 

■ Акустика СгваЙѵв, ^^л^вг к другие 
наилучшие комплектующие, периферия і 
оргтехника по самый доступным ценам 



9Ѳ 

.43 
30 



ІпіеІ Сеіегоп 900 МН2Л28 МВ РСІЗЗ/АЗиЗ 515630'НОО 

20 СВ/ЗоипсѴСО-ЯОМ 52Х/ АТХ Соаедеп 322 

ІМеІ Сйегоп 1200 МНг/256 МВ РСІЗЗЛпІвІ І815ЕР/НШ 
40 СВ 7200/Сегогсе2МХ400 64 МВ ТѴ-ОІЛѴСО-ЯОМ 
52Хвооп07АТХ Сойедеп 250ѴѴ _ 403 

■ АМ0 АІЫоп ХР 20О0-/256МБ 00К/ѴІА КІ266А/М00 40 
СВ 7200'СеРогсеЗ 128МВ/СОЯОМ 52Х/5В Ііѵв! 
5.1/Моовм Ѵ.90 56К/АТХ Соаедеп _ 079 

■■ Іпіеі РепЬит 4 2000 МНгЛпіеІ ІВ450/256МВ ООЯ/НОР 
40 СВ 7200/СвРогсеЗ 12В МВ/СР-ЯОМ 52Х/ЗВ І.гѵв1 
5.1/Модем V 90 56К/АТХ СоОедеа 075 

Гарантии 36 месяцев, продажа в кредит. 

Поможем выгодно модернизировать ПК. разработаем 
конфигурацию ПК индивидуально 



Компьютеры 
Серверы 

5ТІ2ІР80Ш51 2ЕССІ1 ВОВ(52ж;ГОО/1в' 

Сборка под заказ 

Офис под 



443$ 
449$ 



РС ГЯДОЕ 





Портативных 
компьютеры 



Карманные 
компьютеры 

Портатиішыо 



МЕГАСЕРВИС . 
ЦЕНТР 



ІТ05НІВА 



сомрмі га; 



б 8СТГСУ 



Модули 
памяти для . 
ноутбуков Р"" " 



РСМСІА 
модемы и 
чвые марты 



тлс.сот.иа 

Каждый И<=«» 
один м°У 6 Ѵ*. 



Сумы* для 
ноутбуков ', 



Батарои. 
блоки питания 




03057, г. Киев пр. Победы 43. к. 12 
Теп/Факс (044) 45 • 81 1 ' 44, 45-811-45 

ЕпіаіІ: п>5с@і.кіеѵ.иа Сайт: пкс.сот.ча 



РАЗНОЕ 



ѵѵѵѵѵѵ.когзаг-теЬеІ.сот 

ООО " КЮРС/У^О" . 

Хочешь экономить деньги? 

0\ Покупай в 
\ ^І.^ Интернет!^. 

і.- І КРЕСЛА |У 

(КОМПЬЮТЕРНЫЕ 
СТОЛЫ 




продажа, сервис, 
гарантия; запчасти; 
аксессуары 



РАЗМЕЩЕНИЕ РЕКЛАМЫ 

В РАЗДЕЛЕ 

ТОВАРЫ И ЦЕНЫ 



РУКОВОДСТВО ПОКУПАТЕЛЯ 



ДОМАШНИЙ 




ЗВОНИТЕ: 249-6357 
245-7124 

Е-МАІІ.: АВѴЕЯТеіТС.ІІА 



Многоканальный телефон: 531-97-94 



ш 



ѵѵѵѵѵѵ.тегійа.сот.иа ■ 



страна Іпіегпе*: календарь 



1 АПРЕЛЯ 1990 

Программист Дэвид Вэйтцман заре- 
гистрировал стандарт передачи ІР- 
пакетов с помощью почтовых голу- 
бей. Норвежские пользователи до- 
казали, что стандарт работает. В 
1999 г. он был расширен и получил 
название ІР на птичьих носителях. 

ѵгалк.таяз.огд/гісз/ 
г*с1149.НІтІ 

7 АПРЕЛЯ 1964 

Глава ІВМ Том Уотсон мл. нанял 
поезд, чтобы привезти две сотни 
журналистов на один из заводов 
компании и представить им линей- 
ку компьютеров 5уз1ет/360. Разра- 
ботка сделала ІВМ ведущим миро- 
вым поставщиком мэйнфреймов. 
жжж.сотриіег.огд/Мзіогу/ 
сіеѵеіортепі 1 964. Гііт 




16 АПРЕЛЯ 1949 

Республика Ирландия вышла из 
Британского Содружества. Под уп- 
равлением Великобритании оста- 
лись лишь шесть округов Ольсте- 
ра, в которых до сих пор происхо- 
дят кровавые столкновения 
сторонников и противников присо- 
единения к Ирландии. 

жжиг.ігідоѵ.іе 




12 АПРЕЛЯ 1782 

В ходе американской войны за неза- 
висимость английский флот одержал 
свою главную победу над француза- 
ми в проливе Доминика. Адмирал 
Джордж Родни (1718-1792) сумел 
воспользоваться переменой ветра, пе- 
реломив ход сражения в свою пользу. 

«лиж.тогіодсіеп.сот/ 
заіпіез.піті 

19 АПРЕЛЯ 1984 

В Австралии по результатам опроса 
общественного мнения националь- 
ным гимном было объявлено произ- 
ведение «Вперед Австралия!». «Боже, 
храни королеву» считается вторым 
официальным гимном и исполняется 
в особо торжественных случаях. 

мпмж.патіітоп.пеі.аи/ 
асіѵапсе.піті 




2 АПРЕЛЯ 1111 

Князь Владимир Мономах (1053- 
1 125) одержал победу над половца- 
ми на реке Сальнице. Во время свое- 
го княжения в Киеве (1 1 13-1 125) он 
постоянно вел войны. В «Завещании» 
Мономах упоминает о 83 сражениях и 
разгроме 200 половецких князей. 

ѵт/ж.зпзи.есІи/-пі5_гіср/ 
Мопотакп.МпіІ 

8 АПРЕЛЯ 2002 

День рождения Будды - праздник, 
во время которого храмы украша- 
ют цветами, а прихожан угощают 
особым цветочным чаем - аматя. 
Чаем поливают статуи Будды, сле- 
дуя легенде о том, что при рожде- 
нии голову малыша оросили водой 
девять небесных драконов. 

ѵтж.ЬисМпапеІ.пеі 

13 АПРЕЛЯ 1943 

Берлинское радио объявило, что в 
Катынском лесу под Смоленском 
найдены массовые захоронения 
польских офицеров, расстрелянных 
частями НКВД весной 1940 г. До- 
кументы, подтверждающие расст- 
рел, были обнародованы россий- 
ским правительством в 1992 г. 

кагуп.сосііз.ги 

20 АПРЕЛЯ 1957 

Атомная станция Вестингхаус-Бет- 
тис стала первым коммерческим 
пользователем ФОРТРАНа от ІВМ. 
Получив коробку с перфокартами 
без всяких инструкций, программи- 
сты загрузили их в мэйнфрейм, и к 
общему удивлению программа сра- 
зу же заработала. 

ѵѵѵѵѵѵ.зоггѵѵаге.ізт.сот 

24 АПРЕЛЯ 1792 

В ночь на 25 апреля капитан француз- 
ской армии и музыкант-любитель 
Клод-Жозеф Руже де Лиль (1760- 
1 836) сочинил «Военную песню Рейн- 
ской армии». «Марсельезой» ее назва- 
ли потому, что в революционном Па- 
риже ее распевали марсельцы. 

ѵлѵѵѵ.аатпіпеі.сот. 
тагзеіііаізе.піті 

26 АПРЕЛЯ 1962 

Запущен первый международный 
спутник Земли АгіеІ. Его совмест- 
ными усилиями создали ученые 
США и Великобритании: МАЗА за- 
нималась разработкой и запуском 
14,5-килограммового спутника, а 
англичане отвечали за оборудова- 
ние и эксперименты. 

ѵѵѵлѵ . зрасеітадіпд .сот 



3 АПРЕЛЯ 1997 

Космический аппарат СаШео с рас- 
стояния 1 ,4 млн. км сделал одну из 
первых фотографий атмосферы 
Юпитера. Снимок был доставлен на 
Землю, несмотря на сбои основной 
антенны и бортовой памяти, и поз- 
волил изучить различные слои ат- 
мосферы планеты. 

ѵлѵѵѵ . і рі . паза, доѵ/даіііео 




14 АПРЕЛЯ 1943 

В Наркомате обороны СССР обра- 
зовано Главное управление контр- 
разведки «Смерш» - «Смерть шпи- 
онам», главой которого стал Вик- 
тор Абакумов (расстрелян в 
1954 г.). Аналогичное подразделе- 
ние создается в НКВМФ. «Смерши» 
действовали по май 1 946 г. 

ѵлѵѵѵ.адепіига.пі 

21 АПРЕЛЯ 1920 

Глава польского государства Юзеф 
Пилсудский (1867-1935) и лидер 
украинских националистов Симон 
Петлюра (1879-1926) заключили 
союз и ввели совместные силы на 
территорию Украины. К 7 мая со- 
юзные войска заняли Киев. 

ѵпм. зкаітап . пи/пізіогу/ 
гиззо-роіізп.піт 




27 АПРЕЛЯ 1992 

Украина стала членом Междуна- 
родного валютного фонда. МВФ 
был основан в 1944 г. как особое 
учреждение ООН, целями которо- 
го являются стабилизация курсов 
валют, их ликвидности, сокраще- 
ние роли золота в международных 
валютных операциях и др. 

ѵ/ті. ип . кіеѵ. иа/иа/іші 




4 АПРЕЛЯ 2002 

День памяти Св. Исидора Севиль- 
ского (ок. 560-636). Его научный 
труд «Этимологии» считают первой 
энциклопедией. За просветитель- 
скую деятельность святой провоз- 
глашен покровителем пользовате- 
лей компьютеров и Іпіегпеі. 
у/ѵуѵ/.зсЬогготео.огд/заіпІз/ 
ізігіогез.піт 




15 АПРЕЛЯ 1935 

Фирма Кодак объявила о выпуске 
Койаспготе - первой любитель- 
ской цветной кинопленки, имевшей 
большой коммерческий успех. 
Пленка неоднократно усовершенст- 
вовалась и остается популярной по 
сей день. 

«лѵѵѵ.косіак.сопі 
ѵѵѵлѵ.косіак.сот.ш 



5 АПРЕЛЯ 1242 

На еще крепком льду Чудского озе- 
ра произошла битва русского вой- 
ска под предводительством князя 
Александра Невского (1220-1263) 
с рыцарями Ливонского ордена - 
Ледовое побоище. Во время сра- 
жения «... не бе видети озеру, и по- 
крыло бо есть все кровью». 

ѵѵѵлѵ.Іаѵга.зрЬ.ш 

9 АПРЕЛЯ 1921 

Белая дача А. П. Чехова ( 1 860- 1 904) 
в Ялте стала Домом-музеем. Здесь 
были написаны «Дама с собачкой», 
«Три сестры», «Вишневый сад» и др. 
Первым директором музея была 
М. П. Чехова (1863-1957). 

ѵѵѵѵѵ/.тозсою-сгітеа.ги/ 
сиііііге/іііегаіиге/тигеу/ 
спепоѵ 

19 АПРЕЛЯ 1912 

Гарриэт Квимби ( 1 875- 1912) ста- 
ла первой женщиной-пилотом, 
перелетевшей через пролив Ла- 
Манш. Она провела моноплан 
«Блерио» из Дувра в Ардело че- 
рез плотную облачность. 1 июля 
1912 г. Квимби погибла в авиа- 
катастрофе. 

тѵѵ/.паггіеідиітЬу.огд 




29 АПРЕЛЯ 1952 

Завершилась американская окку- 
пация Японии. Это стало возмож- 
ным после тесного сотрудничест- 
ва США и Японии во время Корей- 
ской войны и подписания 
мирного договора между этими 
странами в Сан-Франциско в сен- 
тябре 1951 г. 

жтѵ.сдіБІ.огд/пізіогу.піпі 



29 АПРЕЛЯ 1770 

Капитан Джеймс Кук (1728-1779) 
впервые высадился на побережье 
Австралии, в Ботанической бухте. 
Название бухты объясняется тем, 
что на берегу было найдено много 
ранее неизвестных растений. Через 
18 лет здесь же появились первые 
колонисты. 

ззес.огд.аи/кигпеІІ 




10 АПРЕЛЯ 1922 

В Генуе начала работу Международ- 
ная конференция по экономическим 
и финансовым вопросам - первая 
широкая дипломатическая встреча 
Советской России с Западом. Рос- 
сийской делегацией в Генуе руко- 
водил Г. В. Чичерин (1872-1936). 
илмѵ/.пгопоз.кт.га/зоЬуі/ 
депиа1922.піті 




22 АПРЕЛЯ 1370 

Заложен первый камень в фунда- 
мент укрепления, которое должно 
было защитить Париж от атак анг- 
личан, - Бастилии. Кардинал Ри- 
шелье (1585-1642) превратил Ба- 
стилию в тюрьму для государствен- 
ных преступников. 

ѵѵѵлѵ . рагіз-іоигізт .сот/ 
рІасез/ЬазгіІІе 

25 АПРЕЛЯ 1792 

На Гревской площади сооружена 
первая гильотина для казни раз- 
бойников. Сначала машину называ- 
ли Луизеттой или Луизон, а позже - 
«вдовой». Изобретение врача 
Ж.-И. Гийотена (1738-1814) про- 
шло испытания на мертвых телах в 
госпитале Бисетр. 

тт.теіарпог.гік/диіііоііпе 




3 АПРЕЛЯ 1327 

В церкви Сент-Клер в Авиньоне 
Петрарка (1304-1374) впервые 
увидел Лауру - предмет своей 
любви и поэтического вдохновения. 
Нежные чувства не покинули его 
даже после смерти Лауры, случив- 
шейся ровно через 21 год после их 
встречи. 

«тж. реігагсгі .тгеезегѵегз.сот 

11 АПРЕЛЯ 1895 

Хосе Марти ( 1 853- 1 895) с группой 
соотечественников высадился на 
Кубе. Через месяц он погиб в бою 
на равнине Дос Риос, не дожив 
семи лет до достижения цели всей 
своей жизни - обретения Кубой не- 
зависимости (1902). 

піетоегз.аоі.сот епгідиез 
тм.Яи „е<1и/-(ст/)таі1і . МтІ 

17 АПРЕЛЯ 1924 

В результате слияния Меіго 
Рісіигез, С-оІоѵѵуп Рісшгез и компа- 
нии Л. Мейера (1885-1957) обра- 
зована киностудия Меіго-боісіѵііуп- 
Мауег. Пик ее славы пришелся на 
30-50-е годы. Одни из последних 
фильмов - «Доктор Живаго» и «Ко- 
смическая одиссея 2001 года». 

млмм.тдт.сот 

23 АПРЕЛЯ 1327 

В Торгау исполнена первая опера на 
немецком языке «Дафна» Генриха 
Шюца (1585-1672). Он приобщил 
Германию к достижениям итальян- 
ской оперной школы. В 1760 г. во 
время пожара в Дрезденской биб- 
лиотеке партитура оперы сгорела. 
чѵЗ. к-ЬнЯп ■ шрд .(Іе/стр/ 
зспиЬ.Мт! 




30 АПРЕЛЯ 1897 

Английский физик Дж. Дж. Том- 
сон ( 1 856- 1 940) сообщил об от- 
крытии электрона при исследо- 
вании излучения проводников с 
током в разреженных газах. В 
1906 г. он получил Нобелевскую 
премию, а в 1908 г. - был посвя- 
щен в рыцари, 
жѵ/и/.аір.огд/пізіогу/еіесігоп 
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КОЛЬЦА ВСЕВЛАСТЬЯ 
И БЕЛЫЕ СОВЫ 
ПО СХОДНОЙ ЦЕНЕ 

ак и следовало ожидать, 
после премьеры первой 
части кинотрилогии по 
мотивам принадлежащего перу 
одного оксфордского профес- 
сора бессмертного шедевра 
"Властелин колец- орды ♦толки- 
енугьго пополнились солидным 
количеством неофитов. Хобби - 
ты, гоблины, орки и назгулы уже 
давненько разгуливают по про- 
сторам Всемирной Сети, а уж 
нынче, когда фильм собирает 
аншлаги (по крайней мере, та- 
ковые наблюдались в киевских 
кинотеатрах) и у всех на слуху, 
самое время вытягивать из фа- 
натов звонкую монету, чем не 
без успеха занялись некоторые 
предприимчивые товарищи. 

Если верить Толкиену, -самое 
главное» кольцо (то самое, ко- 
торое Фродо Бэггинс и сопро- 
вождающие его Хранители не- 
сли в Мордор) существовало в 
единственном экземпляре. Но, 
оказывается, что любой из нас 
без труда может стать обладате- 
лем этого артефакта с выгра- 
вированными эльфийскими 
письменами, сделав сооответ- 
ствующий заказ на сайте Васіаіі 
Іс\ѵе1гу ( <ѵц г \ѵ.ЬаааЦ)еѵѵеІгу.сот/ 
юікіеп ). Более того, господа 



ювелиры предлагают целую ли- 
нейку -моделей сезона-, выпол- 
ненных из всевозможных мате- 
риалов (золото, серебро) и, со- 
ответственно, разных размеров, 
чтобы колечко смотрелось как 
-песня- и на ухоженной руке 
элегантной эльфийки, и на за- 
скорузлом пальце типичного 
гнома. Цены серебряных колец 
лежат в пределах от $89 до $ 1 09. 
золотые, естественно, подоро- 
же - от 480 до 896 все тех же 
американских дензнаков. 

А что же творится в -около- 
потгеровском мире-? Какие но- 
вые полезные и бесполезные 
предметы предлагаются по- 
клонникам малолетнего чаро- 
дея? Извольте! Кулек конфеток с 
38 видами самых неожиданных 
начинок стоит в онлайновых 
магазинах 510, плюшевая белая 
сова - около $20, а стартовая 
цена на еВау за пару -приложе- 
ний- к основной книжной се- 
рии о Гарри Поттере (-История 
квиддича» и -Магические живот- 
ные») с автографами самой 
Джоан Роулинг вообще заоблач- 
ная - больше полутора тысяч 
долларов. Ничего странного в 
этом нет, поскольку такая «слад- 
кая парочка- - реальный рари- 
тет, ведь в мире существует все- 
го 30 таких подписанных ♦дуп- 
летов-. ■ 





КОНЦЕРТ ДЛЯ БАКЛАЖАНА 
С ОРКЕСТРОМ 

с перестаю удивляться 
способностям авторов 
сайта То5іег.гц извле- 
кать из вороха сетевой ин- 
формации действительно ин- 
тересные, нестандартные и ори- 
гинальные -штучки-. Меня, как 
истинного меломана, любяще- 
го музыку независимо от сти- 
лей и жанров (лишь бы хорошая 
была), порадовала публикация 
со ссылкой на 'йеЬ-сайт - Первого 
венского овощного оркестра» 
( щтеетиезеогсііезіег.огв ). 

Вы не ослышались, именно 
-овощного», потому как испол- 
нители вооружены музыкаль- 
ными инструментами, изготов- 
ленными из овощных культур, 
произрастающих на любом 
уважающем себя огороде, - 
морковь, лук, тыква и т. п. 

Ансамбль безумных (по-хо- 
рошему) -овощных- музыкан- 
тов из Австрии пользуется успе- 
хом и даже выпустил свой пер- 



вый альбом. Кстати, за приме- 
рами их творчества далеко хо- 
дить не нужно. Несколько 
композиций доступны в спе- 
циальном разделе сайта (\ѵщу; 
еетиезеогспеЯег. огв/с(1ьЬйд ) 
в форматах КеаІАисІіо и МРЗ. 
Жанровая палитра оркестра 
весьма разнообразна. Есть и 
классика для духовых (знамени- 
тый -Марш Радецкого-), и эмби- 
ент (АтЬіепіе Ѵегсіс). и истин- 
но «овощные» произведения 
(«Лечо 74»), и даже африканские 
народные танцы. В этом нет ни- 
чего странного, потому что 
перкуссионные инструменты 
используются музыкантами 
очень широко, а делают их из 
тыкв, баклажанов, луковой ше- 
лухи, бобовых культур. 

В состав оркестра входят де- 
вять человек, выступают они до- 
статочно регулярно, не реже од- 
ного-двух раз в месяц. Реклам- 
ный слоган, который привлекает 
публику к их концертам, звучит 
так - -Мѵзыка со вкѵсом ». ■ 



МАСЯНЯ - 

НОВАЯ ЗВЕЗДА РУНЕТА 

огласи тесь, что если посе- 
щаемость сайта ежедневно 
переваливает за пятнад- 
цать тысяч визитов, в этом что- 
то есть. Значит, без него, как без 
алкоголя, не могут обойтись ле- 
гионы сетенавтов, и нечто за- 
ставляет их раз за разом наби- 
рать в адресной строке своего 
броузера короткие итѵтѵ.тиИ.га. 

Как? Вы еще здесь не бывали? 
Вы до сих пор не знакомы с вир- 
туальной флэш-мул ьтзвездой 
из Питера Масяней? Мне ис- 
кренне жаль вас. Ведь родив- 
шись в октябре прошлого года, 
эта барышня (а может, и па- 
рень, это не совсем ясно), на- 
рисованная в стиле «ручки, 
ножки, огуречик», произвела в 
РуНете настоящий фурор. По- 
моему, абсолютно все более или 
менее заметные сетевые (да и 
полиграфические) СМИ •отме- 
тились" материалами о Масяне 
н ее *отце» художнике Олеге 
Кунаеве, а сетевой народ, как я 
уже сказал, толпами валил на 
сайт. 

Дело в том, что Масяня - су- 
щество непростое. Она являет- 
ся главным персонажем серии 
из нескольких десятков ■•визу- 
альных анекдотов», выполнен- 



ных в виде флэш-мультнков. В 
большинстве своем публика 
обожает Масяню, причем неза- 
висимо от пола, возраста, об- 
щественного и служебного по- 
ложения. Гостевая книга полна 
посланий от школьников, биз- 
несменов, чиновников, домохо- 
зяек. 

Чем же она всех «цепляет-? 
Непосредственностью, искрен- 
ностью, незакомплексованнос- 
тью, душевностью, ранимостью, 
активностью, независимостью 
суждений, внутренней свобо- 
дой. В случае чего и начальника 
отбреет так, что тому мало не 
покажется. 

Многие фразы Масяни в 
мгновение ока стали крылаты- 
ми: «Нет, пива не надо - я де- 
вушка приличная!», или «Кто 
это? Директор? Пошет ты в ж.,., 
директор, не до тебя сейчас!», 
«Пойдем-ка, покурим-ка!«, «Да 
мне бы домой по-любому!». 

Говорят, что от официальных 
лиц из российского подразде- 
ления МТѴ Олеіу уже поступа- 
ли предложения о том, чтобы 
вывести Масяню в телевизион- 
ный эфир, а то Бивис и Батхед, 
дескать, уже у всех в печенках 
сидят. 

Познакомьтесь с Масяней, си- 
Богу, не пожалеете. ■ 





НЕОЛНЯ И ЕЕ ОБИТАТЕЛИ 



рощайте, тамагочн! До 
скорого, «создания» из 
Шаек & №пііе! Я еще вер- 
нусь к вам. Пикачу. Шарамандср 
и другие покемоны! Не обижай- 
тесь на меня, Симы! 

Каюсь перед вами всеми. Се- 
годня я нашел себе новую заба- 
ву и завел нового питомца, тре- 
бующего моего внимания, ухо- 
да и заботы ничуть не меньше, 
чем вы все вместе взятые. 

Вы спросите, где же это чудо 
живет? Координаты страны Пе- 
олии, обиталища разнообраз- 
ных пород Іпіегпсі-зверьков - 
Ьоте.пеореІ5.сош . Глянув на 
адрес, проницательный чита- 
тель сразу же сделает вывод, что 
«население» этой страны носит 
название №оРе(х, что, собст- 
венно, и означает «новые до- 
машние любимцы» или «новые 
питомцы». Для того чтобы заве- 
сти себе зверюшку (и даже не 
одну), никаких материальных 
затрат не требуется. 

Достаточно зарегистриро- 
ваться, зайти на соответствую- 
щую страничку и «сконструиро- 
вать» животное, выбрав его вид, 
цвет, ареал обитания, привязан- 
ности и прочие характеристи- 
ки. Конечно, при рождении ва- 
шему питомцу следует дать имя. 
но эта, казалось бы, простая 
операция превращается в пыт- 



ку, потому как имя должно оыть 
уникальным (ведь каждому из 
обитателей Неолии предостав- 
ляется право иметь собственную 
домашнюю страничку с адресом 
вида пеореі5.сот/'нмя ). а по 
стране уже гуляют миллионы 

Новорожденному выдается 
энная сумма в местной вирту- 
альной валюте, моей маленькой 
желтенькой птичке породы рісгі 
по имени РііспкаЗазпка выдели- 
ли 250 здешних денежных еди- 
ниц. Дальше начинается полная 
свобода. Хочешь - исследуй 
страну, исхаживая се области 
вдоль и поперек, хочешь - зара- 
батывай денежку, побеждая в 
играх, посещай местные лавки и 
отоваривайся продуктами пита- 
ния, гигиены и комфорта. И это 
далеко не все. 

То, что сайт живет за счет рек- 
ламы, вы. вероятно, уже догада- 
лись. Но здешняя реклама дей- 
ствует более изысканными ме- 
тодами, чем показ «в лоб» до 
смерти надоевших баннеров. 
Она искусно вплетена в саму 
игровую ткань. 

Рекламодатели должны пры- 
гать до неба, ибо, по сведени- 
ям Мссііа Мсігіх, только в дека- 
бре минувшего ГОДа сайт посе- 
тили 2.6 млн. человек, которые 
провели на нем 650 миллионов 
минут. ■ 
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«законный» беспредел 

ет предела глупости чело- 
веческой. Одного индиви- 
дуума, носящего ярлык с 
названием популярного фильма 
♦ТУпоЯ и еще тупее», нельзя при- 
знать большой опасностью для 
общества. Но вот граничащая с 
тупостью оригинальность, воз- 
веденная в закон, способна 
ударить по всему населению 
города, провинции, страны. 
Нет, не подумайте, что я сей- 
час обрушусь на законода- 
тельную базу нашего молодо- 
го государства. Пускай этими 
нюансами занимаются юристы, 
депутаты, представители испол- 
нительной власти. 

Предлагаю вам пробежаться 
по страничкам ѴРеЬ-сайта, чест- 
но озаглавленного ЭишЬ Ьаѵз 
( <уцтѵ.гіитЫа\ѵ8.сот ). н оце- 
нить степень, мягко говоря, не- 
стандартности некоторых пра- 
вил и уложений, бытующих в 
разных уголках нашей планеты. 

О забавных американских за- 
конах не писал только лени- 
вый, поэтому мы совершим кру- 
из по странам старушки Евро- 
пы. Здесь тоже сыщется много 
удивительного и невероятного. 

Так, в славящейся своим сво- 
бодным нравом Голландии за- 



кон не запрещает курить мари- 
хуану, однако максимальное ее 
количество, которое разрешает- 
ся иметь «с собой», не должно 
превышать 5 граммов. Итальян- 
цам-трансвеститам явно прихо- 
дится нелегко, ибо мужчина, 
носящий юбку, может быть аре- 
стован. В Дании водителю не 
позволяется трогаться с места, 
если кто-нибудь находится под 
автомобилем. Французы в своем 
преклонении перед историчес- 
кими личностями зашли уж 
слишком далеко, и если фермер 
назовет своего борова Наполе- 
оном, у него появятся проблемы 
С законом. В Швейцарии нака- 
зание может понести человек, 
который оставил ключи от ма- 
шины в ее салоне, а дверь не за- 
пер. Там же, в стране банков н 
нейтралитета, по воскресеньям 
запрещено сушить белье и мыть 
автомобили. 

У сайта «Тупые законы» есть 
два не менее интересных, чем 
он сам, сетевых родственника - 
\ѵ\ѵѵѵ.с1ипіІтагпіпр*.сот 
(Предупреждения, инструкции 
и т. и.) и ятѵтѵ.(1иігіЫасІ5.сопі 
(Факты), на которые вы совер- 
шите экскурсию самостоятель- 
но. Приятных вам встреч с иди- 
отизмом, господа. ■ 





Т*>* Опт* •й'шоЛ 

йяв.спляиілт 

РиввПвпячі» 

КМ.ІІМЙ» 
Нои**» 

КСАІ РеорІ»'! 



ХРИСТИАНСКИЙ шш - 
В МАССЫ 

авантс вспомним о том, 
что наступила весна и 
при бл ижается светл ы й 
Праздник Христова Воскресе- 
ния, В этом году Пасха будет по- 
здней. Согласно православному 
календарю ( чѵу\ѵ.Дау5.ги/Рау5/ 
арге1'22.гпт ) она выпадает на 
5 мая. Пора начать подготовку, не 
забыв при этом, что другу-ком- 
пьютеру тоже иногда хочется 
быть сопричастным к религиоз- 
ным таинствам. Тогда сделайте 
ему божественный пасхальный 
подарок, установив операцион- 
ную систему .Іехих, в основе дис- 
трибутива которой лежит хоро- 
шо всем известная «Красная ша- 
почка- (Кесі Наг Ьіпих). 

Естественно, мы не советуем 
вам очертя голову бросаться 
испытывать эту 05. Сначала по- 
любопытствуйте, что пишут на 
ее официальном сайте ( вш. 
ВеосПіеа.сот/Кеаеагсп- 

Іпт&кПШеІШі) 

В качестве потенциальных 
пользователей авторы видят 



школы, церкви, семьи, а также 
верующих хакеров, которым 
было бы приятно работать в 
христианском окружении, сво- 
бодном от мирских влияний и 
вредных воздействий. Создание 
системы велось под девизом 
«Дистрибутив, который не вве- 
дет вас во искушение». 

Список отличий ]е5их от дру- 
гих «линуксов» довольно обши- 
рен. Отметим некоторые, пожа- 
луй, самые важные из них. 

♦ Загрузочный экран содержит 
полный текст молитвы к Гос- 
поду нашему. 

• Опция, отключающая логин по 
воскресеньям. В выходной 
нужно отдыхать и посвящать 
себя Господу. 

♦ Цитаты из Священного Пи- 
сания, блаженного Августина и 
автора книжек о Нарнии 
Чарльза Стейплса Льюиса. 

• Никакой криптографии. Хри- 
стианам скрыва ть нечего. 
ПО ]ащх распространяется в 

соответствии с СЬгІ5Сіаі) ЗоГгѵѵаге 
РиЫісе Ілсепсе, совместимой с 
лицензией Ореп $оигсе. ■ 



СОВЕТСКОЕ КИНО ШАГАЕТ 
ПО ПЛАНЕТЕ ШЕВШ 

ляднтс, что творится! Ста- 
ринные советские фильмы 
не собираются мирно от- 
дыхать на полках или крутить- 
ся бесчисленное количество раз 
в наших телевизионных ящиках. 
Они еще способны вызывать 
яростные споры или становить- 
ся предметом культа у малооб- 
разованных (в вопросах совет- 
ской культуры) жителей дальне- 
го зарубежья. 

К примеру, прошлым летом 
многие русскоязычные сайты, 
нещадно воруя друг у друга но- 
вости, раструбили по всей Сети 
информацию о том. как душев- 
но отнеслись к всенародному 
любимцу Чебурашке в далекой 
Японии. Странно, однако, серия- 
то кукольная, а японцы предпо- 
читают рисованные анимацион- 
ные фильмы. Причем заметьте, 
именно наше ушастое чудо (кста- 
ти, на мой взгляд, совершенно не- 
похожее на покемонов) стало 
предметом поклонения этих не- 
понятных японцев, а не. скажем, 
правильный и добропорядочный 
друг Крокодил Гена. 



Кто его знает, может где-ни- 
будь в Токио или Осаке есть фан- 
клуб Гены, но то, что японский 
сайт, посвященный отечественно- 
му мпнн-мультсерналу, назван по 
і імені і Чебурашю і ( \ѵ\тсЬеЬ.{ѵ ) - 
это факт. Окончательные же со- 
мнения в искренности чувств жи- 
телей Ограны восходящего солн- 
ца по отаошенню к нашему нацио- 
нальному герою развеиваются 
при взгляде на персонажа Чу-Чу из 
мультсериала Ксѵоішіопагу Оігі 
1'іепа. внешность которого мож- 
но охарактеризовать одной фра- 
зой - «давай покрасим Чебураш- 
ку в синий цвет». 

Дальше - больше. Выясняет- 
ся, что те же японцы являются 
искренними почитателями еще 
одной культовой ленты бреж- 
невских времен <Кнн-дза-дза->. 
Мне известно, по крайней мере, 
два японских фан-сайта этого 
фильма - \у\у№.рап- Дога.со.|р/ 
кіп-ага-ага и \ѵ\ѵ\ѵ.аце.пе. і р /х / 
8тікі/кіпе-аѵі(101.ЬЧп1 . явно 
не испытывающих недостатка в 
посетителях. Радует, что их со- 
ідателп не варятся в собствен- 
ном соку, а активно сотруднича- 
ют с российским центром кпн- 




дза-дза-манпи. живущем на кіп- 
Дга-Дга.еіеі.ги . 

И наконец, коснемся диску- 
сии, разгоревшейся на страни- 
цах одного из форумов много- 
уважаемой Ішсгпсі Моѵіс Эа- 
іаЬаке вокруг классической 
киносказки Александра Роу 'Мо- 
розно*, совершенно безобид- 
ной, с нашей точки зрения. Не 
повезло Настеньке с Иванушкой. 
Фильм показали в одном из 
эфпров телешоу Мумегу 5сіепсе 
Тііеаіег 3000. славившегося (пе- 
редача, кстати, уже закрыта) тем, 
что «опускало» самые плохие 
фильмы всех времен и народов. 
А знаете, как на американцев 



влияет слово, сказанное с теле- 
экрана. Вот и пошли отзывы на 
ІМОВ ( ш.ітгіЬ.сот/Сотгпепи- 
5поѵѵ?58374) один удивитель- 
нее другого. Цитирую: «Самый 
странный фильм в истории 
кино. Вероятно, группа русских 
сценаристов наелась наркоти- 
ков...*, «Кислотные телспузикн!>, 
• Мне было интересно узнать 
пикантные подробности жизни 
в сельской России». К чести ис- 
тинных ценителей отечествен- 
ной культуры, они вступили в 
аргументированную полемику с 
американцами и вежливо, но, 
тем не менее, весьма жестко 
объяснили им, что к чему. ■ 
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Ргезііде ІбОО 

Масштабируемый универсальный концентратор доступа 
для ІЗР, МБР с максимальной скоростью 2 Мб/с 

I основной блок Ргѳйіоѳ 1600 содержит системный модуль с одним 10/ЮОМ 

Еігтегпеі портом. 32-ріп ѴНОО) портом для Пе» ѴѴАН интерфейсов 

(ЙЗ-449/Ѵ 35/Х 2 І/ВА-530/ВЗ-232) и один В8-232 консольный порт; 
і 3 порта расширения основного бпока для ЫМ модулей (16 - портовых 1081, 

8 • портовых модемных, в - портовых 8081, 6 - портовых АОБІ 

коммутаторов ю/100 н Еілвгпе» Ыір: //ѵѵѵѵѵѵ . ѵесіогкіеѵ. сот 

> возможность подллоченив дополнительны; олежоа расширения; г ' ' іц _ 

• поддержка сетевых прокжолов • ІР гоиііпд, ТР ПіР 1 ЯІР-2 аиррол. ППр://ѴѴѴЛѴ.ѴесІОГ.кпапсОѴ.СОт 

1Р тоНгсаз!. ір рейсу таиЬпд, 
і обеспечение интерн*?! -доступа • РРР, ЗЦА 15«іо^0авгМваипТ}/МАТ 

|г*е(*оп* АооУеи Тгалйаіюп); 

> обеспечение сетевого управления и контроле - удаленная конфигурация и 
Ьітѵѵаіе црагаое, Си (СоттапО иле Іпіегртоіег) для расширенных 
конфигураций поддержка 5НМР. встроенная диагностика. ГТР ("иптмпгѳ 
ирдгабе; 

> обеспечение функций безопасности - Раскеі РіПоппд. Равзлогй Рготестеа* 
Бузіѳш Мападетопі Твтмпаі, РАР (Ракмого* Аігіпѳпіісаііоп Р-оіосоІ). СНАР 
(СпаНепре Напсіьпаке Аиіпелігсаікт Ргонхоі). МсгоэоП СНАР. 




РЕ5-100 

НотеРЫА коммутатор 

Предназначен для организации доступа 
со скоростью 1 Мбит/с абонентам телефонной сети 
внутри здания по обычной телефонной проводке 
с сохранением телефона 

• 12 портов для разводки 1 Мбит/с сети по существующим 
івпофоннмм проводам (НогпеРМА спецификация 1 1 ); 

• два 10/100 Мбит/с Еіпегпѳ* порта для подключения 
■ глобальной сети и масштабирования; 

• дичамичвеваа таблица на 1000 МАС адресов; 

• возможность 5ЫМР управлении (МІВ I и МіВ И); 

• поддержка технологии безопасности ѴІАЫ 
(ѴѴІиаі ІЛлІ іесигпу) 

АЕ5 - 100 

А08І. концентратор 

Предназначен для построения универсальных 
высокоскоростных корпоративных решений и 
обеспечение доступа а Интернет, используя 
существующую инфраструктуру телефонной сети 

■ высокая скорость связи (в сторону абонента до В Мбит/с и 

от абонента до 640 Кбит/с. поддержка НА081. С Огпі. О Ие, Сгв); 

■ использование существующей инфраструктуры 
телефонных проводов с сохранением толрфочя абонента 
(пассивные сплиттѳры встроены в АЕ5-Ю0); 

• поддержка сетевого моста ІЕЕЕ 6*02. 10 (иап&ряіѳпі ЬпОдІпд) 
и до 4096 МАС адресов; 

■ возможность создание виртуальных частных сетей ГѴРпІ), 

• масштабируемое решение (минимальная конфигурация 
АЕ5- 100 - В А05І портов); 

• простота в управлении {по протоколу 5ММР МІВ ' МіВ 






РгезСіде 782 Н/М 

цифровой 5Н05І- модем и высок опроизводите льны й 
маршрутизатор/мост в одном устройстве 

• Ргезііде 7В2Р выполняет функции межсетевого моста и 
маршрутизатора, а Ргеяііде 782М - только функции 
межсетевого моста 

• модем использует технолог ию АТМ поверх 5Н05І- 

что обеспечивает гарантированное качество обслуживания (ОоЗ) 

• симметричная скорость передачи от 144 Кбит/с до 2,32 Мбит/с 
по двухпроводной линии связи 

• метод модуляции ТС-РАМ 

(Тгвйів 00660* РиІБе АтрЩцое Могіиіаііоп) обеспечивает работу 
модема на скорости 144 Кбит/с на расстоянии до 7.5 км (сІ-0,4) 

• поддержка АТМ 'Миіііріо рготосо! оѵог ААЬБ, РРР оѵег АТМ, 

• АТМ *і№ ир (о 12 ѴС5 яирроЛ, ѴіпиаІ СІгсиіІ <ѴС) (гаІЛс впаріпд. 
АТМ Рогит ЦМ 3 0/4.0 РѴС. 1.610 ОАМ Р4/Р5 ІлорЬаск ) 
поддержка РРР (5ТАС 125 сжатие данных - до 4:1) 

• протоколы маршрутизаиии (только для Ргезиде 782Я) - ЙІР-1, 

• ЯІР-2 и статические маршруты, ОНСР сервер и ретранслятор, 
ОМЗ ргоку. 




Свріифих, 

ЦА1 .01 7.001 5095-00 
от 25.07.00 г 



ОМЫІ 56К О 

Отличный модем для Интернет! 

• новый іуХЕІ- чипсет большой степени интеграции М4; 

• ОгпШ Б6К Рвя имеет В5-232 4^58 интерфейс, 
а Огппі 56К - НЗ-232 интерфейс. 

• адаптирован к телефонным линиям Украины, 
обеспечивает надежную связь на скорости 33.6 кър$ (Ѵ.34 М) 
по обычным толофонным линиям и 56 Коря (Ѵ.90) по цифровым; 

• {особенности модемов для Украины смотрите на ѵесЮс іаеѵ.иа) . 

• сиеіема речевой почты поможет і* пропустить ни одного 
важного звонка о ваше отсутствие; 

• полная совместимость с любым факсимильным 
оборудованием - 14400 бит/с (СЗ Рах); 

• энергонезависимая память гііаап) для загрузки микропрограмм. 



Ргезііде 724 

С.ЗНРЗІ. модем Ѵ.35/Х.21 

Предназначен для объединения локальных 
сетей и высокоскоростного подключения в 
Интернет по технологии 5НГ351. (ПИ 6.991.2) 

• 5НОЭ. модем (модуттвцио ТС-РАМ) по стандарту 

ГТи С 991.2 оОеслечивает работу на расстоянии до 7,6 КМ 
по двухгтрсеодной «ЕгиаичеСкой выделеніюй линии с 
соченном провода 0,4 мм; 

• Автоматический или ручной вьюор ситросп* От 144 до 
2312 Кбит/сек; 

я Гкіддердка протоколов АТМ (ПРС 1483 ргоЙСО) 
ояѵ АА15-. Г*С 2364 "РРР смет АА15', Зіірроп 12РѴСв. 
1ИЧ1 3.1 РѴС М/Г-5 іпооЬагк. А1В апО ПОІ ОАМ СѲІІ5); 

• ГѴздаержка гюотгжолов Ргагпе Реву (РЙТ.В, РПР.5, 
ЙГС 1490, ПРС 1973); 

я Удобный интерфейс гюпьэователя на основе системы меню, 
я Удаленное угюавлоііив через Тсіпи и ооэмохностъ эвлвэны 
микропрограммы с использованием РТР. 



страна Іпіегпеі 



Самоновости 



Александр Птица 



и все, все, все 



Всемирная Сеть, как известно, это не только сокро- 
вищница «абсолютных и всеобъемлющих» знаний, 
но и неиссякаемый источник радости, веселья, иро- 
нии, безбашенного юмора и т. д. н т. п. Покровитель 
Іпіегпеі святой Исидор в одном из своих открове- 
ний порекомендовал мне в апрельском номере жур- 
нала познакомить читателей с этой малоизвестной 
нашему «сурьезному» читателю стороной вопроса. 




Увы, содержание многих 
русскоязычных сайтов, 
претендующих на развле- 
кательность и прикольность, ог- 
раничивается набившими оско- 
мину «шедеврами» от Фоменко, 
горсткой игр типа «Раздень беп 
Ладена-' или -Дай в морду Паме- 
ле Андерсон* и тому подобны- 
ми штучками, В очередной раз 
рассказывать о шуточных про- 
граммах, «форматирующих» же- 
сткий диск пли неожиданно для 
жертвы выдвигающих из сис- 
темного блока «подставку для 
кофе», тоже не хочется. 

Большинство ресурсов, по- 
павших в нынешнюю подборку, 
обитает в основном в дальнем 
зарубежье. Не печальтесь, если 
не знаете языков. Ведь юмор и 
ирония по своей природе ин- 
тернациональны. Найдите сво- 
бодную минутку и не полени- 
тесь пробежаться по упомяну- 
тым в этом материале сайтам и 
страничкам. Кстати, некоторые 
из них имеют, так сказать, прак- 
тическое применение п помогут 
вам оригинально «поздравить» 
друзей и знакомых с 1 апреля. 

ФАЛЬШИВЫЕ НОВОСТИ 

СОБСТВЕННОГО 

ИЗГОТОВЛЕНИЯ 

Когда-то очень популярными, 
особенно во временных пределах 
I апреля, были сетевые забавы, 
состоявшие в следующем. В некую 



форму (например, много оных 
обитало на ПгяаргіІ.іпГо- 
арасе.еопі ) .кии к пліи ь данные 1 1 
намеченной вами жертве розыг- 
рыша, и после нажатия на кнопоч- 
ку «отправить» тияФпШ генери- 
ровалась №еЬ-страничка. где в 
оформлении, похожем на генпро- 
курора, простите, на какой-нибудь 
известный новостной ресурс, вы- 
вешивалась «леденящая душу» ис- 
тория, главным действующим ли- 
цом которой яатялся избранный 
вами объект. Помнится, сам раз- 
влекался подобным образом, и 
мои друзья становились ближай- 
шими советниками Билла Гейтса 
или партнерами Клннта Иствуда 
в новом фильме, получали много- 
миллионные наследства или обви- 
нялись в чрезмерном интересе к 
порносайтам. 

Несколько месяцев назад ты- 
сячи посетителей получали 
море удовольствия от модных в 
то время русскоязычных «Само- 
новостей» ( №\У№.іШег8гоир5. 
та/пеѵ/з/: шаблоны ІеШа.ги . 
пеЮісоре.ги. гЬс.ги. цагеіа.ги ) 
и английских I акеёпец'з.сот 
(шаблоны СШ, ІІ5А Тосіау). Но 
по крайней мере тогда, когда 
писался этот обзор, «Самоново- 
сти» глухо молчали (попробуй- 
те после выхода журнала в свет, 
может все наладится), а в объ- 
явлении на стартовой странице 
Ракссіпеѵѵя не находим ничего 
хорошего, кроме сообщения о 



ПСЕВДОСШЕТ 



Из ресурсов, отслеживающих со- 
бытия на ниве информационных 
технологий, давней и заслуженной 
популярностью пользуется семейст- 
во сайтов, входящих в могучую сеть 
С№1 ( ѵлѵѵѵ.спеі.сот ). 

Самая знаменитая пародия на С№1 
появилась именно 1 апреля, по-моему, 
1998 года, но она так понравилась сетя- 
нам, что -прикольщики » до сих пор дер- 
жат ее в ѴѴеЬ. Координаты таковы: 
ѵиж.ііше.сот/ѵпеі . В содержании до- 
минируют спамо-варезные темы, а руб- 
рика ѴѴагег Сепігаі просто умиляет, ибо 



содержит своеобразный фейковый хит- 
парад "Наиболее часто скачиваемого с 
этого сайта ПО» . Особенно веселит файл 
иіп.ехе в разделе «Зойиаге для Мае». 

Еще несколько пародийных сайтов: 

ВгаІП§42отЬІе5 ,СРт - пародия на 
Атагоп.сот. Продаются мозги. 

уѵш.зиск.сот/оаіІу/99/12/13/ - 
ЗпскооІ, пародия на культовый сайт 
ЗІазпйоІ.огд. 

шж.уоисгагу.сот/егЬау - Е2-Вау, 
аукцион черного рынка, пародия на 
сайт крупнейшего онлайнового аукци- 
она еВау, 



ТИеОпіоп.сот, несомненно, са- 
мый талантливый в своем роде 
сайт. Но, как всегда, существу- 
ют амбициозные конкуренты, 
дышащие в затылок лидеру. 
Среди них упоминания заслу- 
живают следующие сайты: 




том, что. проработай с 1 по 1 2 но- 
ября 200 1 года, после очередно- 
го падения сервера из-за немыс- 
лимого трафика ресурс свою де- 
ятельность прекращает. 

Точно так же ушли в небытие 
несколько генераторов «при- 
кольных» почтовых сообщении. 
Видимо, бесплатные развлече- 
ния для сетевого народа влета- 
ют хозяевам сервисов «в копе- 
ечку*, и те, не мудрствуя лукаво, 
просто закрыают их. 

Но все-таки мне удалось най- 
ти парочку врагу не сдавшихся 
гордых "Варягов-, и я с удоволь- 
ствием их представлю: 

Странные сообщения - 
у\ѵ\ѵ.5<гап{»егерогі5.сот 

Фальшивые новости на 
іЬеГогк.пеі - <ѵ\ѵу.іЬеГогк. 
пе»/Ьоі> и5/ 

Е-ЖУРНАЛЫ 
С ФАЛЬШИВЫМИ 
НОВОСТЯМИ 

Наличие отсутствия самодель- 
ных фальшивок компенсируется 
немаленьким количеством сай- 
тов, публикующих свои «фейко- 
вые- (то есть фальсифицирован- 
ные) новости. Причем кое-где 
даже есть опция Поспать но- 
веют другу. Значит, в преддверии 
1 апреля спокойно заходите, ска- 
жем, на странички журнала «Лук». 
Нет, это не тот знаменитый І.оок. 
о котором вы могли подумать, а 
великолепный, я бы даже сказал, 
самый лучший в Сети юмористи- 



ческий е-журпал Тпе Опіоп - 
іпгіг.ІІ.кчтіон.сот. Почтовое со- 
общен! іе с соответствующі і м сеі і - 
сацнонным текстом и иллюстра- 
циями вскоре прибудет в ящик 
вашего «объекта розыгрыша*. Я 
до колик смеялся, когда читал на 
страничках «Лука» некоторые 
вещи, у-же мне знакомые, ибо они 
подавались на полном серьезе в 




Лауреат Нобелевской премии 
астрофизик Стивен Хокинг за- 
менил свое кресло-каталку ки- 
бернетическим экзоскелстом 
ууу.іЬеопіоп.сот/опі- 
оп^12 ѴЬа^ѵкіпбехо.ЬітІ ) 

ПАРОДИИ 

Как и на эстраде, сетевому па- 
родирован! і ю, подражательству 
и стилизации подвергаются 
чаще всех самые известные и 
знаменитые сайты. А рекордсме- 
ном по количеству имеющихся 
пародий является портал, знако- 
мый, наверное, всем, кто хоть 
раз путешествовал по Всемир- 
ной Паутине. Убедитесь в этом, 
заглянув по адресу ёіг.уапоо. 
сот/ЕтегІаіптепІ/Нитог/ 
Сотри {егзапгііпіегпеі/ 
Ітегпеі/ѴУеЬ_5Ие_Раго(1іе5/ 
ѴаЬоо_/ . 

Й=*ѵ_> *— 

=5== 

" „ ш -^і^^'- — - 



считающих себя ужасно крутыми 
полиграфических изданиях. О 
характере и стиле материалов 
•Лука* вы можете судить по не- 
скольким заголовкам, выбран- 
ным из близкого нашим читате- 
лям раздела, посвященного ин- 
формационным технологиям. 

Сотрудник кампании Арріс уво- 
лен за то, что он думая иначе 
Г \уц"№.Іпеопіоп.сот/опі- 
оп^07/іЬіпкіп|>_гііГСегеШ. 
Ьіті) . 

У Билла Гейтса спагімпа рав- 
на 20, сіехіегііу - 18 ( у\ѵ\ѵ.<пе- 
опіоп.сот/опіоп3121/ 
Ьі11 еа<е».Ьіт1 Ѵ 




Да уж, впечатляет! На этой 
страничке вы найдете 24 ссыл- 
ки на сайты, тем или иным об- 
разом «подтрунивающие» над 
УаЬоо!. Их создатели стараются 
переплюнуть друг друга даже в 
названиях. Некоторые из лож- 
ных Яху мы представим вам 
ниже, а в поход на остальные 
отправляйтесь с указанной 
странички. 

НаІсЬоо! - цгттЬаІсЬоо.пІ . 
Странно, почему голландский 
сайт называется, можно сказать, 
по-русски - «Хачууу!». 

№1'п'УаЬоо! - чѵ\ѵ\ѵ.ге5Ьеі. 
сот/а»аг/пе<пуаЬи/ . Почти 
полный тезка бывшего израиль- 
ского лидера Нетаньяху, а с дру- 
гой стороны - незамысловатое 
«Сеть и Яху!». 

Уа'Роо! - №№У.}»еосШе8. 
сот/роосІиЬ/ . 

Надеемся, приведенные в этом 
обзоре ссылки помогут вам со- 
здать праздничное, то есть пер- 
воапрельское, настроение у себя 
самих и у своих друзей. Глав- 
ное - не перестарайтесь! ■ 



шѵѵ.гіоотей.сот 



В качестве девиза авторы выбра- 
ли фразу «Качественная дезинфор- 
мация!". В одном из последних вы- 
пусков мое внимание привлек бро- 
ский заголовок: «Россия выставила 
на сетевом аукционе еВау парочку 
ядерных бомб-, 
шм.поіі ужюориіае.сот 



Специализированные фейко- 
вые новости из мира кино. Из све- 
женьких сенсаций: «Сильвестр 
Сталлоне подал сам себе судеб- 
ный иск на 48,2 млн. долл. за ин- 
вестирование в сеть ресторанов 
РІапе! НоІІушоа». 
ѵѵш.ііаіІургоЬе.сот 



Среди прочих интересностей 
Ежедневный зонд» давеча пред- 
ставил новую модель іМас, разра- 
ботанную для применения в туалет- 
ных комнатах. С особенностями ее 
устройства и ПО знакомьтесь на ука- 
занном сайте. 
уу ѵѵѵѵ.І ар 5Гіа.гц 



Мы уже как-то рассказывали об 
этом проекте. Я несказанно рад, что 
он продолжает жить и регулярно, то 
есть ежедневно, выдает положенную 
порцию хорошего настроения. В 
День защитников отечества, 23 фев- 
раля, «лапшевики» под рубрикой 
■•Техноологии» поведали увлека- 
тельную историю о том, что «Отдел 
косметологии и фармакологии при 
Министерстве обороны РФ разрабо- 
тал уникальный шампунь, который 
моет сначала чисто, а потом еще 
чище-. Простенько и со вкусом! 
ишѵу.4ЫІІегриѵ5.сот 



У «четырех злобных парней» феи- 
ковые новости появляются не столь уж 
часто, но каждая из них - это настоя- 
щий перл. Обязательно почитайте ин- 
тервью с самым продвинутым разра- 
ботчиком игр, автором проекта «Ре- 
альность», самим Господом Богом 
( ѵѵѵт.4Ыг1егдиуз.сот/гапІ5/геаІІ1ѵ ). 



а также ознакомьтесь с впечат- 
лениями от работы 
М5 ОНісе для 
бате Воу кй- 
ѵапсе (шж, 
4Ы((егдцу5. 



с от/га піа/ 



оіііседЬаі 




страна Іпіегпеі 



Як теб&не любити. 



Александр Птица 



Киеве мі ! 



Пришла пора отдать один очень и очень старый долг. Наш журнал существует уже больше трех лет, но 
практически еще ни разу не был освещен вопрос о том, как же представлен во Всемирной Паутине город, в 
котором мы живем, столица Украины - Киев. Писали мы о Лондоне и Амстердаме, Львове и Одессе, а вот 
Киев удостоился лишь одного небольшого обзора, да и то посвященного старинным открыткам. 
Нет, справедливость должна быть восстановлена, и чтобы «загладить свою вину» перед родным го- 
родом, мы выделяем ему «двойную пайку» журнальной площади (по сравнению с другими «обынтер- 
неченными» городами) и предлагаем аннотированный линклист ѴѴеЬ ресурсов на киевские темы. 
Мы постарались охватить побольше аспектов столичного житья-бытья, причем сделать это так, чтобы 
приведенная информация была интересна н полезна как для иногородних товарищей, планирующих посе- 
тить «мать городов русских» с деловым или «неофициальным» визитом, так и для коренных киевлян. 



сайты универсальной и справочной направленности 



ѴѴѴЛѴ Енциклопедія Киева 

По подходу к материалу этот сайт мне напомнил спра- 
вочник «Улицы Киева», однако его контент не ограни- 
чивается только лишь улицами, переулками, проспек- 
тами и площадями. Нашлось место и для парков, музе- 
ев, памятников. Работа над наполнением еще ведется. 
По состоянию на начало марта база улиц была заполне- 
на до буквы «Р». Добавление ведется в алфавитном 
порядке, а значит, до завершения осталось не так уж и 
много времени. 

щек.кіеѵ.иа 

Весь Киев 

Предупреждаю, что поход на сайт с таким многообе- 
щающим названием скорее всего окажется для вас пу- 
стой тратой времени. Если самая последняя новость, 
опубликованная на нем, повествует о ракете с черни- 
говского полигона, попавшей в жилой дом в Броварах 
(а было это, если не ошибаюсь, года два назад), то пред- 
ставьте себе, сколько времени он не подвергался об- 
новлениям. Иногда за скромным оформлением скры- 
ваются залежи полезной информации. Здесь же, увы, и ди- 
зайн «времен Очаковских», и содержание не на высоте. 

ѵжш.аіікіеѵ.сот.иа 

Каталог «Весь Киів» 

Еще один «Весь Киев», но в отличие от тезки, храня- 
щий более актуальную информацию. Но она весьма спе- 
цифична, поскольку основу сервера составляет каталог 
столичных предприятий и организаций с их адресами и 
телефонами, дополненный небольшим справочным 
разделом. 

шц.ѵез-к уіѵ.сот.иа 

Виртуальный Киев 

К сожалению, «Виртуальный Киев» скорее мертв, 
чем жив. Всплеск активности в его работе наблюдался 
в 1998-99 годы, после чего он остался в Сети как па- 
мятник самому себе. А задумки у его авторов были не- 
плохие. 

шв.Кіеѵ-сЦу .сот.иа 



Киев 2000: городской сервер 

Лучший на сегодняшний день информационно-спра- 
вочный сервер о Киеве. Рекомендуется к обязательно- 
му ознакомлению и регулярному использованию. 

к іеѵ2000.сот 
Городской информационный сайт 
«Киевгорсправка» 

Примерно год назад мы уже упоминали этот сайт в 
одном из обзоров. Приятно осознавать, что он растет и 
развивается в нужном направлении, во многом конку- 
рируя с Кіеѵ2000.согП- 

ѵѵѵщ.д огзргаѵка.кіеѵ.иа 
Знайомтесь: КиТв. Офіційний сайт 
КиівськоТ міськоТ адміністраціі' 

Для «официоза» весьма неплохо, поскольку нет из- 
лишней «протокольности», однако создается впечат- 
ление, что дизайном сайта и структурированием кон- 
тента занимались начинающие ѴѴеЬ-мастера. Думает- 
ся, что горадминистрация могла бы потратиться на нечто 
более приличествующее ее уровню. 

шж.к уіѵ.сот.иа 

Киев-навигатор 

Небольшой англоязычный справочник. Представле- 
ны (довольно отрывочно) сведения, полезные в первую 
очередь деловым людям: авиалинии, гостиницы, ме- 
дицинские службы, посольства, банки, рестораны, ноч- 
ные клубы и т. д. 

«Желтые страницы Киева» 

Телефоны, адреса производственных, торговых, фи- 
нансовых, образовательных, административных, науч- 
ных, медицинских и других организаций. Услуги по раз- 
мещению информации. 

т/н уеііомзад ез.кіеѵ.иа 

Карты Киева 

цщ.аіікіеѵ. сот.ца/тар/ 
цщ.иарогІаІ.сот /Мар/ 
уущ.пезт оігі.кіеѵ.иа/25/тар.піт 
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Международный аэропорт 
«Борисполь» 

Судя по первому впечатлению, 
сайт "воздушных ворот украинской 
столицы» выполнен на уровне самых 
высоких международных стандартов 
как по контенту, так и по количеству 
сервисных функций. Посетуем толь- 
ко на то, что программный «движок» 
бориспольского сайта не всегда 
справляется с возложенными на него 
обязанностями. 

ѵѵшѵѵ.аігрогі- Ьогіз роІ.кіеѵ.иа 
История киевского город- 
ского электротранспорта 

О том, что Киев был одним из пер- 
вых европейских городов, где пошли 
трамваи, по-моему, известно всем. 



Киевляне этим гордятся издавна. Мне 
показалось более чем странным, что 
хостинг для этого очень неплохого и 
интересного сайта предоставлен мос- 
ковским мегапорталом "Кирилл и 
Мефодий», а не отечественной ком- 
панией. Где же патриотизм? 

кіеудеі.кгп.тц 
Киевский метрополитен 

Имеем сразу два сайта на вы- 
бор. Административный взгляд на 
киевскую подземку ищите на ш. 
теіго.кіеѵ .из, второй же ресурс - не- 
официальный, активно поддержива- 
ющийся и обновляющийся группой 
энтузиастов. 

ѵѵш.теігороіііеп.кіеѵ.иа 
«««.те.Іго.кіеѵ.ца 





ПИТАНИЕ 



Как нетрудно догадаться, мелкие 
забегаловки вряд ли будут сооружать 
себе ѴѴео-представительства. Но мно- 
гие из ресторанов, баров и кафе, пре- 
тендующих на место в кулинарной 
элите Киева, уже обзавелись таковы- 
ми. Конкретных ссылок на них давать 
не буду. Их можно найти на ресторан- 
ных порталах из нижеследующего 
списка. А координаты некоторых 
фаст-фудов типа Макдональдс или 
китайских экспресс-кафе ищите на 
кіеѵ2000.сопт ( кіеѵ2000.согп/р о5Іег/ 
розіег і5р?ІйРап 20). 
База данных 
«Рестораны Киева» 

Сведения о ресторанах, ночных 
клубах, кафе и других подобных за- 



ведениях Киева. Кулинарные ре- 
цепты. 

цщ.гезіо.кіеѵ.ча 
«Котлета по-Киевски» - 
ресторанный обзор Киева 

Справочная информация о ресторанах 
Киева: меню, адреса, заказ столика. Ста- 
тьи о ресторанном бизнесе, этикете, кух- 
не народов мира. Кулинарный гороскоп. 

отт.спіскеп.кіеѵ.иа 
«А Іа сагіе» - электронное 
меню ресторанов Киева 

Каталог ресторанов: справочная 
информация, меню с описанием блюд 
и их ценами. Удобная форма для вы- 
бора ресторана по заданным критери- 
ям. Заказ столиков. 

ипжаі асме сот, ца 



МЕДИЦИНА 
И ВЕТЕРИНАРИЯ 



«Фауна-сервис» - 
ветеринарный 
госпиталь в Киеве 

Животные, как и люди, требуют 
заботы, и в случае проблем со здоро- 
вьем хочется пристроить домашнего 
любимца в лучшую клинику или, по 
крайней мере, получить дельный со- 
вет о том, как справиться с пробле- 
мой своими силами. 

отт.іаипа-зегѵісе.сот.ца 
Киевский аптечный 
информационный центр 
«Инфомед» 

Предоставляются информацион- 
но-справочные услуги о наличии ле- 
карственных препаратов и других ме- 
дицинских товаров в аптечной сети 
Киева. Принимаются заказы на поиск 
и доставку необходимых лекарств. 

«ѵѵл.аріекі.кіеѵ иа 
Медицинские 
и оздоровительные 
учреждения Киева 

Вот вам еще один печальный при- 
мер того, как порой мы не ценим про- 
дукт "Від вітчизняного виробника». 
Такой полезный и информативный 
ресурс ютится на сервере бесплатно- 
го хостинга Тгіроіісот , а не у себя на 
родине. А жаль, потому что его созда- 
тели постарались охватить все воз- 
можные и невозможные категории 
учреждений, имеющих отношение к 
физическому здоровью, вплоть до 
такой экзотики, как ..бассейны для 
грудничков». 

теДзегѵег.Ігірогі.согп/кіеѵ.пІт 
Киевские 

Іпіегпеі-провайдеры 

Думается, что нет никакого смыс- 
ла высунув язык бегать по всем ..до- 
машним страничкам» десятков киев- 
ских провайдеров и собирать данные 
о тарифах, карточках, акциях, если за 
вас это уже сделали другие. 

кіеѵіар.сот 




Краткий список 
компьютерных клубов 

Сведения о семидесяти «точках», 
где люди работают, ходят в ІпІегпеІ и, 
конечно, играют. 

кіеѵ2000.сот/ ро5Іег/ 

рр§іег. а ар? іи Ра гі=1 4 



страна Іпіетеі 




СПОРТ, ФИТНЕС, ЭКСТРИМ 



Яхтинг в Киеве 

Яхтклубы, отдых, мастерская, 
фотогалерея, справочник, статьи, 
форумы. 

щц.уас пііпд.кіеѵ.иа 
Гнездо. «Сокол» (Киев) 
и украинский хоккей 

Если бы спортивные успехи ко- 
манды были бы на том же уровне, 
на каком исполнен ее сайт, то заоке- 
анским звездам МП туго пришлось 
бы в ледовых схватках с нашими 
земляками. 

«Динамо» (Киев) 
от Шурика 

Мне кажется, что ни один самый 
что ни на есть официальный сайт 
наших динамовцев не сможет до- 
биться такой безумной популярно- 
сти, которой может похвастаться сие 
культовое не только для киевлян 
местечко. 

ѵ^.аупа гпо.кіеѵ.иа 
Отдых в Киеве: сауны 

Всего одна страничка, зато на ней 
собраны сведения о семидесяти ки- 
евских «парилках». Причем подано 
это с такими подробностями, о ко- 
торых может знать только человек, 
реально «протестировавший» боль- 
шинство заведений. 

ваипа-кіеѵ.ЫдтІг.пег 
Тренажерные залы Киева 

На известном сервере любите- 
лей-» качков» и настоящих культу- 
ристов «Качая железо» все, кто 
желает нарастить свою мышечную 
массу, имеют шанс ознакомиться с 
обширным списком киевских трена- 
жерных залов. У некоторых из них 
(залов) имеются даже свои персо- 
нальные домашние странички. 
**уѵ.касп сот иа/йіНегепі/ 
кіуѵ азр 
Парашютный сервер 

Есть и в Киеве любители парашют- 
ного спорта, которые собираются на 
этом сервере. Представлены фото- 
графии известных киевских парашю- 
тистов, рассказано о дропзонах 
«Чайка» и Бородянка «Пара-Скуф», 
видеоматериалы. А тем, кто парашю- 
ты видел только на картинках и в 
кино, интересно будет почитать бай- 
ки бывалых. Сервер работает очень 
активно, обновляясь по нескольку 
раз в неделю. Добавлю, что одним 
из спонсоров сайта является доволь- 
но известная киевская компьютерная 
компания Оеѵісот. 

ѵѵшц.зкусііѵег.сот.иа 



ЖИЛЬЕ, ГОСТИНИЦЫ, 
РИЭЛТОРСКИЕ КОНТОРЫ 



Все гостиницы Украины 

Содержит информацию об ук- 
раинских (в том числе и киевских) 
гостиницах, позволяет брониро- 
вать номера. Поиск подходящего 
временного жипища возможен в 
указанном пользователем диапа- 
зоне цен. К сугубо гостиничным 
материалам добавлены такие по- 
лезные для путешественников 
вещи, как тарифы на транспорт- 
ные услуги, справочник по авиа- 
рейсам и т. п. 

аІІ-по!еІ5.сот.иа 
Независимый украинский 
портал «Недвижимость» 

Ресурсов, отражающих состоя- 
ние киевского рынка недвижимос- 
ти, очень много. Данный портал 
относится к крупнейшим среди них. 
Мне показалась довольно интерес- 
ной опция поиска и просмотра стро- 
ящихся объектов (общее количест- 
во домов - 91 ) на масштабируемой 
карте Киева. 

геаІІ.кіеѵ.иа 



КИНОТЕАТРЫ 



В советские времена народ 
выстраивался в очереди не толь- 
ко за пищей «физической» (про- 
дукты), но и за пищей духовной 
(кинофильмы). Девяностые годы 
стали периодом сначала застоя, а 
потом фактической смерти кино- 
проката в нашей стране. Сегодня 
мы наблюдаем, как публика, игно- 
рируя свои домашние видеомаг- 
нитофоны, возвращается к «боль- 
шому экрану». Лучшие кинотеат- 
ры столицы соревнуются за 
зрителей, привлекая их не только 
в залы, но и на свои сайты, пред- 
лагая традиционный набор серви- 
сов - текущий и ближайший ре- 
пертуар, планы залов, заказ биле- 
тов. Временами объявляются 
акции с призами. Кстати, мой лич- 
ный фаворит - сайт самого ново- 
го и модного киевского мульти- 
плекса «Баттерфляй». 

Кинопалац 

ѵят.кіпо.кіеѵ.иа 

Баттерфляй 

мии.кіпо-ЬиИегтІу.сот.иа 
Украина 

кіпо-икгаіпа.сот.иа 
Киевская Русь 

ѵѵш кіеѵтв.сот.иа 

Жовтень 

» ѵѵ ѵѵ т. гі о ѵіеп- кіпо.кіеѵ.иа 




ТЕАТРЫ И КОНЦЕРТЫ 



Кино-театр 

Нет, я не сделал ошибку в назва- 
нии. Дефис в нем должен присутст- 
вовать, ибо посвящен сайт не только 
киношной, но и театральной жизни 
нашего города. 

ѵѵѵѵц.кіпо-іеаіг.кіеѵ.иа 
аіізпа.огд.иа 
Афиша на Відтіг.пеі 

Сетевая версия популярного ежене- 
дельника. 

аІі5па, ЫотІг,пе1 

ВАШ БИЛЕТ 

Основное предназначение этого 
ресурса - заказ билетов (как старым 
дедовским способом - по телефону, 
так и современными средствами - 
через ІпІегпеІ). По Киеву билеты до- 
ставляются курьерами, а в пределах 
Украины - с помощью почтовой служ- 
бы КСД ( тѵи.кзД.кіеѵ.иа ). К сожале- 



нию, особых восторгов сайт не вы- 
звал, главным образом из-за слиш- 
ком ограниченного выбора. 

оііеі .огд.иа 
оіІеІік24.сот 
Національна філармонія 
Украіни 

Один из тех, как ни странно, редких 
случаев, когда столичный сайт в ка- 
честве основного языка использует 
украинский. Но главное все же не в 
этом. Поражает другое. Академичес- 
кая музыкальная культура, казалось 
бы, нынче «в загоне», но виртуальное 
представительство Национальной 
филармонии выглядит нисколько не 
хуже, чем сайты каких-нибудь «кру- 
тых» ансамблей. Оформление, конеч- 
но, немножко старомодное, но в пла- 
не содержания все на уровне. 

ѵѵѵж.ІІІагтопіа.сот.иа 





КЛУБЫ 



Как и в случае с ресторанами, оптимальнее 
всего сначала отправиться на какой-нибудь из 
«клубно-ориентированных» порталов, а затем 
уже выбрать для себя заведение в соответствии 
со вкусом и финансовыми возможностями. 
Ночной Киев 

Если ваша душа требует развлечений на 
полную катушку, а содержимое кошелька поз- 
воляет не задумываться о расходах, отправ- 
ляясь в «ночное», есть смысл заглянуть сюда 
и поинтересоваться «где, что, почем?». Дол- 
жен сказать, что длительное пребывание на 
этом сайте может привести к ощущению дис- 
комфорта. Тяжело читать меленькие голубые 
буквочки на черном фоне. А в остальном не- 
плохо. Самая «прикольная» фишка - форум, 
предназначенный для поиска спутника(цы) 
для совместного похода в клуб. 

п.кіеѵ.иа 
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Клубы Киева 

Во многом аналогичен предыдущему - 
адреса и телефоны клубов, цены, еже- 
дневные анонсы вечеринок, розыгрыши 
билетов и т. п. И опять черный фон, черт 
возьми, мода у них, клубменов, что ли 
такая. Как по мне, сайты, посвященные 
развлекательным заведениям, сами по 
себе должны быть яркими и привлека- 
тельными на вид. 

іияи.сІиЬз.кіаѵ.иа 

№д№ Ііте іп Кіеѵ 

Что можно найти на сайте с названием «Ноч- 
ная жизнь Киева»? Естественно, все о ней, роди- 
мой: информацию о клубах, барах, ресторанах, 
казино. Что касается актуальности и полноты кон- 
тента, то этот ресурс несколько проигрывает кон- 
курентам. 

«ѵѵж.іііе.кіеѵ.ца 
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В этот раздел я включил несколько 
сайтов, не вписавшихся в основную 
классификацию, но от этого не став- 
ших менее интересными или полезны- 
ми. Хотя, конечно, по содержанию они 
очень далеки друг от друга 

Майдан Незалежності 

Да уж, с такими темпами архитектур- 
ных преобразований мы скоро забудем, 
как выглядела раньше главная площадь 
Киева. Но кое-что из мемориальных 
материалов для «потомков» остается на 
этом сайте: исторические сведения, фо- 
тографии, аудио- и видеоролики. 

улѵѵ лтаіаап-п.кіеѵ.иа 
Киевский секс 

Согласно мнению, высказанному на 
одном из телемостов во времена пе- 
рестройки, «в России секса нет». Зато 
в киевском МеЬ-е он есть. Удивитель- 
но, но сайт с таким «красноречивым» 
адресом не имеет ничего общего со 
стандартной сетевой порнухой. 

кіеѵзехсот 



Киевский зоопарк 

Материалы в прессе, посвящен- 
ные киевскому зоопарку, в послед- 
ние годы частенько носили негатив- 
ный характер, но судя по контенту 
официального сайта, в нашем оби- 
талище местных и заморских живот- 
ных наметился существенный сдвиг 
к лучшему. А сам сайт мне понра- 
вился, честное слово. 

«ш.гоо.кіеѵ.иа 

Зеленый театр 
на склонах Днепра 

Все киевляне знают это место, 
где нынче, конечно, никакого дей- 
ствующего Зеленого театра нет и в 
помине. Оно пользуется недоброй 
славой. И сатанисты собираются, и 
таинственные события приключа- 
ются, и экстрасенсы толкуют о свое- 
образной энергетике этого уголка в 
одном из приднепровских парков. 
Подробности для непосвященных - 
на сайте. 

щц. дгеепіпеаіге.кіе ѵ.иа 
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г. Киев. ул. Красноэрмеишя. 55. 
телУфаіс: /044/ 205 44 55. 
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Уникальная 
возможность 
построения 
корпоративных 
сетей 

Украинский 
трафик 
БЕСПЛАТНО ! 

Ілкку.ЫеІ 



игротека 



Виртуальная 
Вторая мировая 



— На чем вы ездите за границу? 

— А мы не ездим. 
— А если Партия позовет? 
— Ну, тогда — на танках. 

Из анекдота 

Владимир Кочмарский 

Желание помериться силами 
преследовало человечество на 
протяжении всей его истории. 
Периодически оно выливалось в 
спортивные состязания, плавно 
переходящие в кровопролитные 
войны. Это же желание двигало 
человечество по дороге эволю- 
ции и заставляло создавать но- 
вые чудеса на руинах предыду- 
щих, свежеразрушенных во вре- 
мя недавних соревнований. 

Не успев построить очередное чудо циви- 
лизации - Іпісгпсі.людитутже приспо- 
собили его для своего самого любимо- 
го развлечения - воины, на этот раз воины 
виртуальной. Благо, всевозможных способов 
доказать свое превосходство над ближним 
было перепробовано немало. Говорят, Ішсгпсі 
сблі окает народы. И вправду, теперь им не надо 
замерзать в наших снегах, а нам - расчехлять 
свои танки для того, чтобы съездить друг к 
другу -в гости-... Разумеется, люби тели авиаси- 
муляторов оказались далеко не последними в 
длинной очереди вооруженных до зубов 
-спортсменов ', сидящих за экранами своих до- 
машних компьютеров. 

ПРЕДЫСТОРИЯ 

Итак, давным-давно, в начхпе девяностых, 
где-то за океаном небольшой фирмой Кемпаі 
был выпущен авиаснмулятор Аіт ѴРаігіог. От 
конкурентов он отличался весьма неказистой 
даже по тем временам графикой и отсутстви- 
ем компьютерных противников. Тем не менее 
по популярности среди заморского населения 
снмулятор далеко обогнал другие «леталки». 
Секрет был прост: игра позволяла сражаться в 
виртуальном небе одновременно 100 игрокам, 
Для этого нужны были лишь модем и доступ 




в только появившийся тогда Ішегпеі. Не были 
забыты и люди, страдающие агарофобиен. С 
помощью танка Т-34 и зенитной установки 
'ОЯІЬеілѵіпсІ они могли воплотить в жизнь свя- 
той лозунг ПВО: 'Сами не летаем и другим не 
даем». Еще одним, не менее странным, новше- 
ством этой игры стала ее бесплатность. Каж- 
дый желающий мог скачать с сервера разра- 
ботчиков клнеіпгкую часть, в которую входили 
графігчсский двігжок и подпрограмма для связи 
с сервером. А вот для того чтобы, наконец, за- 
няться разборкой с другими себе подобными, 
вам пришлось бы отстегнуть некую сумму за 
поминутное пользование игровым сервером. 
Был предусмотрен и вариант оплаты для зав- 
сегдатаев - $10 в месяц. Взносы принимались с 
кредиток, чеками или переводом. За океаном 
с этим проблем, конечно, не было. Так были 
залсгжены основы жанра, ставшие не просто пра- 
вилом, но и традицией дчя всех последователен. 

И они не заставили себя ждать. Любое на- 
чинание человечества всегда порождает вер- 
ных последователей и недовольных. Причем 
последние, как правило, происходят из среды 
первых. Так случилось и с "Воздушным бой- 
цом». Группа недовольных завсегдатаев, по 
случаю оказавшихся программистами и ху- 
дожниками, решила сделать все как надо. Как 



надо - значит, самим. Таким образом, роди- 
лась компания 1С1 Сатея и ее бессмертное тво- 
рение - \ѴагВігсІ5. на мнопіе годы ставшее эта- 
лоном авнаспмулятора для мноп іх любителей 
этого жанра. 

Впрочем, долгая жизнь многих Іпіегпеі-нгр 
обусловлена самим способом их существова- 
ния. В отличие от большинства обычных игр, 
создаваемых по принципу «сделал-продал-за- 
был», авторы ММОС вынуждены сопровождать 
и улучшать свои творения, идя навстречу по- 
желаниям клиентов. Иначе последние просто 
перестанут играть, а значит, и платить разра- 
ботчикам. Помимо этого, для привлечения как 
можно более широкой аудитории авторы та- 
кой игры вынуждены заботиться и о том, что- 
бы она исправно работала на всех возможных 
конфигурациях, типах и платформах персо- 
нальных компьютеров. Во многом благодаря 
этому ^'агВіго^ после мнопіх лет совершенст- 
вования и стала тем самым эталоном. Не сто- 
ит, однако, забывать и о добросовестном от- 
ношении авторов проекта к своему детищу и 
своим клиентам. 

ѴѴАВИЮ8. ЖИВОЙ КЛАССИК 

В мире \ѴВ со дня его сотворения идет не- 
прекращающаяся война между представителя- 



ми четырех «стран». Каждая страна - это не- 
сколько аэродромов и один авианосец. Цель 
воины - захват вапстных полей противника. 

Для этого враждующие стороны могут ис- 
пользовать любые из доступных в игре само- 
летов, прототипами которых послужили раз- 
личные боевые машины времен Второй миро- 
вой воины. «Своих» от врагов игроюі отличают 
по цвету пиктограммы, высвечивающейся над 
самолетом. Чтобы захватить аэродром, надо 
всего-то разбомбить его и высадить десант из 
.Іи-52. Но чтобы десантники, управляемые АІ. 
смогли достичь ігужных строении на летном 
поле, необходимо сначхпа уничтожить враже- 
ские зенитки. Не стоит говорить о том, что до- 
вести медленный и незащищенный транс- 
портник до вражеского аэродрома - дело весь- 
ма непростое. Ведь враг не дремлет! Поэтому 
игра 1'рспуеі четких и слаженных действий це- 
лого коллектива. Неслучайно с первых дней 
работы сервера ХѴагВігск вокруг него стало об- 
разовываться целое сообщество виртуальных 
пилотов (виргаиов), Понял необходимость ко- 
мандной игры, они стали создавать полки и 
эскадрильи, «летающие" на сервере в опреде- 
ленное время и за одну и ту же «страну». 

Чтобы как-то разнообразить игру и вне- 
сти в нее хотя бы толику исторического ре- 
хчизма, авторы проекта предусмотрели так 
называемые «Исторические миссии». Они 
представляют собой воспроизведение сред- 
ствами \ѴагВігік реальных воздушных сраже- 
ний минувшей войны, для которых выделя- 
ются отдельный сервер и четко заданное 
время. Каждый игрок, желающий участвовать 
в такой игре, должен загодя записываться до- 
бровольцем. После окончания сражения 
подводятся итоги и объявляется страна-по- 
бедитель, причем исход этих баталий дале- 
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© Глобальная 

многопользовательская игра 
© Высокая нгровая динамика 
© Реалистичная физическая модель 
@ Устаревшая графика 
: Ограниченные возможности одиночной 

игры 



ко не всегда соответствует реальным исто- 
рическим событиям. 

В свое время игра стала столь популярной, 
что несколько лет подряд признавалась луч- 
шим опііпе-снмулятором года многими запад- 
ными изданиями. Неудивительно, что такой 
удачный проект привлек внимание крупных 
воротил игровой индустрии, и фирма ІСІ 
Сатез стала подразделением компании 
ІппаасМѵс Ма,ціс. Однако надежды старой ко- 
манды разработчиков на реализацию новых 
идей под крылом этого гиганта не оправда- 
лись. В конечном итоге все «отцы-основате- 
ли» ѴС'агВігс1.ч были вынуждены покинуть свое 
детище и заняться новыми проектами. К ним 
мы вернемся чуть позже. 

Ну а что же ѴСагВігаѴ Вопреюі всем мрач- 
ным прогнозам она и сейчас остается одной 
из самых популярных игр в Сети. Новая ко- 
манда разработ чиков создала очередную вер- 
сию, не уступающую по графике современным 
оГШпс-симуляторам. а по играбсльности - ста- 
рым добрым \Х/ТВ. 

На сегодняшний день официально сущест- 
вуют две версии ѴйгВігсія Для тех, чьи компью- 
теры уже устарели, все еще работает сервер с 
версией 2.77. Ну а тс. чьи ПК на сегодня - «кон- 




фигурация среднего уровня», могут наслаж- 
даться красотами ЩгВіий 3. Воплощая замыс- 
лы своих предшественников, новый коллектив 
разработчиков вводит в игру наземные вой- 
ска и стратегическую систем}', которая станет 
отвечать за снабжение аэродромов и войск. 
Разрушая коммуникации и базы во время наче- 
тов, можно будет уні гчтожать проті івні іка не толь- 
ко физически, но и экономически. Разбомби 
нефтеперегонный завод - и баки у врага бу- 
дут полупустыми, атакуй эшелон с боеприпа- 
сами - и врагу нечем будет заряжать свои пушки. 

Для того чтобы поиграть в ѴѵагВігаз. вам при- 
дется скачать с сайта тш.іепсепігсй.сот/ 
итЫпіу' клиентскую часть и заполнить соот- 
ветствующую анкету. Одним из главных вопро- 
сов в ней окажется номер кредитки, с которой 
вы н будете платить за игру в ѴйгВігсі» через 
Іпіегпеі. 

Но какое отношение имеют все эти загра- 
ничные игры к нам? Ведь мало у кого в нашей 
стране есть атектронные расчетные карточки, 
и еще меньше людей, готовых платить по 820 в 
месяц за какую-то игру, не говоря уже о счетах 
за подключение к Іпіегпеі. Не все гак просто. 
История появления «СНГ-овской мафидавмире 
«птичек» восходит еще к версии ѴРагВігск 1.1. 

В то время Ішегпеі был юн. а система плате- 
жей дырява, как хороший сыр. Чем и восполь- 
зовались некоторые жители бывшего СССР Как 
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ни странно, персонал тогда еще ІСІ Оатез смо- 
трел на подобные «шалости» сквозь п;ільцы, 
лишь изредка устраивая облавы на «-зайцев». 
Так возникло сообщество «Зимбабвпйских 
пилотов», ибо регистрируясь в ѴРВ, «русские 
хакеры» указывали в электронной анкете 
именно эту, некогда братскую страну в каче- 
стве места проживания. С приходом же к вла- 
сти Ішегасііѵе Мафс ситуация начала менять- 
ся. Ведя бескомпромиссную борьбу с незакон- 
ными игроками и совершенствуя защиту игры, 
компания наконец-то смогла изжить безбі (лет- 
ников вовсе. Да и многие из них со временем 
обзавелись счетами в байках и кредитными 
карточками и теперь играют на вполне закон- 
ных основаниях. 

Впрочем, далеко не все согласились с такой 
политикой компании. Нашлось несколько та- 
лантливых программистов, сумевших «взло- 
мать» сетевой протокол игры и написать соб- 
ственную сервері іую часть. Был создан №В Ргее 
Ноя-сервер, на котором можно сражаться в 
ѴСагВігск 2.77 совершенно бесплатно. Для того 
чтобы поиграть на Ргее Ноя, необходимо за- 
грузить с сайта ѴІагВігсЬ клиентскую часть 
игры, а с сайта НН - программу, позволяющую 
подключатся именно к этому серверу. Поми- 
мо этого, авторами ѴГВРН был создан и ряд мо- 
дификаций к клиентской части игры. В част- 
ности, появились новые самолеты, недоступ- 
ные в орнп шальной не [хин, а также добавлены 
новые возможности в сам игровой процесс. 
Так. шрокн теперь могут запускать ракеты ФАУ- 
2, высаживать десантников, обстреливающих 
аэродром противника из минометов, порабо- 
тать за гашетками зениток или взять джип С 
пулеметом и рвануть навстречу врагам. Кроме 
того, война на ШШ I ведется только между дву- 
мя сторонами - СССР и Союзниками против 
стран Оси. При этом каждой из группировок 
доступны только соответствующие ей в реаль- 
ности самолеты. 

Хотя правовой аспект существования 'КТІРН 
и вызывает весьма сильные сомнения, он поль- 
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зуется значительной популярностью среди 
любителей авиасимуляторов в СНГ и странах 
• третьего мира». Если и вы желаете к ним при- 
соединиться, посетите сайт тпг.иЬ/пѵлеІ. 

РІЕИТЕК АСЕ ЕСЛИ ВЫ НЕ ПАРАНОИК, 
ЭТО ЕЩЕ НЕ ОЗНАЧАЕТ, ЧТО МСВ080ГТ 
ЗА ВАМИ НЕ ГОНИТСЯ 

Коммерчески удачный проект \Ч"агВігсІ5 по- 
родил немало последователей. Первой па тро- 
пу конкуренции с ним вышла небезызвестная 
Місі'08оГі со своим Ріідіііег Асе. Первоначально 
этот проект разрабатывался группой про- 
граммистов из Санкт-Петербурга, поэтому 
именно Ридпіег Асе стал первым ММОС-си- 
мулятором, где игрок мог полетать на совет- 
ских самолетах. История его развития вполне 
сштветствует законам жанра. 

Постепенно совершенствуясь от версии к 
версии, этот спмулятор воплощал в себе но- 
вые пожелания И идеи игроков, Задуманная 
изначально для привлечения наиболее широ- 
ких геймереких слоев эта игра обладает весь- 
ма упрощенной физической моделью, но од- 
новременно и более качественной, чем в \ѴВ 
2.x, графикой. Кроме этого. Щепкой опереди- 
ла конкурентов, первой внеся в Рщпіег Асе 
стратеп іческую сі істсму с л иш ія м 1 1 снабжсі 1 1 ія 
и заводами, разрушая которые, можно подо- 





рван, военную мощь врага. Основной целью 
игры, как и в \ѴВ, является захват аэродромов 
противника. Для этого используются управля- 
емые АІ танки, автоматически атакующие лет- 
ные ноля противника, над которым завоевано 
превосходство в воздухе. Клиентскую часть 
шры можно бесплатно загрузить с игрового 
сервера МІСГО50Й Саше 2опе (гипе.тжалн/ 
Цфіеіже). Кроме этого, она поставляется на 
дисках с играми из серии МІСГ050П РН^Ы 
Зітиіаюг и МісгохоГі СотЬаі РІІ^пі (мтиіаюг. 
Стоимость игры после четырнадцатидневно- 
го бесплатного периода - $10 в месяц. 

ДСЕ8 НЮН. НЕ МЫТЬЕМ, 
ТАК КАТАНЬЕМ 

Бросать то, с чем связаны долгие годы ра- 
боты и жизни, всегда нелеіко. Однако именно 
так и пришлось поступить создателям бес- 
смертной ѴйігВігск Впрочем, они вовсе и не 
собирались останавливаться на достигнутом 
или оставлять любимое занятие. Вот. правда, 
взгляды «отцов-основателей» на то, каким дол- 
жен быть идеальный ММОО-симулятор, раз- 
делились. Нет худа без добра, потому что из 
пепла ІСІ Сате.ч восстали сразу две компании. 
Одна из них, НіупіесТі Сгеаііопя, вскоре после 
создания выпустила в свет новую игру - Асез 
НІ§Іі. Фактически она стала реализацией того, 
что разработчики не успели сдела ть в Ѵ7агВіо1х 
до своего ухода. Да и сама история развития 
«Асов» стала повторением истории \ѴагВіак. 
только в ускоренном темпе. 

Первое, чем занялись в Ні§піссп Сгеаи'опз, 
было создание нового графического ядра, рас- 
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считанного на современные игровые системы, 
с широким использованием возможностей 30- 
акселераторов. По сравнению с \ѴВ измени- 
лась и физическая модель игры. Идеологичес- 
ки же Леев Ні^гі в начале своего пути остава- 
лась все топ же ѴРагВігйя 2.x. Едш іственное. что 

не давал ;оя разработчикам. - желание 

сделать совершенно другую игру. Поэтому 
главным лозунгом Ні§піесп Сгеаиопз стало: «У 
нас все будет не так, как в ѴйгВігсЬ!». В резуль- 
тате игра потеряла часть поклонников имен- 
но из-за введенных новшеств. 

Основной задачей по-прежнему остался за- 
хват аэродромов противника, выполнявший- 
ся точно так же, как и в «Птичках». Но АН раз- 
вивалась гораздо энергичнее своей предшест- 
венницы. Довольно скоро в игре появилась 
наземная техника - танки, самоходные чеши - 
ки и бронетранспортеры. Последние можно 
было ИШОЛЬЗОвать так же, как 1 1 транспортные 
самолеты, высаживая с них АІ-псхоту, которая 
захватывает базы и заводы противника Заво- 
ды были привязаны к аэродромам, при этом 
захват или уничтожение определенной фаб- 
рики лишал «и» базы снабжения топливом 
Или боеприпасами. Кроме этого, появилась си- 
стема очков, позволявшая игрокам летать на 
самых лучших в игре самолетах только в слу- 
чае набора определенного количества баллов. 
Ведь новое и мощное оружие не поручишь но- 
вичку. Затем принта очередь н кораблей. Те- 
перь игроки, достигшие высоких званий, мо- 
гут прокладывать куре боевых соединений, а 
новички - стрелять из бортовых орудий, ата- 
ковать корабли противника на торпедных ка- 



терах и высаживать морские десан- 
ты с помощью плавающих броне- 
транспортеров. Не забыта, разумеет- 
ся, и палубная авиация. 

II наконец, к последней версии 
была введена все та же чтратегиче- 
ская система», основанная на горо- 
дах, заводах и транспортной сети, по 
которой к фронту движутся управ- 
I ляемые АІ колонны снабжения. Ра- 
зумеется, уничтожение каких-либо 
из этих объектов лишит противника ресурсов 
и возможности продолжать боевые действия 
с прежней эффективностью. Несомненно, 
игра все еще развивается, и нас ждет масса при- 
ятных новшеств, Вот только плата за доступ к 
игровому серверу радости не вызывает - це- 
лых $30 в месяц. Впрочем, бесплатно распро- 
страняемый клиент игры, который можно за- 
грузить на сайте тсиШесІхге-аІютшп, поз- 
воляет проводить «тренировки" в локальной 
сети с участием до 8 игроков, 

ѴѴОНШ ѴѴАВ 1 0АК1Е МЫ ІЮЙДВѴІ 
ДРУГИМ ПУТЕМ 

Самая еретическая часть бывшего ІСІ С-апіся 
не пожелавшая идти давно проторенным пу- 
тем после исхода из Ішегасйѵе Ма§іс, создала 
компанию ТІіе Согпегеа" Каі Зоитате. Эти люди 
мыслили глобально, они хотели всего и сразу. 
Но, оставаясь в то же время реалистами, пони- 
мали, что надо начинать с малого. 

Как известно, отнюдь не самолеты и даже не 
танки решают исход войны. Главным действу- 
ющим лицом на поле боя до сих пор остается 
человек. Поэтому игра с таким глобальным 
названием не могла обойтись без пехоты. Да и 



возможность прнаіечь в ряды покупателей за- 
ядлых игроков в РРЗ (Йгеі Регеоп ЗпООКв) ма- 
нила золотым блеском. Правда, перемещение 
на своих діюнх - не самый быстрый способ 
попасть на передовую. Поэтому были предус- 
мотрены и транспортные средства - грузови- 
ки и полугусеничные тягачи. Для особых эсте- 
тов от инфан терии предлагалось прокатиться 
с ветерком на броне ганка. Кроме этого, впер- 
вые в спмуляторах появилась возможность 
лично заішть место «бога войны» - артилле- 
рии. Хотя бы и противотанковой. С воздуха 
наступающие колонны танков и грузовиков с 
солдатами и пушками должны были прикры- 
вать армады самолетов. И все это, конечно, под 
управлением живых людей. Таковы были на- 
полеоновские планы »Крыс». 

Первое виртуальное поле боя решено было 
поместить в северо-восточную Францию 
1940 года. Сотни вирпилотов, танкистов, ар- 
тиллеристов и солдат должны либо защища ть 
честь Союзников, либо повторить триумф не- 
мецкой военной машины. На карте, в масшта- 
бе 1:2 изображающей реальную местность 
Франции и Бельгии, разбросаны города и 
военные базы. Не забыта и пресловутая стра- 
тегическая система, которая должна была ог- 
раничивать ресурсы воюющих армии, поз- 
воляя применять такие тактические приемы, 
как окружение, танковые клинья и масси- 
рованные авиаудары с целью отсечения ли- 
нии фронта от снабжения. Будучи в душе ре- 
волюционерами, СогпегесІ Каі решили из- 
менить и систему распространения игры - 
предполагалось продавать №огк1 \Ѵаг II Оп- 
Нпе в коробке, как обычную не-ММОС- 
игру. Покупатель получал клиентскую часть, 
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включавшую довольно прожорливое графи- 
ческое ядро на СО-диске и талон на месяц 
игры в Іпісгпеі. 

Однако первый блин вышел комом. Версия, 
записанная на диск, содержала огромное ко- 
личество ошибок, и несчастным покупателям 
пришлось загружать из Іпгегпеі новый клиент 
размером в 100 МЕ Серверы компании оказа- 
лись не способными выдержать огромный 
наплыв покупателей, на третий день достиг- 
ший около трех тысяч пользователей одновре- 
менно! Кроме этого, Оказалось, что красочно 
расписанная стратегическая система И вовсе 
отсутствует. «Крысы» были на шаг от гранди- 
озного провала. По, к счастью, на этот раз обо- 
шлось. Поток геймеров схлынул, проблемы с 
клиентской частью и серверами были реше- 
ны, а сама игра оказалась настолько захва ты- 
вающей и многообещающей, что большинст- 
во покупателей простило авторам детские бо- 
лезни их создания. И. вместо того чтобы 
терпеливо ждать исправлений, с головой оку- 
нулись в боевые действия, не обращая внима- 
ния на недостатки. 

Особо прнаіскатсльной частью игры ста 
необходимость взаимодействия различных 



родов войск и подразделений для достижения 
общих целей. Цели же, как всегда, были не- 
сложными - захват вражеских городов и во- 
енных баз. ѴСЪгІсі Ѵіаг II Оп-1іпе построена та- 
ким образом, что выполнить эту задачу воз- 
можно, лишь действуя сообща и используя все 
предоставленные боевые средства. Дпя коор- 
динации усилий была разработана система 
• миссий-, которые создаются самими игрока- 
ми. При успешном выполнении миссии и 
уничтожении противника геймеры получают 
очки. Эти очки могут быть накоплены н затра- 
чены на повышение звания или на создание 
более сложных миссий, требующих больших 
ресурсов.. 

Тем временем «Крысы* были вынуждены 
отчасти вернуться к традиционному для 
ММОС развитию. Периодически выпуска- 
лись патчи и дополнения, раз в два месяца 
игрокам приходилось выкачивать 100 МВ 
свежей версии клиента. В игру добавлялись 
новые образцы техники, а в последнюю вер- 
сию вошел даже боевой речной катер, и, на- 
конец-то. заработала стратегическая систе- 
ма. На сегодняшний день ѴСАХЧІОІ. является, 
пожалуй, самым лучшим и полным вариан- 



том виртуального поля боя, в которое посте- 
пенно превращаются и другие многополь- 
зовательские авиасимуляторы. Узнать боль- 
ше о Ѵйэгісі Шг II Оп-Ііпе и приобрести игру 
можно на сайте і(чгтѵиіі-опІіпе.сот. Стои- 
мость - 820 за клиентскую часть и $10 в ме- 
сяц за доступ к серверу. 

Надо сказать, что все вышеописанные 
ММОС, помимо основного режима игры че- 
рез Іпіегпеі, имеют и режим тренировки для 
одного геймера, а также сражений в локаль- 
ной сети или но модему для ограниченного 
числа участников. При этом все представ- 
ленные игры в различной степени теряют 
свою функциональность. Кроме того, все эти 
ММОС-проекты время от времени становят- 
ся на определенный период абсолютно бес- 
платными, так что не пропустите момент и 
следите за сообщениями на официальных 
№еЬ-сайтах. 

Итак, если желание помериться силами и 
мастерством не даст вам покоя, нужно лишь 
включить модем и выйти на просторы Ішегпеі. 
Вот где можно доказать свое превосходство в 
небесах, на земле и на море, причем весьма 
разнообразными средствами! И все это - не 
выбираясь из любимого кресла. 8іаП уоиг 
епшпе*. і>еп!Іетеп! ■ 





Хочешь лохануться 
за 3 бакса? 



Выбор редакции / 



Олег Данилов, Сергей Светличный 



— Хочешь, я тебе по пальцам 
падаю за 12 баксов? 
— Не хочу, где ж я возьму 
столько денег... 

Из игры 



Скажем честно, «Лохотронщик» не оставил равнодушным ни одно- 
го сотрудника «Домашнего ПК». Эмоции, испытанные нами, были 
настолько сильны, что на очередном общем собрании редакции 
только и разговоров было, что об этой игре. Причем все отзывы 
начинались со слов «Да, таких игр мы еще не видели» или «Ну, это 
же просто...», после чего шли эпитеты, которые здесь мы приво- 
дить не станем, чтобы не травмировать читательскую аудиторию. 



Знакомство с новой игрой обычно начи- 
нается с графики н звука. Заметим, что 
порой па них же нее и закапчивается. 
Но не в случае с «Лохотронщиком» - посколь- 
ку банальные термины «графика» и «звук» 
просто не в СОСТОЯНИИ адекватно передать то. 
что видит и слышит игрок. Сказать, что мы 
были поражены, нпервыс унпдеи киоск лохо- 
тронщиков, значит, ничего не сказать. Хотя 
внешне графика игры кажется как бы плос- 
кой, как бы пластилиновой и как бы в низком 
разрешении и цветности, никакого пласти- 
лина при создании »Лохотронщиков- не ис- 
пользовалось вообще, все же остальное - про- 
сто мираж, фикция. На самом деле это - вы- 
сокополигональные модели, созданные с 
помощью псевдокривых полигонов нового, 
до недавних пор секретного стандарта, спе- 
циальным образом спроецированных на шю- 
скость с преднамеренным понижением цвет- 
ности и разрешения. 

После первого шока, вызванного внешним 
видом игры, немедленно наступает второй, 
вызванный уже ее содержанием. Казалось бы, 
идея проста до примитивизма - по сути своей 
"Лохотронщик» является набором мини-игр. 
однако экстравагантность проекта заключа- 
ется в подаче этих самых игр. Классика типа 
тетриса, Цпе», русского лото и т. п. благодаря 
применению старой как мир схемы товар- 
деньги-товар смотрится абсолютно по-ново- 
му и совершенно не теряется на фоне таких 
любопытных новинок, как ЗітСоІГ. 

Музыка, к сожалению, несколько подкача- 
ла - на наш взгляд, здесь больше подошли бы 





мелодичные композиции англичанки Каіе 
Вшіп или медитативная лирика "странной 
маленькой девочки» 'Іогі Апкж, которые бы эф- 
фекп іп ді іссоні іровалі і с нарочі ггой жизненно- 
стью персонажей ироде Вована или Руднка. 

Зато озвучивание персонажей нас просто 
шокировало. Голоса актеров - это нечто, за- 
быть реплики главного героя игры, его анта- 
гониста Вована Евгеньевича, лохотронщнков, 
бабки, деда и Рудика невозможно, мы увере- 
ны, что они будут сниться вам по ночам. Даже 
повторенные сотни раз в течение пяти ми- 

' нут фразы типа «А у меня таких нету», »А я 
взял цифру 88». «Ну ты и кинул, кидун», «А 

I хочешь, я за 25 баксов на тебя плюну» или 
бессмертное "Хочешь, я тебе по пальцам на- 
даю за 1 2 баксов?» совершенно не надоеда- 
ют, а наоборот, каждый раз звучат по-новому, 
с неожиданной интонацией и звуковыми 
нюансами. 



^ЛОХОТРОНЩИК: 


Л 4% А А 


© Игра просто 


СНА2Ѵ ШГО» 


1ППП 


срывает крышу 


Разработчик Ш РгезепІ 


III 11 11 


С возвращением 


Издатель -Бука» 




крыши на место могут 


Издатель в Украине «Мультитрейд» 

Жанр сборник мини-игр 




возникнуть проблемы 


ѴѴео-сайт ѵлто.оика.ги/датез/сгагуіоіо/іпйех.пігп 





Одним словом, "Лохотронщик » - 
игра несомненно концептуальная и 
в чем-то даже, пожалуй, опередив- 
шая свое время. А это значит, что, 
как и любое экстраординарное 
произведение искусства, 'Лохо- 
тронщик». скорее всего, останется 
непонятым основной массой игро- 
ков, привыкших к крепко сбитым 
и заведомо коммерчески успешным 
проектам вроде Кешгп ю Саяііе 
ѴЮІГеп.чіеіп или Месіаі оГ ГІопог. Да, 
'Лохотронщик» выглядит довольно 
неказисто, его шутки многим могут 
показаться как бы плоскими и как 
бы не совсем и не всегда смешными, а ряду 
игр (например, совершенно невероятной в 
своей самобытности »Рыгалкс». «Плсвалке» и 
• По пальцам стучалке») стоило бы поставить 
возрастной ценз »до 16 и старше» - именно 
это и выделяет «Лохотронщика» из общей 
массы красивых и эффектных блокбастеров. 
Но мы по своему опыту можем сказать, что, 
преодолев первоначальный приступ особо 
сильных чувств по отношению к этой игре, в 
нее даже можно играть - согласитесь, что та- 
кое справедливо далеко не для всех концеп- 
туальных творений, 

К сожалению, у игры есть и некоторые не- 
большие минусы. А именно, очень бедный 
набор собственно мини-игр. Почему, напри- 
мер, в карточную серию, кроме 'Дурака», 
«Очка» и "Веселой четверки», не включены 
-Пьяница», <Бура», 'Три листа», »Верю-не 
верю», «Дсбсрц», «Девятка». «Храп». Где, спра- 
шивается, игры с монетами -Пристеночка» и 
«Орлянка». Но надежда на лучшее есть. По 
нашим сведениям, в разработке сейчас нахо- 
дится сиквел концептуального шедевра «Ло- 
хотронщик -Іеѵег», в который войдут новые 
интересные игры: «Дочки-матери на деньги», 
«Квач на раздевание», 'Пятый угол», 'Пекарь 
ЗЭ», «Бирюльки», игра для детей «Одень Машу» 
и для взрослых «Раздень Машу» и другие. ■ 



игротека 



Ни рыба ни мясо 



Сергей Светличный 



Серию игр под общим названием СопнлапіІ & Сопциег знают, я ду- 
маю, все - даже те, кому жанр ВТ8 глубоко безразличен. Да что 
там говорить, если даже я, за всю свою жизнь видевший хорошо 
если полдесятка стратегий, и то слышал о Тане, ВОІ и N00 и... и как 
там зовут этого лысого негодяя с усиками и бородкой а-ля Желез- 
ный Феликс? 



Примечательно, что все игры в мире 
С&С были исключительно стратеги- 
ями в реальном времени - такое 
постоянство можно только приветство- 
вать, но, похоже, Ѵ7е5Г\ѵоос1 решила, что 
все хорошо в меру, и года полтора-два 
назад объявила, что очередной ее про- 
ект относится к жанру шутеров от пер- 
вого лица с некоторой долей 



ект. -Геймер почувствует себя юнптом из 
стратегии...', «Строения на базе против- 
ника можно будет разрушать, причем это 
скажется на дальнейшем прохождении 
игры - уничтожив харвестер, вы ограни- 
чите противника в ресурсах, и он будет 
развиваться медленнее; разрушив ба- 
раки, вы лишите его возможности со- 
здавать пехоту...». В общем, 



«стратегичности». «Хм», не- Что же в итоге получили слюнки если и не текли, то, 

доверчиво хмыкнули фана- истосковавшиеся ПО КО- П0 к Р а " не " ме Р е . 8 изобилии 
ты С&С... «Ну-ну». не более накапливались в ротовой по- 

доверчиво ответили им фа- Рошим стратегиям и шу- Л0СТИі 

наты шутеров. Но Ѵезіѵѵоосі, терам геймеры после Первый тревожный звонок 

не обращая внимания ни на (оставшийся, к сожалению. 

долгожданного выхода 

тех. ни на других, энергия- неуслышанным) прозвенел 

но взялась за дело - подкре- «Ренегата»? Аркаду. около года назад - когда в 
пив анонс парой поддель- одном из интервью разра- 

ных скриншотов (скандал потом был ботчнки заявили, что проект вошел в фи- 



грандиозный), она, засучив рукава, при- 
нялась за создание игры в загадочном и 
таинственном жанре. 

Шло время, информации поступало - 
кот наплакал бы больше, скриншоты (на- 
стоящие) особых восторгов не вызыва- 
ли, зато скупые обещания разработчиков 
заставляли по-иному взглянуть па про- 



вальную стадию п через месяц они при- 
ступят к бета-тестированию, а еще через 
месяц бегите в магазины, поскольку нач- 
нется. Прошел месяц, а о наборе бета- 
тестеров никто даже не заикался. Еще ме- 
сяц - а о бета-тестировании по-прежне- 
му не было слышно ни слова, о данном в 
интервью обещании ХѴехіѵѵоосі, похоже. 




попросту »заоыла» и еще почти год в поте 
лица работала над проектом. 

Но всему хорошему рано или поздно 
приходит конец, и «Ренегат» все-таки 
был отправлен в печать, а вскоре и на 
полки магазинов. Что же в итоге получи- 
ли истосковавшиеся по хорошим страте- 
гиям и шутерам геймеры? 

Аркаду. 

Да. вы не ослышались. 

Аркаду, аркаду. Чистой воды. Все еще 
не удается осознать масштабов? 

Ни капли стратегии. 

Ни грамма серьезного шутера в совре- 
менном понимании этого слова. 

Ничего. 

(В этом месте рекомендуется спрятать- 
ся в бункер и переждать волну народно- 
го гнева.) 

А теперь выбираемся на поверхность 
и пытаемся по останкам амбициозного 
проекта разобраться, что же, собствен- 
но говоря, произошло. 





78. 

1С 



© Динамичный игровой процесс 

© Неплохой юмор 
Высокие системные требования 
при весьма посредственной 
графике 

■ Игра чересчур аркадна 




Начнем по порядку. Итак, «Ренегат», на 
первым взгляд, выглядит очень даже пре- 
зентабельно - известная игровая вселен- 
ная, неплохая графика, богатый выбор 
оружия, колоритный главный герой, не- 
привычная для шутера и оттого особен- 
но интересная система визуализации по- 
вреждений (если по-русски, то «столби- 
ки здоровья» у пехоты и техники а-ля 
какой-нибудь КТЯ), динамичный игровой 
процесс... Но со временем появляется по- 
дозрение, что здесь что-то не так. То ли 
графика, которая при ближайшем рас- 
смотрении оказывается не то чтобы не- 
плохой, а очень даже посредственной, то 
ли системные требования, не позволяю- 
щие «Ренегату» комфортно себя чувство- 
вать на компьютерах слабее Р4 1,5 6Нг, 
ОеРогсеЗ, то ли еще что-то... Затихающие, 
но все еще раздающиеся то тут, то там 
возгласы возмущенного народа «От- 
стой!» и «Это не Орегаііоп РІазпроіпі!» 
раздражают и мешают сосредоточиться. 



СОММАШ & СООДЦЕП: 
ПЕІМЕСАОЕ 

Разработчик Мезіѵѵоой 

Издатель ЕІесІгопіс Агіз 
Жанр ІігзІ регзоп зпооіег 
ѴѴео-сайт «езішосі.еа.сот/датез/ 
сшпіѵегзе/гепедайе/ 



поэтому понимание приходит далеко не 
сразу. Смотрим дальше. 

...Главный герой - бравый солдат, но не 
Швейк, а Хавок - выглядит точь-в-точь 
как Арнольд Шварценеггер в конце бое- 
вика «Коммандо» (разве только коронной 
фразы «ГІІ Ьс Ьаск!» я так и не услышал - 
похоже, Арни принадлежат на нес автор- 
ские права)._ Хавок таскает на себе арсе- 
нал, достаточный для вооружения цело- 
го взвода, с легкостью водит любое 
транспортное средство - от верткого 
багги до танка класса «Мамонт», попле- 
вывает на приказы штаба и все делает по- 
своему, доводя до бешенства как свое, так 
и вражеское командование. 

Аркада. Да, это действительно аркада, 
и пусть вас не смущает вид от первого 
лица - аркады, они ведь разные бывают. 
И когда это понимаешь, очень важно ос- 
тановиться и еще раз оценить недостат- 
ки игры, на этот раз оценивая ее по мер- 
кам, рассчитанным именно на аркады. И 



вот тут-то наконец до игрока доходит, 
что и потрясающая тупость противника 
(они не умеют ВООБЩЕ ничего, солда- 
ты из Месіаі оГ Нопог по сравнению с 
ними - Эйнштейны), и полная неинте- 
рактивность уровней, и еще энное чис- 
ло недостатков «Ренегата» как шутера 
отнюдь не являются таковыми для -Рене- 
гата* как аркады - в самом деле, в каком 
ЕхрспсІаЫе вы видели интерактивные 
уровни (я уж молчу об интеллектуальных 
противниках, которые там - как здрась- 
тс среди ночи)? 

Что, спрашиваете - а как же корни? А 
корни (сиречь - КТ5 в мире С&С) тоже, 
к вашему сведению, особой серьезнос- 
тью не страдали, являясь, по сути, аркад- 
ными стратегиями с шикарными видео- 
заставками и доброй порцией юмора. 
Так что и здесь все в порядке - аркад- 
ность есть, юмор - также, разве что с 
видео %'емѵѵоосі подкачала, но это не 
смертельно. ■ 



/ 





игротека 



Сид Гольф 



Олег Данилов 



Скажу честно, к гольфу, как виду спорта и досуга толстосумов, я 
отношусь прохладно. Впрочем, как н ко многим другим видам спор- 
та. Так же прохладно я отношусь к разнообразным экономическим 
симуляторам (исключение составляют Раігісіап II и $ігопдпоІгі). 
Почему ЗітСоіі так зацепил меня за живое, заставляя ночи напро- 
лет просиживать за компьютером? Похоже, во всем виноват Сид... 



Игры, в названии которых присутству- 
ет короткое «5ісІ МеіегѴ, прост об- 
речены на успех. В начале карьеры ве- 
ликого гейм-дизайнера залогом ннтереснос- 
тн проектов пол маркой -Зісі Мсісгз* служила 
собственно гениальность автора и те иннова- 
ции, которые он реалнзовывал в своих играх. 
В последнее время новых идей великий Сид 
не генерирует, но зато геймплей его проектов 
просто идеален и выверен до последнего эле- 
мента интерфейса, За отсутствие инноваций 
и нещадную эксплуатацию старых брэндов 
Сида ругают все кому не лень, забывая при 
этом, что игры »Ьу ХісІ МеіегѴ по-прежнему 
захватывают миллионы людей во всем мире, 
что, познакомившись с любым из творений 
гуру, вы просго не сможете оторваться от него 
несколько недель, если не месяцев. ЯтОоІГ из 
этой же обоймы - игра на все времена, с безу- 
пречным геймплсем и огромной герІауаЬШііу. 

Как говорит сам Сид, идея 5ітСоІІ' пришла 
ему в голову при чтении одного из гольфер- 
скнх журналов. Ді іза йнер уві [дел і ілл юстрнро- 
ванную карту ОДНОГО из полей и понял, что 
хочет сделать экономическую стратегию о 
гольфе. К тому же тема близка самому гейм- 
гуру - он любит и знает это т загадочный вид 
спорта не понаслышке. Но Сид, специализи- 
рующийся на глобальных Стратегиях, был не 
очень уверен в собственных силах на попри- 
ще экономических снмуляторов. поэтому он 



решил пригласить на роль консультанта про- 
екта не кого-нибудь, а самого Уилла Райта - 
♦отца» ЗітСііу. ТІіс 5іпші других игр под тор- 
говой маркой «5іт». Уилл и команда Махі.ч 
благословили коллег на трудовые подвиги и 
даже помогли приобщить 5ітОо1Г к вселен- 
ной Тпс Зілв. Но давайте начнем знакомить- 
ся с самой шрой. 

Концепция ЗітбоІГбаиальна как мир и сот- 
ни раз использовалась в играх серий Тусооп, 
5ііп, Мо§иІ... Имея неболыігую сумм)' денег, надо 
превратить город, железнодорожную компа- 
нию, зоопарк, парк разшісчсні ій. магазі ш ( нуж- 
ное подставить) в прибыльное, крупное и ра- 
ботающее четко, как часы, предприятие. В на- 
шем случае это предприятие - гольф-клуб. 
Кажется, что все просто и прямолинейно - 
бери больше, кидай дальше, в смысле - старай- 
ся удовлетворить потребности потребителей 
(извините за каламбур), при этом минимизи- 
руя собственные затрата. На самом деле этот 
увлекательный и не такой простой, как может 
показаться, процесс, не на шутку затягивает. 

Вообще, дизайн полей для гольфа - весьма 
и весьма сложная работа, и на Западе сущест- 
вуют целые компании, занимающиеся исклю- 
чительно этим видом бизнеса. Еще бы - с од- 
ной стороны, лунка (поіс) должна быть не 
очень сложной, чтобы не вызывать отрица- 
тельных эмоций у начинающих гольферов. с 
другой - она не должна быть и слишком про- 




стой, чтооы удошістворить запросы опытных 
игроков. Но давайте по порядку. 

Имея в начале игры всего 100 тыс. долл., 
вам необходимо создать гольф-клуб миро- 
вого класса, привлекающий на свои поля 
влиятельных людей со всего мира - магна- 
тов, кино- и рок-звезд, манекенщиц и госу- 
дарственных служащих высокого ранга. На- 
чальной суммы денег хватает только на то, 
чтобы приобрести небольшой, 50-70 акров, 
клочок земли в одной из 16 точек мира. К 
сожалению, всего четыре из них находятся 
в Старом Свете - Ирландии, Шотландии, 
Уэллсе и Испании, остальные расположены 
в Северной Америке. На площади в 70 акров 
можно с большим трудом разместить 5-7 
лунок, правда, ни о какой эстетике и удобст- 
ве игроков думать в этом случае не прихо- 
дится, но лиха беда начало. Как только вам 
удастся заработать приличную сумму денег, 
появится возможность прикупить участок 
побольше п начать строительство гольф-клу- 





ба по-новой. С другой стороны, правитель- 
ственные чиновники, получившие удоволь- 
ствие от игры на ваших полях, могут выда ть 
разрешение на приобретение дополнитель- 
ных земельных участков рядом с этим самым 
нолем - вот и второй вариант расширения. 

Залог успеха клуба - удовлетворенные кли- 
енты. В случае, если параметр пап вашего поля 
уверенно ползет вверх, за ним последуют и 
прибыли. Ведь благодарные игроки будут с 
легкостью расставаться с большими суммами 
деі іег, прі юбрстать обычное. "Серебряное" или 
-золотое" членство в вашем клубе, преподно- 
сить подарки в виде памятников архитектуры, 
приобщать к гольфу своих друзей. «Счастье» 
игроков определяется многими параметрами - 
интсрссностью лунок (опять-таки необходим 
разумный баланс между простотой и СЛОЖНО- 
СТЬЮ), красотой вашего поля (не забудьте вы- 
саживать необычные породы деревьев, стро- 
ить оригинальные мостики через ручьи и озе- 
ра, заниматься ландшафтной архитектурой, 
разбивать клумбы и возводить ікепіс Іапсііпагк). 
усталостью (поставьте скамейки для отдыха), 
чувством голода (постройте пару закусочных 
и наймите разносчиков прохладительных на- 
питков), наличием в клубе дополнительных 
строений (специализированных магазинов, 
тренировочных полей, отелей и т. д.) и еще де- 
сятком факторов. 

На самом деле уследить за всем ЭТИМ не так 
уж стожі ю. ведь в любой момент вы можете по- 
смотреть, чем конкретно недоволен каждый 
гольфер. и своевременно внести коррективы 
в дизайн поля. Вообще, игра очень проста в ос- 
воении, хотя неплохое знание английского и 
специальной терминологии может сослужить 
хорошую службу. Как только вы освоитесь с 
дизайном полей, переходите ко второй части 
игры - личному участию в соревнованиях. 



Да, вы не ослышались. На поле присутству- 
ет ваша виртуальная инкарнация - владелец 
клуба и игрок. Как н хорошей КРС, у персона- 
жа около десятка параметров - сила и точ- 
ность различных ударов, везение и т. д., кото- 
рые развиваются самостоятельно в случае 
удачной игры или повышаются геймером при 
получении очков опыта (даются за выполне- 
ние мини-заданий). Вначале попробуйте про- 
сто сыгра ть иарті ію на собственном поле, что- 
бы лично оценить удачный (или не очень) 
дизайн лунок. Затем можете поднять брошен- 
ную другими гольферамп перчатку и сыграть 
с ними на деньги, например но 12 тыс. долл. 
лунка. И наконец, носче получения сертифи- 
ката гольферской ассоциации на право про- 
ведения турниров различного ранга лично 
примите участие в соревнованиях. Выигран- 
ные деньги, а это может быті. н 1 00 тыс» и даже 
1 млн. долл., весьма пригодятся в дальнейшем. 



для превращения вашего клуба в элитарный. 
Ведь цель игры - классическое 18-луночное 
поле, где все лунки входят в число лучших в 
мире, требуют приложения разнообразных 
іольферских умений для победы и приносят 
радость и удовлетворение игрокам. 

На самом деле у игры еще масса нюансов. 
Это и возможность экспорта персонажей из 
ТЬе 8іщ и Нарру ЕпШп§ как величайшая сте- 
пень признательности гольферов, и менедж- 
мент персонала, и возможность обмена пер- 
сонажами и полями, и многое-многое другое. 
Но, думаю, вы и сами разберетесь с этой не- 
обычной игрой великого Сида, ведь она дей- 
ствительно очень проста в освоении и ужасно 
захватывает. 

Похоже, несмотря на большое количество 
упреков в адрес Сида в последнее время, он 
опять создал гсні іальную игру. За что ему боль- 
шое геймерское спасибо. ■ 
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Нацисты не успели даже проснуться. Стремительная тень, окру- 
женная ореолом бешено вращающихся винтов, с грохотом про- 
мчалась над лагерем, оставляя за собой только пылающие ан- 
гары и искореженные танки с крестами на броне. И хотя выжив- 
ших практически не осталось, по германским частям пошла 
гулять легенда о секретном оружии русских - страшной «Крас- 
ной Акуле». 



Скажите честно, читая Джованьоли, у 
вас появилась шальная мысль: хоро- 
шо бы, если бы к восставшим рабам 
Спартака в нужный момент в нужном мес- 
те присоединился всего-навсего один че- 
ловек, но вооруженный пулеметом «Мак- 
сим»? Или, скажем, в Цусимском сражении 
тайно приняла участие боевая подлодка 
времен Второй мировой. Что было бы, если 
бы... История не терпит сослагательных на- 
клонений, но. тем не менее, количество 
фантастических произведений, посвящен- 
ных альтернативной истории, в которых 
главные герои как раз и заняты исправле- 
нием прошлого, просто огромно. Удиви- 
тельно было бы, если бы (опять это настыр- 
ное сослагательное 'если бы-) не появилась 
игра па эту тематику. Итак, первое занятие 
по практической истории начинается... 

...В 2010 г. в секретных лабораториях 
России закончились работы по созданию 
действующей машины времени. В 2011-м 
иод эгидой спецслужб зародился проект 
♦ Красная Акула», целью которого стала то- 
чечная коррекция истории в период Вели- 
кой Отечественной войны. В качестве ин- 
струмента коррекции был выбран боевой 
вертолет, забрасываемый в критические 
точки в различные периоды войны с оп- 
ределенными оперативными задачами. 
Пилот этого вертолета - вы. 

Жанр вертолетных аркад имеет глубокие 
корни и массу устоявшихся традиций. Та- 



кие хиты, как незабвенная ШХ: Анаск 
СЬоррег (1990), великолепная Зігікс-ссрия 
от ЕА - .|ип&1е 5ігіке (1994), Эеяегі Зігіке 
(1994), іІгЬап Зігіке (1995) и ІЧіісІеаг $(гіке 
(1997), а также сравнительно недавняя 
М.І.А.: МІ58ІД8 ' п Асііоп (1998), помнят мно- 
гие игроки. В последнее время любителей 
маленьких вертолетов и большой стрель- 
бы не радовали ничем новеньким, но вот 
наконец-то «Красная Акула», ко всем досто- 
инствам которой, а в первую очередь - это 
тщательное соблюдение законов жанра, 
добавляется то, что создана она русскими 
программистами. А уже тематика... 

Похоже, разработчики из бывшего СССР 
решили взять реванш за те долгие годы, в 
течение которых наши игроки в десятиты- 
сячный раз высаживались на пресловутый 
Опіапа Всасп и выигрывали Великую Вой- 
ну, сражаясь за американцев. Чем еще объ- 
яснить целую волну великолепных игр 
всех жанров на тему Великой Отечествен- 
ной - стратегии ♦Противостояние 2» и 
• Противостояние 3», симулятор ♦Ил-2. 




Штурмовик», теперь вот «Красная Акула». 
А ведь в разработке находятся еще КТХ 
• Блицкриг» от Міѵаі и полумифическая во- 
енная стратегия па основе движка ♦Ил-2». 
Честно говоря, после достаточно однооб- 
разных американских взглядов па войну 
это не может не радовать. 

Описать геймплей в «Красной Акуле», как 
и во многих других аркадах, можно букваль- 
но тремя словами - «убей их всех», или, если 
хотите, уничтожь всех многочисленных 
противников за предельно короткое время 
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и останься н живых. Казалось бы, чего про- 
ще, управляя современным боевым верто- 
летом, пройтись огнем по вражеским пози- 
циям, сметая все на своем пути. Ведь та же 
• Черная...>, точней, в игре - "Красная Аку- 
ла» способна играючи справиться чуть ли 
не с танковой дивизией вермахта, и проти- 
вопоставить боевой машине немцам нече- 
го. Ну а две дивизии, три, четыре?.. Врагов 
не просто много, их очень много, порой у 
бравого практического историка баналь- 
ным образом заканчиваются ракеты, и при- 



ходится с риском для жизни продираться 
через буквально кипящий от трассеров воз- 
дух с одной только скорострельной пуш- 
кой. Но никто не говорил, что будет легко: 
высокая сложность миссий - одна из отли- 
чительных черт всех аркад, и тем более вер- 
толетного жанра. Зато какое моральное 
удовлетворение испытываешь, добравшись 
живым до финала миссии, да еще притащив 
с собой жизненно важный на этом этапе 
войны конвой. После няти-шести разми- 
ночных миссий начинается настоящий воз- 
душный беспредел, и счет уничтоженным 
врагам идет на сотни. 

Визуально «Красная Акула» - самая со- 
вершенная из вертолетных аркад. К графи- 
ке практически нельзя придраться: при- 
ятный ландшафт, балующий пилота и тес- 
ными ущельями, и пологими холмами, 
заросшими лесом, небольшие, но доста- 
точно четкие модели наземной техники и 
зданий, сдержанные, но опять-таки очень 
органичные спецэффекты. Лес также за- 
служивает доброго слова - он густой и со- 
стоящий из отдельных деревьев, которых 
при создании некоторых карт генерирует- 
ся более 500 тыс. (!). Вообще же, карты мис- 
сии достаточно велики - до 256 кв. км - 
и весьма недурно проработаны. Основная 
часть игры происходит в родной средне- 
европейской полосе, но есть несколько 
заданий и в африканской пустыне. Музы- 
кально-звуковое сопровождение игры 





тоже на уровне. II если звук просто хорош, 
то музыка - как раз то, что надо - агрес- 
сивная, боевая, хлесткая. 

Сами же миссии, кроме высокой сложно- 
сти, отличаются неплохим дизайном и ди- 
намикой. Есть здесь участие в масштабных 
танковых сражениях, сопровождение и пе- 
рехват конвоев, оборона и захват населен- 
ных пунктов, вывод советских войск из ок- 
ружения, секретные задания, когда главное - 
раньше времени не попасться на глаза ох- 
ране немецких баз, и даже перехват вражес- 
кого десанта. К сожалению, собственно с 
Люфтваффе повоевать нам не дают, а навер- 
няка, погоняться за немецкими бомбарди- 
ровщиками и истребителями было бы очень 
весело, особенно на начальном этапе вой- 
ны. Но задания командования не обсужда- 
ют, их надо выполнять. А главный приказ 
сегодня - выжить. И поверьте, это не так уж 
просто. Особо хочется похвалить описание 
миссий - вроде бы банальный текст, но на- 
страивает на нужный боевой лад, да и псев- 
доисторические детали очень натуральны. 

Вооружена наша боевая машина весьма 
скромно: скорострельная пушка, в которой, 
к счастью, никогда не заканчиваются патро- 
ны, шесть десятков неуправляемых ракет и 
два десятка самонаводящихся. Мало? Доста- 
точно для коррекции истории. Управление 
в «Красной Акуле» чисто квейковскос, и 
привыкаешь к нему буквально за несколь- 
ко минут. Да и сами бон зачастую напоми- 
нают знаменитую «пляску смерти» в мно- 
гопользовательских баталиях С^иаке III 
Агепа. Что сказать еще? Если сразу у вас не 
все получится, пробуйте еще раз, вырабо- 
тайте свою собственную тактику, ведь 
•Красная Акула» хоть и аркада, но аркада 
умная, где. кроме бесшабашной стрельбы, 
надо иногда и думать над тактикой боя. 

Единственный серьезный недостаток, 
который мне удалось найти у игры, - очень 
малое количество миссий. Только войдешь 
во вкус, научишься грамотно стрелять и 
маневрировать... и все - Победа. Остается 
ждать продолжения, надеемся, оно не за- 
держится. ■ 
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И все-таки они успели! Разработчики откладывали выход Оізсіріез II 
слишком долго, и я уж стал бояться за судьбу игры, ведь появись 
она чуть позже, одновременно с одиозным блокбастером НоММ 4, 
то к моменту написания статьи в детище Зігаіеду Рігзі играли бы 
ваш покорный слуга и еще несколько добросовестных рецензен- 
тов. А так срок эксплуатации Оізсіріез II увеличен до полутора-двух 
месяцев, что вполне сравнимо по продолжительности с жизнью ка- 
кого-нибудь яркого тропического мотылька. 



Іавным-давно выішш первые игры серии 
НоММ. Они находили себе прибежище 
я ^ на компьютерах любой конфигурации, 
прочно укоренялись гам и увлекали равно как 
учащегося младших классов, гак и начальника 
овощной базы. Вскоре после знакомства с 
ними отдельные индивидуумы начинали со- 
мневаться в реальной потребности каких-либо 
иных компьютерных продуктов. Не было и до 
сих пор нет человека, который играет в ком- 
пьютерные игры и не слышал об згой серии. 
Натурально. «'Говорим Ленин - подразумева- 
ем партия!». Однако разработчики со време- 
нем стали слишком жадно вгрызаться в ко- 
шельки игроков, позабыв вкладывать кусочки 
души в свои творения. Идол начал отдавать 
темі і же запахами, какими обычно пахі іут игры 
серии ТІіе 8іПВ и трупики изделий ^'езглѵоосі 
Предвидя во всем этом явные симп томы ка- 
питалистического загнивания, согласуясь с 
постулатами дедушки Маркса, трігжды красно- 
знаменная ЗВаІеяу Рігсі выпустила в ответ ни- 
кому не известных Оі.чсіріе.ч - стратегию, для 
игрока, знакомого с НоММ, на первый взгляд, 
ужасную настолько, что хотелось даже подо- 
зревать разработчиков в каюіх-то намеренных 
антиобщественных и контркультурных замыс- 
лах. Казалось, ГЗшркб нарочно старается сво- 
им внешним видом оскорбить ваше врожден- 
ное чувство прекрасного. Изометрические, не- 
понятного цвета ландшафты, сливающиеся со 



всеми ооъекта.чн в трудноразличимую кашу, 
соперничали гам в своей невыразительности 
с убогими тактическими экранами битв. При- 
том основным и единственным графическим 
режимом являлись вымершие (40 х 480. а ис- 
пользуемая палілра насчитывала до 256 цве- 
тов, но никак не больше. Борясь с сильнейши- 
ми приступами визуальной подагры, игрок 
пробовал ворочать курсором и через пару се- 
кунд уже начинал задыхаться от неслыханной 
наглости со стороны авторов. Игра, как пона- 
чалу казалось, практически во всем повторяет 
концепцию "Героев» - те же иоходовые стра- 
тегические п тактические (боевые) режимы, 
идентичные перемещения но карге в поисках 
материальных ценностей и опыта, получаемо- 
го за победу над вражескими партиями или 
группами бесхозных монстров. Причем любой 
схожпГі элемент выглядит в Пксіріо» несколь- 
ко ущербно по сравнению с теми же НоММ. 
Размеры карт в игре просто катастрофически 
малы, явно подкачало разнообразие, да и бое- 
вая система кажется чересчур, до примитив- 
ности, простой. Удручающее, в общем, вырисо- 
вывается зрелище - эдакие • Герои» для бедных. 
Очень многие бросили игру на этом этапе 
и вернулись к своим «■Героям», рутая недоде- 
ланный Клон, Между тем люди, нашедшие в 
себе силы провести с Оізсіркй еще какое-то 
время, вскоре оказывались в состоянии куль- 
турного шока. Несмотря на все своп недостат- 




ки, игра цепляла некоторых посильнее пресло- 
вутых НоММ. В чем же, спросите вы, тут дело? 
Видите ли, именно в простоте шроюго про- 
цесса. Это переводит творение Зігаісзу Рігеі в 
другую весовую категорию и придает, благо- 
даря таланту авторов, некоторую долю изяще- 
ства. Больше не хочется напрямую сталкивать 
лбами обе стратегии. Вы же не будете сравни- 
вать тяжелый меч и рапиру? 

Более того. Піяіріез имели целый ряд ори- 
гинальных, даже специфических черт. Нельзя 
было не заметить какой-то особенной, высо- 
кой динамичности игрового процесса, как бы 
странно ни звучало это определение для по- 
шаговой стратегии, Однако более всего запо- 
минался неповторимый игровой шарм, под- 
держиваемый, словно тремя китами, мрачной 
фантазийной стилистикой сюжета (самый 
настоящий Гапшу поіг), донельзя сочной оз- 
вучкой персонажей и роскошным игровым 
артом. 

Впрочем, как уже упоминалось, второе дно у 
первой части обнаружил далеко не каждый иг- 
равший. Нынешнее продолжение - Оігаріех И: 
Оагк Ргорпссу - несомненно, призвано при- 
влечь к серии гораздо большую аудиторию, 
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выделив оригинальные выигрышные черты и 
ликвидировав бросающиеся в глаза недостат- 
ки первой част. 

Разумеется, учтя опыт первых 0і$сір1е$, 
разработчики прежде всего стремились уси- 
лить визуальную сторону продолжения. 
Приоритет верный - обидно было бы насту- 
пать на те же грабли второй раз. Считать ли 
пришедшие на смену 800 х 600 и ЩЬ соіог 
достижением в наше время - вопрос, конеч- 
но же, спорный, но. по крайней мерс, про- 
должение как минимум не вызывает непри- 
ятия. Ойеіріез Н смотрится довольно старо- 
модно, но выполнена достаточно аккуратно. 
Стратегическая карта пополнилась разнооб- 
разными деталями и анимированными объ- 
ектами, хотя порой происходящее выглядит 
неразборчиво. Благоприятней всего смена 
графической основы сказалась на отображе- 
нии тактического режима, в котором, соб- 
ственно, и проходят бои. 

Схватки выглядят более чем впечатляюще - 
игра каждый раз преподносит новые ракурсы, 
не ограничиваясь одной лишь нзомстрией или 
видом сбоку, стремясь наилучшим образом 
показать Крупные, отлично детализированные 
модели участников, каждое действие которых 
превосходно анпмировано и подчас влечет за 
собой такой упоительно роскошный спецэф- 
фект, что заклинаниям последних уровней из 
Ваісіиг .ч Саіе 2, или там ОіаЫо 2, остается лишь 
тихо утопиться со стыда. 



Между тем и са- 
мые яростные эф- 
фекты в серии 
Оі5сірІс5 не спо- 
собны так восхи- 
тить, как обычные 
рисованные пор- 
треты персона- 
жей. Нарисо- 
вавший арт к пер- 
вой части, что 
обеспечило льви- 
ную долю обая- 
ния игры. Патрик 
Ламберт не толь- 
ко не отказался от 
участия в оформ- 
лении продолже- 
ния, но и, кажется, превзошел сам себя. Оп- 
ределенно никто лучше этого человека не 
знает, как должен выглядеть паладин или, 
скажем, инквизитор. 

В самом игровом процессе каких-либо зна- 
чительных изменений не произошло. Впро- 
чем, разработчики никогда ни о чем подоб- 
ном и не заикались. Как следствие, налицо не- 
большие количественные и качественные 
добавки. Немного увеличены размеры шроных 
карт, радующих теперь значительным разно- 
образием всевозможных магазинов, лавок и 
переносных лотков. Вдобавок к новому соста- 
ву персонажей у оставшихся старых несколь- 
ко изменены характеристики. Лидеры обзаве- 
лись полноценными ролевыми «куклами», на 
которые можно нацепить раздобытые вещич- 
ки - часть из них, например талисманы или 
эликсиры, можно использовать прямо на поле 
боя. При этом количество помогающих в рат- 
ном деле артефактов, естественно, увеличено. 
Жанровые акценты во второй части еще не- 
много сдвинулись в сторону КРС. 



Ш8СІРІ.Е8 II: ОАКК РВОРНЕСѴ 

Разработчик-издатель ЗІгаІеду РІГ5І 

Жанр походовая стратегия 
ШеЬ-сайт нтѵ.сіі$сірІе$2.сот 



Разработчики намеренно не стали выдумы- 
вать новых рас, предпочитая отлаживать ба- 
ланс существующих, зато ввели несколько до- 
полнительных народностей, активно участву- 
ющих как в сюжете, так и непосредственно в 
самой игре. Ключевых, вновь сошедшихся сто- 
рон, по-прежнему четыре. Новый глобальтіый 
конфликт назревает спустя всего 10 лет после 
окончания Первой Великой Войны. 

Главі юкомаі ідующнй крупнорогатых крас- 
нокожих дпаволов из Ьефопк оГ іііе ОатпесІ. 
Всртрезен, умудрился бежать из заточения, 
попутно разлетавшись с оказавшимся непода- 
леку сыном короля томов. Суровые борода- 
чи из Моитаіп СІапв. рассвирепев, жаждут по- 
скорее пустить в ход секиру. Терпение, только 
терпение! Повелительница мертвых Мортис - 
Упсіеасі Ногсіеч - собирает армию негигиенич- 
ных трупов, чтобы поквитаться за убитого бо- 
гом томов мужа Галлсана. а затем воскресить 
его. У дряхлеющего императора людей - Ет- 
рігс - тоже проблемы: в раннем детстве неиз- 
вестными был похищен единственный престо- 
лонаследник. За спиной властолюбцы уже от- 
крыто делят трон и при первой возможности 
готовы всадить нож в спину'. Но тут появляется 
юнец, выдающий себя за наследника престола... 

Сюжет 1}і5сір1е.ч II неподражаем. Хочется иг- 
рать уже только для того, чтобы разобраться в 
его перипетиях. Вдобавок и миссии препод- 
носят вам сюрпризы в виде неожиданных сю- 
жетных линий и коллизий. Повествование не 
завершается вместе с брифингом, вы сами до- 
писываете его. выполняя задания. 

Несомненно, таким мне и виделось продол- 
жение Оі5сір1с5. Не потеряв ни одной из своих 
родовых черт, преподнеся их в самом выгод- 
ном свете, игра, мигрируя из первой части во 
вторую, заметно возмужала, превратившись из 
неказистого с виду клона в качественный и за- 
хватывающий шедевр. ■ 
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Великолепный сюжет 
© Красочная боевая часть 
© Оригинальный игровой процесс 
© Стильный игровой арт 

Слабая графика 

стратегической части 



игротека 




Корабль конвоя 



Владимир Кочмарскии 



Впереди океан... Командир мой спокоен — 
Безрассудство и риск у него не в чести. 
Позади караван, я — корабль конвоя 
И обязан свой транспорт домой довести. 

Александр Розенбаум 



Огромные плавучие города, стальные бронированные монстры, спо- 
собные забрасывать полуторатонные снаряды на расстояние до 30 
километров, - символы и воплощение морской мощи держав, их со- 
здавших, - оказались практически бесполезными в разразившейся 
Второй мировой войне. 



Почти беззащитные против авиации и 
подводных лодок противника, ОНИ 
были слишком дороги, чтобы подвер- 
гать их риску, выводя из хорошо обороняе- 
мых баз. И вся тяжесть войны на море легла 
на расходный материал боевого флота - ми- 
ноносцы. Они защищали родные берега, 
прикрывали собой соединения боевых ко- 
раблей и транспортные конвои. Наконец, 
именно они первыми атаковали противни- 
ка и первыми несли потери... 

Недаром, вслед за долгожданной Яііеш 
Нипіег II (.Домашний ПК-, № 1-2, 2002) ее 
разработчики выпустили еще одну игру о 
морских сражениях шестидесятилетней дав- 
ности. На этот раз нам предлагают занять 
пост командира одного из эсминцев амери- 
канского флота. Созданная на основе 5іІеш 
Ншнег II игра Пскігоусг СоттапсІ позаим- 
ствовала у предшественницы не только гра- 
фическое ядро, но п все модели судов и са- 
молетов. К ним добавилось несколько гораз- 
до детальнее проработанных кораблей 
флотов США и Японии, а также 14 типов аме- 
риканских эсминцев, на которых вам и пред- 
стоит проходить службу. Конечно, графика 
игры по сегодняшним меркам смотрится 
несколько устаревшей, зато звуковое оформ- 
ление - на высоте. Благодаря качественно- 





му звуку - реву пикирующих на конвои оом- 
барднровщиков, крикам членов экипажа, 
грохоту близких разрывов - создается ощу- 
щение реальности морского боя. 

Начнется наша капитанская карьера зи- 
мой 1941 года по выбору - либо в Тихом 
океане, либо в Атлантике. Соответственно, в 
первом случае нашим противником будет 
Японский Императорский флот, а во вто- 
ром - в основном немецкие подводные лодки. 
Как водится, новоиспеченному капитану не 
доверят ничего лучше, чем старый эсминец, 
построенный еще во времена Первой миро- 
вой. С другой стороны, и сложность заданий 
поначалу будет вполне что зубам» даже с та- 



ким оружием. Во время службы нам 
придется перепробовать все новые 
и новые типы кораблей и даже ко- 
мандовать дивизионом эсминцев. 

В обеих кампаниях отражены 
основные исторические события 
войны на морс, как на Тихом океа- 
не, так и в Атлантике, в которых 
принимал участие американский 
флот. Как и в 5і1епі Нишег II. карье- 
ра состоит из отдельных, мало связанных 
между собой миссий. Чтобы перейти к сле- 
дующей, необходимо успешно завершить 
предыдущую. При этом количество попыток, 
отводимое на прохождение каждой миссии, 
не ограничено. Сохранять игру во время за- 
дания невозможно, что иногда сильно раз- 
дражает, особенно если выполнение миссии 
сорвалось в самом ее конце... 

Позаимствованный из 5і1еш Нишег интер- 
фейс игры состоит из нескольких функцио- 
нальных экранов. Главный из них - карта, 
на которой отображается текущая оператив- 
ная обстановка. Здесь прокладывается курс 
корабля, отдаются приказы команде атако- 
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вать выбранные цели или эскортировать со- 
юзные суда, отсюда же управляются и дру- 
гие подчиненные нам корабли. Остальные 
экраны позволят капитану почувствовать 
себя в качестве одного из своих подчинен- 
ных на боевом посту - за прицелом орудий 
и торпедных аппаратов или за пультами ру- 
левого, главного механика, акустиков, радар- 
ной станции, артиллерийского директора 
или противолодочного бомбомета, Впрочем, 
лучше позволить иг ре, то есть вашему эки- 
пажу, самому выполнять свои функции, ибо 
у него это получается намного лучше. На 
диаграмме повреждений можно распреде- 
лить очередность аварийных работ и про- 
следить за их проведением. В капитанской 
каюте - полистать бортовой журнал, а в ра- 
диорубке - прочесть радиограммы. Среди 
них есть и боевое задание, если вы вдруг его 
забыли. Наконец, с боевого мостика можно 
понаблюдать в бинокль за ходом сражения. 

Морской бой в Ое$(гоуег Соттапсі - весь- 
ма динамичен и требует хорошего знания 
тактики, возможностей своего эсминца и 
кораблей противника, а также умения быст- 
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ро принимать верные решения. Впрочем, I режимов «Кооператив». <ПеаіпіпаісІѵ или 
немалую роль играет и знание недостатков «Команда на команду», Эехігоуег СотпіапсІ 
искусственного интеллекта. Последний ино- I предоставит возможность капитанам эс- 
гда действует неадекватно, минцев сражаться с вла- 

игнорируя противника На этот раз нам предлагают за- дельцами 5Неш Нитег И, 
или сталкиваясь с дрѵже- командующими немец- 

ственными судами. нять пост «"«андира одного из ким „ субмаринами . Се . 

Изучить все особенное- эсминцев американского флота, тевая игра поддержива- 
ти игры помогут отдель- Созданная на основе $і|еп , ет до 8 игроков на эс- 

мннцах " 



ные задания. Для этого 

здесь есть набор заранее Нипіег II игра Оезігоуег Сошшапо" 

подготовленных истори- позаимствовала у $ІІеп( Нипіег II 
ческих миссий, а также 

, не только графическое ядро, но 



• быстрый- редактор, кото 

рый по указанным парамс- и все модели судов и самолетов. 

трам генерирует нужное 
задание. Таким образом, можно тренировать 
навыки ведения боя с раатпчными против- 
никами, ни на что не отвлекаясь. 

Когда же наше мастерство позволит с 
легкостью побеждать любого компьютер- 
ного противника, наступит пора взяться за 
сетевую игру. Вот тут-то Эезігоусг 
Соттагкі и порадует нас еще больше. По- 
мимо известных по многим другим играм 



лноо 5 - на 
эсминцах плюс еще 7 на 
подводных лодках. 

Снять напряжение 
после боя нам позволит 
виртуальная экскурсия 
по настоящему эсмин- 
цу тех времен 1185 Ккісі пли чтение исто- 
рии возникновения и развития минонос- 
цев как класса боевых кораблей. Есть в 
игре и описание всех присутствующих 
боевых единиц, где можно узнать их па- 
раметры и посмотреть их трехмерное 
изображение. 

Ну что ж, спокойного моря и попутных 
ветров вам, капитан! ■ 



Е ['>. 




игротека 



Лига чемпионов 



Сергей Галушка 



Прошло уже более полутора лет с той поры, как компания Таке Тѵѵо при- 
обрела лицензию на серию игр ОЕРА у ЕШоз. Благодаря совместным уси- 
лиям с Зііісоп Огеатз обновленная версия ЦЕРА Спашріопз Іеадие для 
РІауЗіаііоп появилась в начале прошлого года. Вариант для РС ожида- 
ли, не скажу, что с нетерпением, скорее, с любопытством, надеясь, что 
новым хозяевам удастся сделать что-либо серьезное, конкурентоспо- 
собное и стоящее из довольно-таки серенького проекта. 



II вот свершилось - Зсаяоп 2001/2002 пе- 
щЯ ред нами. Честно говоря, первые впечат- 
■ I лешія об игре весьма противоречивы. И 
вызвано это прежде всего тем, что компьютер- 
ным футболистам, воспитанным на геймплее 
РІРА, чтобы по достоинству оценить «Лигу чем- 
пионов», надо на время забыть о существова- 
нии версии от ЕА 5рогв. переучиться, искоре- 
нить годами наработанные привычки, но сде- 
лать это практически невозможно. А посему 
сравнение с Р1РА идет где-то на подсознатель- 
ном уровне. 

С оді юн стороі іы, і іеобычані ю радует в ІІЕРА 
основательно педантичный подход ко многим 
деталям. К< імиыотсриыео іставы команд в гоч- 
ности соответствуют их настоящим прототи- 
пам (но состоянию на конец прошлого года), 
причем безошибочно указаны не только фа- 
милии игроков, но и их функции на поле, а 
также форма, символика и спонсоры. Цвет 
кожи и волос, степень ■небритости» и причес- 
ки отдельных футболистов также подобраны 
со знанием дела. Кроме того, правдиво задана 
расстановка сил, соответственно рейтингам 
клубов и отдельных игроков. Естественно, име- 
ется любимое "Динамо». Скрупулезно выполне- 
ны модели стадионов, даже Нацнональнын 
олимпийский смотрится вполне пристойно. 

С другой стороны, огорчает управление за 
несколько недель упорных футбольных бата- 
лий я так и не смог приспособиться к нему, 
чтобы пристойно играть на среднем уровне 
сложности. Уж слишком дают о себе знат ь і іри- 
вычкп закоренелого ♦РІРА-Иста*. Ну кому, на- 
пример, скажите пожалуйста, пришло в голо- 
ву назначать управление ускорением игрока 
на левую клавишу <5Ыр> в расчете на работу 
мизинца - жуіко неудобно. В принципе, по- 
менять раскладку клавиатуры можно... но толь- 





ко на две другие предопределенные комбина- 
ции, освоі іть которые, на мой взгляд, еще слож- 
нее. Пытался игра ть с контроллером Ьофіесп 
ѴРіЯ{$Мап СатсрасІ: как только дело доходит 
до игры - перестает работать кнопка-джой- 
стик (хотя курсор при навигации в меню пре- 
красно откликается на се нажатие), а следова- 
тельно, вылеченный футболист не может сме- 
нить направление своего движения. Долго, 
естественно, так не поиграешь. 

После первого запуска игры, после просмо- 
тра ролика Лит чемпионов, человека, не при- 
выкшего к сюрпризам, ожидает небольшое 
потрясение - вдруг исчезает с экрана курсор 
мыши. При этом бесполезно лезть под стол и 
проверять разъемы н контакты, Не волнутітесь, 
с ними-то как раз все в порядке, а вот с разра- 
ботчиками, которые предусмотрели лишь уп- 
равление игрой с клавиатуры, видимо, нет - 
иногда просто нервы не выдерживают лазить 
подлинным цепочкам меню, создавая и наст- 
раивая, к примеру, игроков своей команды. 

Вратари действуют более реалистично, не- 
жели в РІРА. - нет неоправданных борцовских 



ЦЕРА СНАМРІОІУЗ 
НАСИЕ 8ЕА30И 2001/2002 

Разработчик Таке Тѵѵо и Зііісоп Огеатз | 
Издатель Таке Тѵю 

Жанр спортивный симулятор 
ѴѴеЬ-сант шѵѵ.Іаке2дате5.сот 



75 

100 



© Скрупулезный подход к деталям игры 
© Точные составы команд 

Неудобная настройка клавиатуры 
Ѳ Нет возможности играть по сети 
Ѳ Недоступны настройки пасов 
Ѳ В меню нельзя воспользоваться 



приемов, а вот игровых несуразиц 
и «интеллектуальных» просчетов в 
их поведении хоть отбавляй. Но 
выглядит это очень даже правдопо- 
добно: вышел далеко из ворот - по- 
лучай гол с навеса: в немыслимом 
прыжке вытащил мяч из противо- 
положного утла, но как-то неудач- 
но принял пли на секунду замеш- 
кался, выронив его из рук, - тут же 
рядом возникает соперник, кото- 
рый не упустит шанс добить его в сетку. Кро- 
ме того, игроки действуют разнообразно, от- 
кровенно слабых компьютерных противников 
нет, в общем, геЙмплей оставляет очень при- 
ятное впечатление. 

Несколько слов о режимах игры Счііск 8іал 
позволит тут же заняться футболом, не отвле- 
каясь на настройки команд, соответствующих 
тактик, выборы стадионов, погоды и т. д. ЦЕРА 
Спатріопч Ьсарие смоделирует нынешний се- 
зон Лиги чемпионов. Легко сыграть товарище- 
ский матч, поучаствовать в различных кубко- 
вых турнирах и даже создать свой собствен- 
ный. Кроме того, помимо 32 команд нынешней 
Лиги, есть возможность поиграть за победи- 
телей этого престижного европейского турни- 
ра прошлых лет (1956-2001 гг.), правда, фор- 
ма футболистов в старых командах остается 
современной, меняются только цвета. 

Реакция трибун на события на поле остав- 
ляет желать лучшего - болельщики по-преж- 
нему радуются как забитым, так и пропущен- 
ным голам. Правдоподобно передано поведе- 
ние игроков и судей (в том числе боковых) в 
различных конфликтных ситуациях. Флаги 
команд в большинстве своем разнесены по 
разным секторам, на тренерских скамейках 
наблюдается постоянная «возня» - двигаются 
запасные игроки, тренеры, появляются корре- 
спонденты. В общем, все говорит о том, что на 
поле идет Большой футбол. И только крайне 
непривычное управление портит в целом хо- 
рошее впечатление от игры. ■ 



Воспоминания 
рок-менеджера 



Джуди Рэйвен 





Давно хотелось покорить мир, но все не подворачивалось подходя- 
щей возможности. Петь и танцевать не умею, поэтому двери в шоу- 
бизнес для меня казались закрытыми навсегда. Так и было до того 
дня, пока меня не занесло в Рок-сити. Как? Вы до сих пор не быва- 
ли в этом городе? И даже не слышали про такое место?! 

Но ведь это же негласная столица шоу-биз- 
неса. Здесь сосредоточено все. что необ- 
ходимо: студни звукозаписи, радиостан- 
ции, редакции газет и журналов, концертные 
залы, даже стадион, где, кажется, ни разу не 
проходили спортивные соревнования, В об- 
щем, довелось мне попасть однажды в это ска- 
зочное место, познакомиться там с интерес- 
ными людьми. Они-то и сделали предложение, 
от которого трудно было отказаться. - попро- 
бовать себя в качестве рок-менеджера. 

Сказано - сделано. Для начала соберем ко- 
манду. Количество музыкантов в ней, к сожа- 
лению, ограничено. К 
обязательном)' вокали- 
сту присоединяются 
еще от одного до четы- 
рех ♦лабухов». При 
подборе исполнителей 
приходится уделять 
внимание не только их 
музыкальным данным 
(что, конечно, очень 
важно и существенно 

отражается на жаловании каждого), но также 
и личностным характеристикам. Поскольку хо- 
рошие взаиміхпжнікіиія внутри і]туппы являются 
залогом успеха, намного проще вести дела, 
если все ребята дружат. Однако очень сложно 
угодить всем сразу: кто-то любит шумиху в 
прессе, другому подавай толпу восхищенных 
поклонников, третий не может дума ть ни о чем. 
кроме каникул на необитаемом острове. Боже, 
как я намучилась с одним парнем, который 
жить не мог без музыки п. между прочим, играл 
великолепно, однако совершенно не выносил 
повышенного внимания к своей персоне,- 

Ансамбль собран, имя придумано. Пора и 
делами заняться, а их невпроворот - купить 




5% 



права на песню, записать 
ее, заключить контракт с 
рекордннговой компани- 
ей, придумать обложку да 
альбома и. наконец, назна- 
чить дату его релиза. Кро- 
ме того, желательно под- 
держивать свой имидж 
♦живыми» выступлениями, 
а да этого нужно еще знать, в каком заведе- 
нии какую музыку предпочитают. Сами пони- 
маете, поп-данс в рок-кафе вряд ли воспри- 
мут на ура. Не следует забывать и о том, что 
пиар (иногда черный) и реклама - движущие 
силы коммерческого успеха. Поэтому визи- 
ты на радио и в редакции печатных СМИ - 
обязательная программа. И это только нача- 
ло. Ведь постоянно обнаруживается что-то 
новенькое: то видеостудия, где можно клипы 
снимать, то промоутеры, приглашающие на 
всемирное турне. 

Однажды вызвал меня русский бизнесмен 
Сергей и попросит раскрутить его любимую 
дочурку, мечтающую -засветиться- на телевп- 



[КОСК МАІМ6ЕК 




© Весьма редкая тематика л 


Разработчик Мопзіегіапй РгосІиМіоп 




© Юмор и стеб на каждом шагу 


Издатель Рап ІШегасІіѵе 


ічЗ 


© Отличная озвучка 


Издатель в СНГ ЗгшЬаІІ.ш/ «1С» 




Маловато миссий 


Жанр экономическая стратегия 




Графика могла бы быть и получше 


ѴѴео-сайт ши.госктападег.пеі 
к. 


■ 



денпн. Естественно, таланта - ноль, 
лицом девица не вышла, а самомне- 
ния более чем достаточно. Некото- 
рые музыканты элемен тарно не вы- 
держивали ее бесконечных капри- 
зов и разбегались из бэк-состава, а 
мне деваться было некуда, посколь- 
ку в случае разочарования .ангелочка» моей 
жизни угрожала реальная опасность (помни- 
те, кто у нас папочка!). Пришлось учить «диву» 
петь и говорить, не забывая подбадривать по- 
дарками (хорошо хоть папуля не поскупился 
на средства). 

В конце концов клип дочурки гаки попал в 
ротацию на местном ТѴ, за что благодарный 
до скончания веков Сергей не раз оказывай 
мне дальнейшую помощь при реализации дру- 
гих проектов: то нанятых фанатов с цветами 
подошлет, то охраной обеспечит, то папарац- 
ци ♦натравит», а то вообще кругленькую сум- 
му отстегнет (но Боже упаси вовремя не вер- 
нуть, итог может оказаться печальнее, чем про- 
стой «счетчик»). Кстати, любимая фраза Сергея 
потрясает своей глубокомысленностью - 
♦нема проблема». 

Поезжайте в Рок-сити. Конечно, менедж- 
мент, а тем более такой специфический - это 
занятие на любителя, но лично у меня оста- 
лись самые приятные воспоминания о пребы- 
вании в этом городе. Обязательно туда вернусь, 
но только посте завершения всемирного гас- 
трольного турне с «Идеальным ансамблем». 

Вы можете спросить о графике, звуке и дру- 
гих традиционных да игровых обзоров штуч- 
ках. А какая, собственно, разница. Главное в 
том, что игра веселая и отвязная. Хотя да пол- 
ного прохождения требуется не так уж много 
времени, тот, кто не завалит первый проект, 
стопроі іентно останется в Рок-сі гп і до тех пор, 
пока все задания не будут выполнены. ■ 



игротека :пемо- версии 
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НШ НЕН0Е8 

Разработчик ВеаІІІу Ритр ЗІиоюз 
Издатель 2иххех 
Жанр аркада 

ѴѴеЬ-сант \уш.пеІігіегоез.сот 
Адрес загрузки іотто.шхег.іпіо/пп/епд/ 
НеІіНегоезЕпдІізпІШегпеІ.ехе 
Размер 159 МВ 



Незаслуженно забытый жанр аркад- 
скроллеров в последнее время не ра- 
дует нас красочными, интересными 
играми. Приятное исключение составля- 
ет эта яркая вертолетная аркада, выпол- 
ненная на самом современном графичес- 
ком уровне в полностью трехмерном ок- 
ружении. ■ 




ІШС0ММ6 Р0ВСЕ8 

Разработчик-издатель Наде ЗоКѵѵаге 

Жанр аркада 

ѴѴеЬ-сайт ѵѵѵѵѵѵ.іпсотіпдіогсез.сош 
Адрес загрузки ИрѴ/Зйдатегз.іп-зрап.пеІ/ 
риЬ/Зйдатегз/датез/іпсотіпдІогсез/ 
іпсотіпд_Іогсез-(1ето.2ір 
Размер 85 МВ 



Зта аркада с элементами стратегии - 
прямое продолжение самой знамени- 
той игры компании Ка§е - Іпсотіп^. 
На этот раз воевать придется за инопла- 
нетян, в дом к которым явились захватчи- 
ки-земляне. Фирменная яркая графика, ве- 
ликолепные спецэффекты и ураганный 
геймплей прилагаются. ■ 




8ТАК ТКЕК: ВНШСЕ СОММАШОЕК 

Разработчик ТоІаІІу Саглез 
Издатель Асііѵізіоп 
Жанр симулятор 

НеЬ-сайт ѵшѵ.ЬгійдесоттапсІег.сот 
Адрес загрузки сіоѵкпіоай.асііѵізіоп.сот/ 
асІіѵізіоп/зІМдстоУсІето/ 
БіагТгекВгісІдеСоттапсІегОЕМО.ехе 
Размер 112 МВ 



Вгісі^с Соттапсіег - очень необычная 
игра и, пожалуй, самая интересная на 
сегодня во вселенной 5іаг Тгек. Вам 
предстоит взять на себя роль командира тя- 
желого галактического крейсера и узнать 
загадочные причины, приведшие к взрыву 
сверхновой в одном из отдаленных райо- 
нов Космоса. ■ 




ШСШ8: ТНЕ МѴТН ОР РЕШ8 

Разработчик Іппопісз 

Издатель Зігаіеду РігзІ 

Жанр стратегия реального времени 
ѴѴеЬ-сант жіддіез.іппопісз.пеі/еп/поте/ 
Адрес загрузки ІІрУ/ЗсІдатегз.іп-зрап.пеІ/рііо/ 
Зйдатегз/датез/йіддіез/шддіез.оетоиз.ехе 
Размер 114 МВ 



01§$1е* - очень необычная стратегиче- 
ская игра с элементами симулятора 
жизни и морем юмора. Случилось так, 
что Великий Отец Гномов Один избрал гно- 
мин клан Репгіз для исполнения важной 
миссии. Избранникам необходимо добрать- 
ся до ада. расположенного в центре Земли, 
и сразиться с силами зла, ■ 



АВХ РАТАНЗ 

Разработчик Агкапе Зіисііоз 
Издатель Різпіапк Іпіегасііѵе 
Жанр ролевая игра 

ИеЬ-сант долго. агкапе-зІигЛоз.сот/датез/ 
агх/сопіепі.піті 

Адрес загрузки 62.50.36.1 0:8081/гіетоз/ 
АВХ_РАТАИ5_ЕМ6И5Н_0ЕМ0.ЕХЕ 
Размер 151 МВ 



Разработчики называют Лгх Раіаіі.ч пер- 
вой реалистичной ролевой игрой в 
мире. Интерактивное окружение, мас- 
са ЫРС, оригинальная система применения 
магии, глубокая проработка сюжета, нео- 
бычный подземный мир - все это не мо- 
жет не заинтересовать любителей игр дан- 
ного жанра. ■ 




ОАВК РІАШ: ВАШЕ РОВ ИАТВ0Ы8 

Разработчик Ейдез 
Издатель Ц.Ы 5оН 

Жанр стратегия реального времени 
НеЬ-сайт шіл.иЬі.согл/ІІЗ/батез/йагкрІапеІ/ 
Адрес загрузки ІІрѴ/Зйдатегз.іп-зрап.пеІ/рио/ 
Зйдатегз/датезЛМрІапеІ/йагкрІапеМето.гір 
Размер 51 МВ 



К азалось бы. ничего нового в этой геаі- 
ііте $(гаіе§у нет. Все составные части 
использовались в свое время в других 
играх. И приятная, детализированная 30- 
графика. и оригинальная система форма- 
ций, и разнообразная инопланетная жив- 
ность, вредящая вашим подопечным... Ан 
нет, чем-то игра цепляет за живое. ■ 
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Книга адресована прежде 
всего тем, кто совершенно 
не знаком с Ішегпеі. Она 
включает широкий обзор всей 
тематики, потенциально инте- 
ресной пользователю Сети. По- 
этому большинство разделов на- 
писаны в стиле 'понемногу обо 



всем». Однако при этом автор 
старается дать по возможности 
конкретные ответы на важные 
вопросы. Есть, к примеру, не- 
большой, но важный да начи- 
нающих удобный справочник 
по Іпіепіеі-ресурсам. Есть англо- 
Н русскоязычный толковый сло- 
варь основных терминов. 

Но широта охвата материала 
не мешает извлечь практичес- 
кую пользу от знакомства с кни- 
гой. По ней вполне можно на- 
учиться необходимым приемам 
работы с пользовательским про- 
граммным обеспечением. Осо- 
бен! ю удачно от ісаны приложе- 
ния электронной почты, воспро- 
изведения музыки и видео. Книга 
даст возможность усвоить ос- 
новные понятия НТМІ. и помо- 
жет в создании сайтов. 

Большое внимание при изуче- 
нии программного обеспечения, 
естественно, уделяется продук- 
там фирмы МІСГ050П - ѴСІПСІ0ѴѴ5 

9х/Ме, Іпіепіеі Ехріогег 5.5, Ргопі 
Ра^е. Но не только. Если про- 
граммы других фирм достаточ- 
но популярны, вы, без сомнения, 
найдете их описания в книге. ■ 



КАК СДЕЛАТЬ КАРЬЕРУ 
С ПОМОЩЬЮ ИНТЕРНЕТА. 

В. Г. Соломенчук. - СПб.: 
ВНѴ-Санкт-Петербург, 
2002. -416 с, ил. 
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Как сделать 

КАРЬЕРУ 



іЛгПеРН&ТТ* 



В книге кратко, но всесто- 
ронне охвачен практичес- 
ки весь комплекс проблем, 
которые в наше непростое вре- 
мя необходимо уметь решать 
при поиске работы и продвнже- 
ннп в карьере. Причем не толь- 



ко средствами Іпіегпеі, хотя по- 
следний, несомненно, остается 
центральной темой книги. 

Прежде всего да неискушен- 
ного читателя сжато и точно 
раскрываются основные приемы 
работы в Сети с самыми по- 
пулярными почтовыми програм- 
мами, броузерами, поисковыми 
машинами. В частности, неболь- 
шая глава «Как создать персо- 
нальную страничку- содержит 
не только базовые сведения, но 
и знакомит с простыми и надеж- 
ными инструментами да начи- 
нающих - фирменными шабло- 
нами сайтов службы Япсісх. 

Приведено много полезного 
материала по психологическим 
аспектам поиска работы на са- 
мых различных стадиях - по 
методике составления писем, 
своевременному распознава- 
нию всевозможных способов 
жульничества, психологии от- 
ношении с потенциальным ра- 
ботодателем, по наиболее час- 
то используемым на практике те- 
стам Люшера и Лйзенка. Ко 
всему прочему книга читается 
удивительно легко. ■ 



ПОНЯТНЫЙ 

САМОУЧИТЕЛЬ 

ОБРАЩЕНИЯ 

С КОМПЬЮТЕРОМ. 

Л. Филиппов, А Вькжу- 

бов. - 2-е изд. -СПб.: 

Питер, 2001. - 240 с, ил. 
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САМОУЧИТЕЛЬ 

ОБРАЩЕНИЯ С КОМПЬЮТЕРОМ 



Эта книга отличается от ана- 
логичных изданий доста- 
точно оригинальным под- 
бором материала. Методика 
обучения в ней построена пре- 
имущественно на базе програм- 



мы М5 ѴСогсі 2000, которой, со- 
ответственно, отведена львиная 
доля объема. Все основные мо- 
менты работы с ОС №іпсюѵѵ5 
изучаются именно на примере 
М5 Ѵ/огсІ 2000. 

Авторы поругивают другие 
пособия для начинающих. Гово- 
рят: «Нсдостачно простые... Для 
технарей... '. Но несколько стран- 
но, что во главу угла при общем 
изучении компьютера поставле- I 
на довольно сложная програм- 
ма №огсі 2000, да еще и в таком 
объеме. При этом чуть ли не в 
центре внимания находятся не 
первоочередные, но зато эф- ! 
фектные процедуры - проверка 
правописания, настройка пане- 
лей инструментов и т. д. Только ' 
после этого рассматривается 
работа с дисками н Проводником 
Шпііош Многие фундаменталь- 
ные вопросы изложены черес- 
чур упрощенно. К тому же текст 
книги требует последовательно- і 
го чтения и нередко слишком 
многословен. Так что, скорее все- 
ГО, начинающему пользователю 
ориентироваться в материале 
будет нелегко. 



СКАНИРОВАНИЕ: 
ЛУЧШИЕ ПРОГРАММЫ, 
ПОЛЕЗНЫЕ СОВЕТЫ. 

Я. Б. Шпунт. - 2-е изд. - 
М.:ДМК Пресс, 2001. - 
448с, ил. 
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Лучшие программы, 

полезные советы 




По замыслу автора, данная 
книга должна была стать 
своеобразным справочни- 
ком, содержащим сведения о 
графических программах, не 
столь известных, как, например. 



Рпоіачпор, но часто поставляе- 
мых с различными моделями 
сканеров и принтеров, Преиму- 
щественно это программы быс- \ 
трого просмотра файлов, одна- і 
ко среди них достаточно много 
и полноценных редакторов, та- 
ких, как М5 Рісіиге Н! Ехргехя; МО! 
РпоіоЗше; РгюіоРіпі5Іі и т. д. Для 
всех пакетов в книге приведены 
небольшие описания, имеющие 
целью показать недостатки и ог- 
раничения, а также дать реко- 
мендации относительно целесо- 
образности их использования. 

В книге имеется и материал 
общей направленности. Приве- 
дено солидное введение в тер- 
минолопію - истолкованы все 
основные понятия, касающиеся 
сканирования и компьютерной 
графики. Однако солидная гла- ', 
ва «Дефекты фотографий и их 
устранение изложена несколько 
хаотично - описание недостат- 
ков неудачно перемежается с со- . 
ветами по применению инстру- 
ментов. Не с лучшей стороны ха- 
рактеризует книгу и то, что в ней 
не рассматриваются системы оп- 
тического распознавания текста. ■ 
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Учитывая, что на одном 
из наиболее оживлен- 
ных форумов нашего сайта 
активно обсуждаются вопросы, 
связанные с японскими анима- 
ционными фильмами (Нема/ 
ргит$/іЬгеаарЫті? Ю=4 798 ) , 
мы не могли пройти мимо того, 
что недавно у нас в продаже 
появились лицензионные кас- 
сеты с одним из самых знаме- 
нитых образцов этого очень 
своеобразного искусства - 
•Принцесса Мононокс». 

Когда речь идет об аниме. 
всегда очень трудно говорить 
о сюжете. Во-первых, каждый 
его воспринимает по-своему, 
во-вторых, даже самая простая 
история в подобных фильмах 
имеет множество нюансов и 
тонкостей, которые элемен- 
тарно теряются при простом 
пересказе. Так что считайте 
следующий абзац изложением 
сюжетной схемы. 

Молодой воин Ашитака, 
убив зачарованного вепря, 
сам подпадает под действие 
проклятия. Вместе с -прин- 
цессой волков» Сан он ока- 



М01Ш0КЕ НІМЕ 

(«ПРИНЦЕССА 

М0Н0Н0КЕ») 

Компания ЗІиоіо ВпіЫІ, 1997 г./ 

Мігаглах, 1999 г. 

ѴѴеЬ-сайт шѵ».ргіпсе$$- 

топопоке.сот 

Режиссер Хаяо Миядзаки 



зывается в цент- 
ре тройственно- 
го конфликта, в 
котором проти- 
востоят лесные 
обитатели во главе с Волчи- 
цей и Сан, жители деревни 
сталеваров под руководством 
Эбоси и воины императора, 
охотящиеся за головой огром- 
ного лесного духа Сисигами. 

Сам фильм, несмотря на весь 
его яркий фэнтэзийно-при- 
ключенческнй антураж и увле- 
кательный сюжет, замешанный 
на «экологической» теме про- 
тивостояния цивилизации и 
природы, отнюдь не принад- 
лежит к «легкому жанру». Это 
настоящее эпическое полот- 
но, полное философских 
размышлений, недоговорен- 
ностей, противоречий, дуализ- 
ма, «приглашений» к раздумь- 
ям. В фильме нет ни одного 
персонажа, которого можно 
было бы трактовать однознач- 
но. При просмотре «Принцес- 
сы Мононоке» одновременно 
получаешь огромное наслаж- 
дение от того, как сделан этот 
фильм (столь высокое качест- 
во «ручной» анимации встре- 
чается крайне редко), и чувст- 
вуешь напряженную работу 
ума, воспринимающего то, 
что хотели донести до него 
создатели картины. 

«Мы не пытались своим 
фильмом решить глобальные 
проблемы. В войне между раз- 
гневанными лесными богами и 
людьми хэппи-энда быть про- 
сто не может. Но даже в самой 
гуще би твы, среди ненависти и 
крови всегда есть место для 
жизни. Удивительные встречи 
и прекрасные события проис- 
ходят и здесь», - так говорил о 
своем фильме Миядзаки. ■ 



8№ 8НААІ 2НЕ№ СНІІААІ 
(«ЛЕГЕНДА О ЗУ») 
Компания 

2001 г./Мігатах. 2002 г. 
ѴѴео-сайт отѵѵѵ.сгііпазіаг.сот/ 
тісго5ІІе/2и/р2/Ігогі1.пІтІ 
Режиссер Цуи Харк 
В ролях: Экин Ченг (Кинг Скай), 
Луис Ку (Ред), Само Хунг (Уайт 
Айброуз), Цзян Цзи И (Джой), 
Сесилия Чунг (Дон/Энигма) 




ели о «Принцессе Моно- 
ноке» наслышаны многие 
Іш из читателей, то о втором 
представителе далы іевосточно- 
го кинематографа (на сей раз 
гонконгского), удостоившегося 
чести попадания в пашу «Видео- 
теку», еще мало кто знает. И это 
неудивительно, поскольку' лен- 
та пока демонстрировалась 
только в странах Юго-Восточ- 
ной Азии, а ее американский ре- 
лиз намечен на апрель нынеш- 
него года. 

Случилось так, что к нам в 
руки попал гонконгский 0\Ю- 
дпек с записью фильма -Леген- 
да о Зу». Он-то и послужил ос- 
новой для мини-обзора, 

Начнем с того, что это ри- 
мейк древнего (1983 г.) кинохи- 
та «Зу. Воины волшебной горы», 
который, совместив в себе тра- 
диционные для гонконгского 
кино сцены с восточными еди- 
ноборствами и спецэффекты 
голливудского размаха, зарабо- 



тал у поклонников титул "Звезд- 
ные Войны боевых искусств». 

Через восемнадцать лет тот 
же режиссер достал пропахший 
нафталином сюжет о неприми- 
римой борьбе обитателей таин- 
ственной горной іряды Зу, живу- 
щих на летающих островах и 
владеющих сильнейшими маги- 
ческими навыками, с воплоще- 
нием вселенского зла по имени 
Ішютпіа (Бессонница) и решил 
привести его в соответствие с се- 
годняшними модными техноло- 
гическими веяниями. 

Но, на наш взгляд, Цуи Харк 
все же перестарался и перебор- 
щил с сотриіст-§епега(ес1 визу- 
альными эффектами. Создается 
впеча тление, что он решил при- 
крыть их чрезмерным количе- 
ством «слабинки» в сюжете и раз- 
работке характеров персонажей. 
Поначалу от фантастической 
красоты всего творящегося на 
экране просто обалдеваешь, но 
постепенно зрелище перестает 
завораживать, а эффекты ради 
эффектов не дают нужного эф- 
фекта. 

Среди актеров, занятых в филь- 
ме, есть несколько старых знако- 
мых, например толстячок Само 
Хунг, многократный партнер 
Джеки Чана, или Цзян Цзы И. 
блеснувшая в картинах «Час 
Пик 2» и «Крадущийся тигр, за- 
таившийся дракон». Но, увы, иг- 
рать им по сути дела нечего. За 
них «играют» костюмы, декора- 
ции, файрболы, орбы (список 
можно продолжить). ■ 




Журнал N0.1 в мире, теперь и в Украине 



ѴѴНАТ НІ РІ? 

ЗВУК И ВИДЕО 




Покупайте в рознице в киосках «Пресса» 
и на журнальных раскладках, 
подписывайтесь с доставкой в офис 
у наших авторизованных партнеров: 



Киев 



Горловка 

Днепропетровск 

Донецк 



Житомир 

Запорожье 

Кременчуг 

Луганск 

Луцк 

Львов 



«Блиц-Информ», тел. (044) 251-8161 

«К55», тел. (044) 464-0220 

«Бизнес-пресса», тел. (044) 248-7460 

«Офис-сервис», тел. (044) 229-4309 

«Саммит», тел. (044) 254-5050 Николаев 

«АВ сервис», тел. (06242) 2-7018 Новая Каховка 

«Меркурий», тел. (056) 744-7287 Одесса 
«Идея», тел. (0622) 92-2022 

«Бегемот», тел. (0622) 53-6377 Севастополь 
«Донбасс-Информ», тел. (0622) 93-8272 

«Горизонт», тел. (0412) 36-0582 Симферополь 

«Пресс-сервис», тел. (0612) 62-5151 Тернополь 

«Частная доставка», тел. (05366) 2-5833 Харьков 
ЧП Ребрик И.В„ тел. (0642) 55-8235 

«Бизнес-Пресс», тел. (03322) 3-1266 Херсон 

«Деловая пресса», тел. (0322) 70-3468 Хмельницкий 
«Львівські оголошення», тел. (0322) 97-1515 Черновцы 



«Львівський кур'ср», тел. (0322) 23-0410 
«Саммит-Львов 247», тел. (0322) 74-3223 
«Система Пресс-Экспресс», тел. (0322) 62-5281 
«Фактор», тел. (0322) 76-5756 

«Ноу-Хау», тел. (0512) 47-2547 

«Аслан», тел. (05549) 4-6303 

Представительство «К55», тел. (0482) 37-0555 

«МиМ», тел. (0482) 37-5264 

«Истар», тел. (0692) 71-6219 

«Экспресс-Крым», тел. (0692) 54-3584 

«Крымский экспресс», тел. (0652) 49-4924 

«Айсберг», тел. (0352) 43-1011 

«Агентство подписки и рекламы», тел. (0572) 43-1189 

ЧП Киктев Г.С., тел. (0572) 62-7821 

«Кобзарь», тел. (0552) 22-5218 
Представительство «К55», тел. (03822) 3-2931 
ЧП Ключук М.Н., тел. (03722) 7-2410 
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Зачем 
отказываться 
от того, что ты 
можешь себе 
позволить? 



МВуІе (044) 2965642, 2742092 

Софт* (044) 2587678. 2587679 

Фокстрот (044) 23501 1 5, опт 46 1 9536 



Рома (0612) 120214, 130750 

Прэксим-Д (048) 7772277, 7772266 
Алгри (0482) 429559 



Инфо-служба 5атзипд ЕІесігопісз: 
тел. 8-800-5020000 (звонки по Украине бесплатные) 

ѵѵѵлл/.затзипд.сот.иа 



ТРТ Монитор 
от мирового лидера 
в производстве ЖК-панелей 

• Полное отсутствие мерцания 

• Абсолютно плоский экран 

• Полное отсутствие излучения 

• Компактность и комфорт 

• Экономия электроэнергии 
• Улучшенные динамические 

характеристики 



^^^^^^ 



ш\ 



